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an In viziunea 
inmf gamer 

Ce s-ar putea spune la acest inceput de an? Din punctul de vedere al unui 
gamer interesat de ceca cc se-ntampHS sau se va intampla pe piaja jocurilor, 
binein(eles. Este vorba mai ales de ceea ce s-ar putea petrece atat pe piaja 
internationals cat si pe cea intemS... „TrSiascS” pirateria (care este in conti- 
nuare infloritoare)! Astfel, in acest nou an (cu trei de 9 in coadS) vor aparea 
probabil titluri peste titluri, care mai de care mai promi(atoare, oferind o gra¬ 
fica 3D sau 2D deosebitS. Totusi, eu cel pupn, astept cu nerabdare jocul care 
m5 va face sS tresalt de bucurie si sS exclam: „IatS in sfar§it ceva deosebit!”. 

Astept, daca vrep, ceva in genul Half-Life care este deja binestiut cS a schim- 
bat pentru totdeauna conccptul dcspre jocurile 1*' person action 3D shooter. 
Articolul despre acest joc vS va lamuri mai pc larg ce aduce nou acest joc si ce 
va oferi pe viitor genul acesta de jocuri. Tomb Raider III este deja un titlu 
consacrat care probabil cS va atrage si mai mult fani si care f5ra indoialS cS a 
scris istoria pentru a doua oara. Da, am zis bine a doua oara, pentru cS cea de- 
a doua versiune a acestui joc a fost, dupa parerea mea, mult prea trasa de pSr. 

Au aparut apoi o mulpme de alte titluri, care mai de care mai interesante si 
mai bine realizate din punct de vedere grafic. Lipsesc totusi acele titluri inedite, 
care s5 aduca un concept total nou, total diferit fa(a de ce am vSzut pana acum. 

§tim cu topi cS lumca jocurilor a evoluat extrem de mult in ultimii doi ani. $i, 
ca un gamer ce sunt, imi vine foarte greu sa nu ma gandesc si sa nu ma intrcb: 
„Oare jocurile, mai precis genul acestora, au ajuns in acel punct de care nu se 
mai poate trcce? Ce avem noi acum sS fie varful piramidei?” $i probabil cS 
rSspunsul ramane suspendat undeva pentru ca se pare cS in acest an au fost 
anun(ate doar titluri care fie fac referire la o versiune precedents, fie sunt un 
fel de clone. Indiana Jones, Setlers III, C&C, etc. sunt titluri care nu aduc 
fundamental nimic nou. Ele cxploteazS doar ceea ce s-a inventat pana acum. 

Cam Ssta ar fi anul 1999 in viziunea mea de acum: un an in care vor exista o 
mulpmc de titluri noi dar care nu vor aduce mai mult decat au adus alte 
titluri. Simt totusi cS undeva se pregSteste o bombs atomicS gen Quake, Tomb 
Raider, Abe’s Oddworld sau X-Files. 

Ce va aduce nou LEVEL? Ei bine, o mulpme de suprize. $i nu vreau sS 
divulg cc vom face pentru cS stim cu to|ii cS surpriza trebuie sS rSmanS surprizS 
atat pentru gameri cat si pentru concurentS. Ce ne dorim noi, redaepa LEVEL 
de la mic la mare, este sS treccm la un nou nivel si sS vS aducem in case un 
pic de bucurie, de care sperSm sS aveji parte top anul acesta. Vom diversifica 
rubricile, vom mSri probabil paginile revistei ($i probabil cS $i prepil din 
pScate), vom face efortul de a vS da totul, tot ce se poate da. Vom avea 
concursuri, suprize nenumSrate si... de ce nu, jocuri full. IatS cS in acest 
numSr avem o tombolS UbiSoft si o nouS rubrics: Playstation. $i acesta nu 
este decat inceputul. Playstation a anunfat un mare tumeu prin |arS! Probabil 
cS vom fi si noi alSturi de ei. Rubrica Playstation o vom permanentiza si o 
vom imbunStSp. E vremea sS privim si noi spre Occident si s3 avem ceea ce 
au si ei. Ma refer doar la tehnologie c5 de altelc...! 
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Cuprins . 4 

Cuprins CD .6 

Actualitati . 8 

First Look 

Alien Intelligence .. 16 

Tot ce-$i poate dori un gamer adevarat de la un joc de strategic 

modem. Are de toate: strategic, alieni, razboaie $i...cel mai bun 
ca§tiga. 


Editorial 


Alien vs Predator. . 18 

intalnire de gradul zero intre doi duri care s-au gSsit sa se 
lupte pc planeta noastra. Probabil nu vor sa faca mizerie la ei 
acasa. 


Heretic II. .. 36 

Haidep sa o mai lasam pe Lara deoparte pcntru cS mai sunt $i 
alte jocuri de acest gen care merits jucate. Un excmplu elocvent: 
Heretic II. 


Braveheart. .20 

Strategic real-time in care o sS vedep daca suntep mai buni 
decat Mel Gibson. Poate aici putcp ca$tiga rSzboiul dus de scotieni 
impotriva Angliei. 


Enemy Infestion.. .22 

Treaba estc simpla. Ni$tc alieni invadeazS o colonie de 
oameni de pe alta planeta. Tot ce trebuie sa faci este sa elimini 
acele crcaturi hidoase. 

Preview 


King’s Quest: The Mask Of Eternity ... 24 

Noua aventurS din pnutul Daventry este ceva cu totul diferit 
fa|a de realizable de pana acum a cclor de la Sierra Studios. 


EverQuest. . 28 

O strategic care va va tine ore in $ir in fata calculatoarelor. 
Aventurilc §i misiunilc din acest joc sunt care mai de care mai 
provocatoare. 


Indiana Jones 


30 


Un action-adventure in 3D in care Dr. Jones se va confrunta 
cu noi aventuri $i i$i va baga nasucul din nou acolo unde nu 

trebuie. 


Dominant Species 


32 


Daca in alte jocuri oamenii sunt aceia care sunt atacati, acum 
situatia s-a schimbat. Sa vedem cum se descurcS alienii in 
aceasta situatie. 


Gabriel Knight III. . 38 

Mr. Knight are un nou mister de rezolvat. Depinde de voi 
daca va reu$i sau nu sS duca treaba la bun sfar$it. 

Dark Vengeance.. . 41 

Un joc gen adventure in 3D, cu o poveste fantasticS $i 
atractiva in care va trebui s3 te opui cruciadei dusS de Dark 
Elves. 

CyberStrike . . 44 

Un shooter in 3D cu robotei, cu lasere $i cu efecte speciale de 
toatS frumusetea. 

Shadow Company. . 46 

Un joc gen Commandos, insS de o mai buna calitate. Merita 
jucat!!! 

Review 

Premier League: Manager 99 .... . 53 

Cei de la EA Sports s-au gandit sa se lanseze $i in partea 
nevazuta a sportului: managementul. 

FIFA 99 . 56 

Simulator de fotbal care continua tradipa celor de la EA 
Sports in domeniul acestor genuri de simulatoare. 

River World. . 58 

De data aceasta cei de la Cryo au realizat un RTS cu totul 
deosebit, cu o grafica care i\i taie respirapa. 


Galactic Conquer. . 34 

lata ca cei de la 3DO au reu§it sa realizeze un joc mai tare 
decat Master of Orion, insa pc un engine asemanator. 
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Carmageddon II . . 60 

Un joc interzis cardiacilor §i recomandat sadicilor. Sange, 
viteza, maini, creier.... 
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Halflife . 62 

Experimental a e$uat. Acum total depinde doar de tine. Take 
care!!! 

Test Drive 5. . 64 

Capul sus $i conduced bine!!! Ca de nu vine ncnca polijaiu’ 

$i va ia la intrebari. 

NBA 99.66 

Un simulator extraordinar in care pofi intabu toate vedetele 
din NBA, inclusiv pe Mure$an. 

Nascar Racing 2. .68 

Un joc care dovede$te ca pe langa marina mai conteaza §i 
piesa de la volan. 

Review Special 

Ubisoft. 72 

Peste 1200 de oamcni talentap adunafi la un loc pentru a crea 
jocuri cu lumi imaginare, cu personajc originale §i tot ce trebuie 
unui joc de calitatc. Toate acestea fac ca aceasta firma sa fie un 
producator de top. 


Uprising . 74 

Un joc de strategic cu un nou look, a§a cum ii sta bine unui 
joc de la UbiSoft. 

Redline Racer. . 76 

Curse cu motociclete care mai de care mai tari, cu o grafica 
de mare calitate. 

Heroes Of Might & Magic. . 78 

Un joc care a revoluponat lumca jocurilor strategice, fiind 
unui dintre jocurile de top ale acestui gen. 

Rayman . 80 

E simplu! Mergi, sari, te strambi. Ce mai, un joc haios $i 
distractiv. 

Fun Stuff . 82 

You must see that!!! Ho ho ho! Ha ha ha! Hi hi hi! 

Hardware . 84 

Joystick-uri §i subwoofer 

Playstation $ 

Abe’s Exodus. .86 

De data aceasta misiunea lui Abe este de a curapt lumca lui 
de monstrulcpi Glukkon. 

Dethrap Dungeon . 88 

lata ca $i jocurile Playstation pot fi mi§to §i de calitate. 
Dethtrap Dungeon ne confirma accst lucru. 

Multimedia . . 90 

Despre genetica §i...arti§ti! 

Chat room . . 94 

Let’s talk about you and me!!! 
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Morpheus - Piranha 

O mare surpriza! O aventura in genul jocurilor Riven/ 
Journeyman Project 3. Daca nu avep instalat QuickTime-ul, il 
vep gasi in directorul „Drivers”. f 


Demo-uri: 



Beavis and Butt-Head: Bunghole in One - GT 

Minigolf, unde joci cu starurile MTV Bcavitf §i Butt-Head. 

arnivores - Wizard Works 

tc-ai sSturat de vanat cerbi sau caprioare, adicS de Deer 
atunci e timpul s5 schimbi victimele. A$a ca hai la 


Creed - Imsomnia/EA 

A supraviepii pe strSzile din Cerberus nu este simplu... 

Acest demo este doar pentru cei care depn o placS graficS 3D. 

Cybermercs - JC Research 

Un joe gen Diablo. Nu trebuic s5 faci altccva dccat sS 
mScelare$ti alieni cat cuprinde. Simplu, nu? 

Heavy Gear 2 - Activision 

Un simulator de robop gigantici care promite foarte muite $i 
k pe care n-ar trebui sa-l ratap. Demo-ul confine o imsiune single 
pftytr dou5 misiuni multiplayer (Tn mla^iwi $i gravitate zero). 

King’s Quest 8 - Sierra 

Cea de-a opta parte a aventurii realizable Roberta Williams 
^ va ft in stilul Tomb Raider. Acest denM^a prezinta o misiune a 
^Lnult-a§teptatului joe. 

Klingon Honor Guard - Microprose 

'Primul demo al joculuiJe folose§te engine-ul din Unreal. 
KHCi.este un joe de acpuKin care depi rolul unui rSzboinic 
kilngonian. M 

Lords of Magic Special Edition - Sierra 

V5 aduccp amiMc de foarte reu$ita strategic fantezista Lords 
of Magic? Acesta este demo-ul versiunii extinse. 
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MS Golf 99 - Microsoft 

La fel ca in ultimii ani, o noua versiunc a jocului de golf de la 


Microsoft. 


Newman Haas Racing - Psygnosis 


Fanii jocurilor in care viteza joaca rolul cel mai important 
s-ar putea sS aprecieze acest demo. 


Red Baron 2 - Sierra 

O versiune demo a jocului ceva mai vechi dar foarte 
reu§itului simulator. 


Settlers 3 - Bluebyte 


Cea de-a treia versiunc a aeestui joe este mult mai plinS de 
viapi, de basm §i de aepune. in acest demo vep juca cu romanii 
impotriva romanilor, condu§i de AI-ul calculatorului. 


Descent 3 - Interplay 


V-au placut minele din Descent 1 $i 2? Acesta este urm&torul 
capitol unde vep vedea voi ce se petrece. 

Tomb Raider 3 - Core/Eidos 

Mai bun ca oricand? incercap acest demd al unei misiuni ce 
f se petrece in India. Va veti face singuri o idee asupra aeestui joc. 


Uprising 2 - 3DO 

Sechela primului joc strategic 3D real-time. De data 
lucrat ceva mai mult la partea strategics $i la poveste. 



Shots: 


Command & Conquer 2 

Sechela celei mai bine vandutc strategii real-time va fi de . 
data aceasta mult mai reu§ita din punct de vedere grafic. Tercn 
interactiv, misiuni zi/noapte, filmc super etc. 


Imperialism 2 

Sechela cowplexei strategii tum-hased va duce inapoi in timp 

pc vremea cand europenii n5v51eau in Lumca Noua. O grafic2 
reu^ita. tehnologie compctitiva etc. 
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Mortyr 

Primul joc gen doom de la I-Magic care promite foarte mult 
in ceea ce prive$te grafica, povestea calatoriei in timp, cele 25 de 
nivele, 9 arme §i 13 tipuri de mon$tri. 

Navy Seal 

Strategic real-time 3D de acpune in stilul Spec Ops, folosind 
engineul Unreal, cu misiuni ce se petrec in apd, aer $i pe pamant. 

Nocturne 

O acpune/aventurd 3D unde vei avea ocazia de a te lupta cu 
vampiri, zombii $i varcolaci intr-o grafica superba cu efecte de 
lumina $i umbre real-time. 

Quake 3 

Sechela celui mai bine vandut joc de acpune vd va oferi o 
grafted mai reu§ita, suport pentru re^ea, oppunea de a alege 
diferite caractere §i distracpe adcvarata. 

Rollcage 

Simulator de curse in care ai ocazia de a pilota ma$ini 
blindate, ai ocazia de a folosi diverse arme, de a te bucura de o 
grafted super, in plus, vor exista diverse condipi de gravitate 
precum §i acpune la maxim... 

Seven Kingdoms 2 

Sechela reu$itului joc de strategic real-time care ofera o 
mulpme de iiW4kup„.i ^clu siv grafica detaliata, caractcristici 
RPG,*noi unitap §i rase. 

Starfleet Commander 

Strategic 3D care se dcsfd$oard- 
combind aepunea real-time §i turn-based 
scenarii. Un engine 3D reu§it $i suport 

Thief: The Dark Project 

Cel mai nou RPG de acpune de la r 
Underworld $i System Shock. Aepunea 
medieval. Jocul folose$te o mulpme 
deosebit. 


v strategic care 
ei campanii, 60 de 


Warhammer: Rites of War 

Aceastd strategic turn-based mixeaza Iumea din Warhammer 
40 000 §i engine-ul din Panzer General II. In plus, acest joc va 
dispune de o grafica detaliata $i dezvoltare de unitdp. 


Updates: 

Dune 2000 v. 1.03 
Fallout 2 v. 1.1 beta 
Klingon Honor Guard v. 1.01 
Monster Madness 2 v. 2.00.42 


Desktop - themes 

Alien 
Dracula 
King Quest 8 
Lost World 

StarWars: Phantom Menace 
X-Files 


Shareware 


LBE Helpdesk 

^ LBE Helpdesk este un program pentru planificare. 

LeXjcon 

Lexicon este un joc de cuvinte cu o grafica super. Concureazd 
impotrivaijmpului $i a oponentului prin crearea unor cuvinte mai 


mari $i mai bunc (scrabble). 

LFNit 

LFNit corecteaza numele lungi de fi§iere din Windows 95. 

k i 

Mask Pro 


lVlf IVk'.l 

simplified realizaret 

MIDI Genie 

izajorii lui Ultima 

MIDI Genie este 

smieazd undeva prin 
m\ §i un engine 

ascultarea fi$ierelor 


unor md§ti. 


I j 

II 


i player multimedia care vd permitc 
p, .wav, .rmi sau .avi. 


MightyFAX 

Mighty FAX es 
pentru oameni < 


Music L 

Music 
adesea de 



un utilitar foarte rcu§it §i simplu de folosit 
trimit faxuri direct de pe PC-ul lor. 


I 98 


'V 


)\ 98 este un sistem d-base complex. Este folosit 
ii profesioni^ti. 

Musi^Ease 

IClusicEase este un editor de muzicfc»carc vd permite crearea, 
etlitarca, tipdrirea §i rularea muzicii cand atfolose$te doar placa 
de sunet $i keyboard-ul. 



Musician’s CD Player 

^ Prcfcrap muzica mai lenta? Atunci s-ar putea sd^ 

Musician’s CD Player. Acest program pe 32 de bip lucreazd ciP 
unitatea CD, incarca fi§iere .wav §i le poate incetini viteza de 
rulare cu 20% pand la 200%. 


JHL99 v. 1.01 

foad Tycoon 2 v.1.02 
v. 2.0 

Sin v. 

Unreal v.\.19 


Visual Zip Studio 

Visual Zip Studio vd ajuta sd lucrap cu fi$ierele ZIP. 
Afi§eaza arhivele in stilul Explorer. 


WinAMP 2.05 

Din nou cea mai noua versiune a celui mai bun player MP3, 
MOD, S3M, de aceastd datd cu suport pentru baza de date aflata 
pe Internet. 


V 
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FLASH 

Zork se va gasi 
§i pe DVD 

Activision a dat posibi- 
litatca unor titluri dc jocuri 
dc succcs s:i apara in format 
DVD. I ItiintiI care a beneficial 
de acest privilegiu este jocul 
Zork: (.rand Inquisitor. 

Aparut in 1997 este un joc 
de aventura cu o grafica care 
se pare ca merit a sa apard 
pe acest ultini format, si daca 
in versiunea lui de atunci 
jucatorul avea posibillitatea 
de a explora Marele Iniperiul 
Subteran, in aceasta versiune 
voni intalni imagini si ne vom 
pliniba prin C asa Alba, (>ue 
l ech $i Brogmooid. Aceasta 
lansare va costa in jur de S 
39,95 si va include dou& filnie 
video MPEG-2 $i sunete 
niultichanel Dolby Labs AC-3. 
Acest DVD va include >i alt 
titlu, Zork Nemesis in format 
de C D-ROM. 

Jack Nicklaus 
Online Golf Tour se 
indreapta spre AOL 

Resniai, omul din spatele 
Game Storni-ului, care se 
ocupa de serviciile online ale 
conipaniei, a anuntal presa ca 
una dintre cele mai importante 
oferte online care este Jack 
Nicklaus Online GolfTour este 
acum disponibila si in serviciul 
anierican AOL, pe canalul 
de jocuri (America OnLinc 
www.aol.com). Bazat pe seria 
de golf realizatsi de cei de la 
Accolade, jocul va avea in 
coniponenfa sa peste 100 de 
trasee, diferite unghiuri de 
vedere a camerei, vreme aieasa 
de juedtor, $i bineinteles c£ vor 
exista oponenfi greu de batut 
via Internet. Nu s-au dat 
informatii despre costul 
acestui serviciu, sau cat va 
costa pentru a putea juca 
jocul. avand in vedere ca 
AOL este un serviciu pe 
care trebuie sa-l platesti. 


Sun Microsystems 
Solaris 7 

Sun Microsystems a lansat 
urmatoarea generate de mediu software, 
noua linie de produse Solaris 7 pentru 
SPARC §i platforme Intel. Spre deosebirc 
de alp competitor^ Sun ofera un mediu 
complct pc 64 de bip, sigur, de inalta 
scalabilitate. in acela$i timp, linia de 
produse Solaris 7 a fost extinsS cu noi 
caracteristici specifice pentru a raspunde 
cerin(clor la nivel departamcntal, 
intreprindere §i ISP (Internet Service 
Provider), intregul mediu pe 64 de bip 
este compatibil binar cu toate versiunile 
vechi de operare ale mediului de 
operare Solaris $i permite 
administratorilor sa instaleze, 
configurcze §i administreze un 
sistem Solaris din orice punct 
al repdei, dc la orice 
echipamcnt care este 
concctat la rejea. 

Linia dc produse Solaris 


este compusa din mediul de operare Solaris, 
necesar pentru toate sistemele server $i 
desktop, precum $i trei extensii de software 
care rulcaza in mediul de operare Solaris: 
Solaris Easy Access Server - integreaza 
re(ele PC cu Solaris, Solaris Enterprise 
Server, ruleaza aplicapi business-critical 
§i Solaris ISP Server care ofera suport 
specific pentru ISP. 

Informapi: Romsys 
il: 01/230 08 10 



Solaris’ 


Inprise 

Suport CORBA 

Inprise, unul dintre principalii 
ofertanp de software de integrare §i 
servicii pentru intreprinderile mari, 
anunjat adaugarea de suport CORBA 
(Common Object Request Broker 
Architecture) pentru suita sa de unelte 
de management al aplicapilor, AppCenter. 
Aceasta suita de la Inprise este singura 
unealta dedicata corporapilor pentru a 
modela, monitoriza $i organiza aplica- 
(iile distribuite, multi-platforma §i pe 
scara larga. Posibilitaple sofisticate de 
management al aplicapilor oferite de 
AppCenter vor fi o componenta a 


Inprise Application Server, programat 
sa fie livrat in luna urmatoare. 
AppCenter suporta momentan 
platformele IBM AIX, Sun Solaris, 
HP.UX $i Windows NT. Prin 
integrarea tehnologiilor CORBA, 
Inprise Application Server va 
simplifica dczvoltarca. integrarea $i 
managementul aplicapilor de 
intreprindere. In momentul de fa(a, 
peste 100 de intreprideri sunt beta- 
testeri activi §i cvalucaza posibilitaple 
lui Inprise Application Server de a 
accelera crcarea de apli-capi de 
produc|ie care pot mari compe- 
titivitatea $i efectivitatea afacerii. 



SCO IBM 
UNIX 

SCO $i IBM in colaborare cu Intel $i 
alp parteneri strategici, vor accelera 
putemic cre$terea numarului dc servere 
UNIX bazate pe procesoare Intel, §i vor 
livra o singura linie dc produse pentru 

sistemele actuate IA-32 


$i viitoarele sisteme IA-64. Rezultatul va 
fi o singura linie de produse care vor rula 
pe sistemele cu microprocesoare IA-32 $i 
IA-64 de la Intel precum $i pe micropro¬ 
cesoare IBM, sisteme care ateatuiesc o 
gama larga de la servere entry-level pana 
la medii mari de intreprindere. 

IBM va folosi UnixWare 7 drept 
sistemul cheie Unix pe mediile actuate IA- 
32, iar SCO $i Unix vor dezvolta un 
sistem UNIX pentru platforme IA-64. in 
replica, Intel va sprijini 
UnixWare 
7 §i IA-64 
UNIX 
Operating 
System 
drept 
sistemele 
UNIX 
majore. 
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Unic distribuitor A4Tech in Romania 

RESELLERS WANTED ! 
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“Magazinul tau de calculatoare” 


Telefon: 01-3102832, Fax: 01-679.5742 
E-mail: best.computers@usa.net 



MADDEN MU. 99 
NBA I.IVE 99 
M \DDEN 99 PSX 
FI6 Ml(. 29 
\NDRETTI RACING 
ION PAD PROMO 
UFA 98 JOVPAD 
PROMO 

ISRAfI I MR FORCE 
Mil .98 JOVPAD 
PROMO 

m \(.i on KEEPER 
(Mil DCI VSSIC 
FIGHTER PILOT 
PROPIIFAA GOLD 
MOTO RACER 2 
POPl I.OI S3 
FIFA 99 

TEST l)RI\ F 4\4 
TRESPASSER 
ISPN \ (. \MI s PRO 
BOARDER 
\B\ LIVE 99 
TEST l>RI\ F 5 
WW II FIGHTERS 
HI \DF Rl NNER 
CLASSIC 
C&C CLASSIC 
( &( RED M.ERI 
C&C WORLD WIDE 
WARFARE (C&C, C&C 
RI D I/. i:R 7. MISSION 
DISKS} 

FI I I RE COP l.\PI> 

I WDNOI I ORI 2 
CLASSIC 
RECOIL 
SIMCIIA 3000 
SI PFRRIKES 
BATTLE GROI P 


ELECTRONIC ARTS 

ESTE IN ROMANIA 


MAXIS - EA SPORTS - JANE’S SIMULATIONS 
BULLFROG - ORIGIN - NOVALOGIC - ACCOLADE 


pirn 99 






EST COMPUTERS ESTE UNIC DISTRIBUITOR ELECTRONIC ARTS IN ROMANIA. J0CURI EN DETAIL SE GASESC LA 
IAGAZINUL DIN PASAJUL UPSCANI SAU LA TEL 092556510. PENTRU RESELLERI SE AC0RDA PRETURI AVANTAJ0ASE. 


SID MEIERS AI.PH \ 
CENTAIRI 
DARKSTONE 
DELTA FORCE. 

ROM ERR M l. 

Al« TANK SPANKER 
NASCAR 99 
Rl DlINI 

I l.l IM \ \S( INNION 
LANDS OF LORE 3 
W ORLD CLP 
CRICKET 

DUNGEON KEEPER 2 
RH. AIR 
TIRERI \N SI N 
\Hh4l) I ONGBOW 
CLASSIC 

Mill \SNI( 

BEASTS & Rl MPKINS 

< I \NS|( 

( OMM \\( III (,()l l> 

C RIC KET 97 (ASHES) 
CLASSIC 
( KOI 

DARK OMEN 
DARKI.IGHT CLASSIC 
DEADLOCK: SHRINE 
WARS 
JANE'S FI5 
FA PREMIER LEAGUE 
MANAGER 
FIFA SOCCER 
M \NAGER CL ASSIC 
I II KIWI 98 
KKNDC I \NM( 

I it \ 2 ( l %SSIC 
DUNE. 20011 


NBA 98 JOYPAD 
NEED FOR SPEED3: 
HOI PI RSI II 
NEED FOR SPEED II 
CLASSIC 
NHL 97 CLASSIC 

Mil 9 *> 

PRIVATEER 2 
CLASSIC 
01 EEN: THE EVE 
SIM SAFARI 
SYNDICATE WARS 
CLASSIC 

THE ARSENAL C &C 
RED U FRT& 
AFTERMATH 
(DOCRLE PACK) 

THE. TOL’RN \MEVT 
COURSES ADD OS 
THE TPC COURSES 
wn OS 

THEME HOSPITAL 

CL iSSIC 

TIGF.R WOODS 99 
LI.TIMA 
COLLECTION 
I I nM A ONLINE 
GAMETIME 
LSNF 97 CLASSIC 
WARGAMES 
W ING 4 CLASSIC 
WORLD OF COMBAT 
2000 

\ FILES THE GAME. 


ADRESA: PASAJUL UPSCANI B-DUL 1C BRATIANU. BUCURESTI. TEL 092.566.510 FAX: 6795742 
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FLASH 

Cei de la Jane’s 
confirma lucrarile 
la A-10 

Jane's a dat intormatii 
presei referitoare la niunca pe 
care acc$tia o depun la noul 
lor proiect A-10, project reali- 
zat cu ajutorul personalului 
care a creat seriile AH-64D 
Longbow, mai exact echipa lui 
Andy Hollis poreclita ^Skunk- 
works". in joc se vor gdsi doua 
stiluri de campanii: Ramp I p 
$i Advanced, in care ataci. 
escortezi alte elicoptere. si tot 
fclul de misiuni cu diferitc 
objective, cu un engine total 
nou, efecte graficc legate de 
vreme foarte buna, cockpit 
virtual, iar legat de multiplayer 
se poate juca in cooperare sau 
mcciuri niortalc via Internet 
sau prin l.an. 


Cei de la Turtle 
Beach ofera pietii 
A3D 2.0 Sound 
Card 

Yoyetra Turtle Beach, un 
producator de placi de sunet 
pentru PC, a anuntat aparitia 
a unei noi placi de sunet nuniita 
Montego II. Accastd versiune, 
Montego II, cunoa$tc standar- 
dul audio A3D 2.0 3D. De asc- 
nicnca. accastd versiune suporta 
numai doua hoxc, spre deosebire 
de versiunca anterioara care 
suporta 4. Turtle Beach 
(www.tbeach.com) face placi 
de sunet pentru computere de 
capva ani. iar de curand com- 
pania a devenit furnizor pentru 
fahricanpi de calculatoare. 
unul dintre accstia Hind Dell. 
Principalul rival pentru Mon¬ 
tego II in accastd perioada ar 
trebui sd fie Diamond's MX300. 
care folosc$tc de asemenea 
tehnologia Aureal prin pro- 
cesorul audio Vortex 2 de care 
dispune placa audio, $i chiar 
Sound Blaster-cle Live de la 
Creative Labs care folosesc 
o tehnologie Creative 3D $i 
suport EAX. 


Empire of the Ants 
- Microids International 

Ceva necurat se intampla in mijlocul 
ierburilor. Uitandu-ne in jos printre flori, 
frunze $i rdddcini, vedem urmele Idsate dc 
un complex §i violent ecosistem. Bine ap 
venit in lumea gandacilor. Dacd vd uitap 
un pic mai atenp vep vedea viitorul jo- 
curilor RTS. Pe cat de rcpugnante sunt 
insectele pe atat de distractive pot ft, cel 
pupn asta este pdrerea francezilor dc la 
Microids. In Empire of the Ants vei aduna 
resurse, construi structuri, conduce trupe 
$i vei pomi la luptd, dar intr-un mod cu 
totul nemaiintalnit intr-un RTS. Efortul 
tau se va concentra pe extinderea colo- 
niilor §i dominarea celorlaltor specii. 
Controland afacerile interne, progresia 
tchnologica (no Ion Cannon), expansiunea 
teritoriala, §i viaja socials, vei putea sd 


Shogun 

Cei de la Dreamtime Interactive au 
rcalizat un joc extraordinar. Este o strategic 
de mare calitate in care te pop intalni 
cu oamenii §i vremurile Japoniei din 
secolul XVII. Este vremea in care auto- 
ritatea imparatului nipon este intr-o 
continud scadere, este vremea samurailor 
§i a gheishelor. in aceastd perioadd 
foarte mulp europeni vin sa-$i incerce 



West Front 


Talon Soft a lansat unul din cele mai 
a$teptate wargames-uri ale acestui an. Cei 
din Vest vor avea ocazia de a se razbuna 
pe puterile Axei. Prima impresie vine in 
momentul in care deschizi pachetul §i 
constap ca acesta conpne un manual nu 
mai mic de 256 de pagini. Un adevdrat 
roman, ce mai! $i astfel ip dai seama ca ai 
de-a face cu un joc extrem de complex §i 
de bine gandit. Astfel, dupd cum am spus 
$i la inceput, jocul se dcsfa§oara pe timpul 
celui de-al doilea razboi mondial, in total 
existand aproximativ 60 de scenarii 
individuate $i o serie de campanii. Zoom- 
ul ip va oferi o serie de imagini 3D asupra 
unitdplor, cladirilor §i campului de 
batalie. A§a cum indict producStorii, jocul 
va fi mult mai bine realizat, fund lipsit de 
bug-uri $i mult mai bine realizat decat 
East Front. Ce ne mai ramane altceva de 
spus decat: ftp cu ochii pe noi §i a^tcptap 
un review al accstui joc. 


duci spre glorie fiinpj ca albinele, termi- 
tele etc. Toate aceste creaturi sunt actori 
solo sau in trupa intr-o gradina 3D. Pentru 
a se adauga un pic de sare §i piper jocului, 
civilizapa cea mai de suuces va avea de 
infruntat cel mai teribil inamic, OMUL. 
Empire of The Ants nu vrea s2 ne pna 
prea mult cu sufletul la gura $i s-a hotSrat 
sa apara la sfar^itul acestui an. 



norocul in aceasta |ara. Tu e§ti unul 
dintre mulpi Daimyos care vor sS devina 
Shogun. Acest lucru era foarte greu 
deoarece a Fi Shogun implied o responsa- 
bilitate marc §i foarte pupni au §ansa de 
a depne funepi de conducere in armata 
nipona. Misiunea ta este ca sd-p controlezi 
provinciile, sa-p antrenezi unitaple 
alcatuite din samurai §i sd faci negoj 
diplomatic. La nivel strategic depi 
controlul impcriului tdu din toate 
punctele de vedere. Daca te simp bun 
pop opta pentru lupte in care sd ip alegi 
tactica de lupta, la fel ca in Myth. Dar 
pop sd la§i calculator^ sd faca ce $tie el 
mai bine. Chiar daca ceea ce am aflat 
pana acum au fost doar cateva imagini §i 
in rest vorbarie. Shogun se anun|a a fi 
un RTS care va mulpimi pe mulp dintre 
gameri. 


TERMINUS 

Acpunea jocului este plasata undeva 
in jurul anului 2197. Oamenii sunt scanda- 
lo$i $i pu§i pe ceartd, grani|ele se modified 
incontinuu, iar ocupapa principala era 
plimbatul cu navetele spapale trdgand unul 
in altul §i liberul schimb al mdrfurilor. Cu 
toate ca au mai existat jocuri de acest gen 
cum ar fi Privateer sau Elite, Firma Vicarious 
Vision sperd ca oppunea multiplayer intro- 
dusd de ei va impinge acest gen de joc la 
un LEVEL mai inalt. Practic server-ul con¬ 
duce economia, populeazd pdmantul cu 
oameni §i infiin(eazd rute de comer|. 
Jucatorii pot trimite oamenii in orice loc 
din univers pe care il vor sau ii pot inrola 
in armata sd lupte contra piraplor. Pop sd 
te ocupi cu vanzarea §i cumpararea navelor. 
Una peste alta Terminus este un joc mul¬ 
tilateral care ip pune la incercare talentul 
de bun organizator §i manager dar §i abi- 
litatea de a te descurca intr-o lume plina 
de rdzboaie §i haos. 
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Knockout Kings 

Fanii jocurilor fight vor avca acum 
ocazia dc a incerca noul produs dc la EA: 
Knockout Kings. A$a cum probabil v-afi 
dat scama din titlu, EA Sports a rcalizat 
pentru PC un joc dc box care promitc sa 
scrie istorie. in joc vep putea infrunta sau 
juca cu cci mai mari boxcri ai zilelor 
noastre. Fiecare boxer va dispunc de 
calitafi proprii §i dcpindc dc ficcarc 
gamer cum va ajunge in marea finala. Pe 
langa grafica dcosebita, producatorii s-au 
gandit ca n-ar strica sa realizeze un joc 
cat mai real posibil. lata care sunt §i cele 
mai importantc pcrsonajc existente in 
acest joc: Lennox Lewis, Floyd Patterson, 
Sonny Liston, Ken Norton, Shane 
Mosley, Pemell Whitaker, Roberto 
Duran, Leon Spinks, Aaron Pryor, Larry 
Holmes, Marvin Hagler, Alexis Arguello 
$i Ray Mancini. Pentru realizarca 

Lords of Magic: Special 
Edition 

Cand a ie$it Lords of Magic pentru 
prima data, multi 1-au considcrat a ft un 
titlu deosebit de reu§it. Premisa $i design- 
ul jocului au fost extrem de reunite §i jocul 
poate c3 a fost lansat un pic cam devrcme, 
deoarece exista multe bug-uri care-ar fi 


acestora s-au folosit tehnici avansatc de 
capture $i programc specialc dc dcscnare. 
Se pare ca acest joc este primul care a 
reu$it sa reuneasca intr-un singur joc 
atatca pcrsonaje, ficcarc cu caracteristici 
proprii §i foarte apropiate de realitate. 



putut fi inlaturate §i eventual s-ar mai fi 
putut lucra la uncle elemente. Sierra a 
perscvcrat totu$i $i a lansat Lords of 
Magic: Special Edition care aducc cu sine 
o mulpme de imbunatapri, fix and uncle 
probleme $i o noua serie de quest-uri care 
face titlul mult mai atractiv. Special 
Edition este un joc de strategic turn-based, 
care folose$te ca majoritatea jocurilor de 
acest gen, resurse pentru 
realizarea de unitap $i 
folosirea acestora in 
lupte. Noutaple acestei 
versiuni sunt intruchipate 
sub forma unor artefacte, 
mon$tri $i cladiri care au 
fost proicctatc pentru a 
imbunatap calitatea 
jocului. Mai mult dccat 
atat, bug-uri le care 
apareau in vcrsiunca 
originala au fost 
indeparate, facand jocul 
mult mai atractiv §i mai 
provocator. 



Imperialism 2 

Se pare ca cei dc la SSI s-au gandit ca 
ar fi bine s5 realizeze o continuare a jocului 
Imperialism. Este acoperita perioada 
dintre 1500 §i 1800, care se 
considera a fi era formarii 
marilor imperii. Fanii primei 
versiuni vor vedea $i vor simp 
imbun3t3prile care au fost 
facute, fapt care ii va deter- 
mina sa agreeze §i mai mult 
aceasta versiune. Vei conduce 
un imperiu §i vei controla 
situapa economica, tehnolo- 
gica, diplomatics §i militara a acestuia. 
Putcm spune ca este un RTS dc calitate in 
care depinde de tine dacS imperiul tau 
devine o mare putcre sau §ade sub sabia 
armatelor du§mane. Principalele talc arme 


vor fi diplomapa §i comerpil. De data aceasta 
cci dc la SSI au promis ca vor lucra ceva 
mai mult la AI pentru a oferi gamerilor 
lupte cat mai reale in care tactica sa fie 
principalul atuu. Jocul inccpc intr-o manicrS 
dcstul de simpla. Adica vei 
pomi de pe un taram numit 
Old World, iar restul lumii 
este un spapu negru imens, 
ceva gen Dune 2000. Trebuic 
sa trimip oameni pentru a 
cxplora accl spapu negru, 
pentru a descoperi ce se 
afla dincolo de locul in 
care te afli. Pop trimite §i 
trupe militare, dar acest lucru ar putea Ft 
luat in nume dc rau dc cclelalte popoarc, 
protejate de marile puteri, §i pop risca un 
razboi. Sper ca acest joc sa se ridice la 
inalpmca publicitapi care i s-a lacut. 



FLASH 

Interplay Sports - 
o noua divizie de 
la Interplay 

Y'K Sports nu mai exists. 
Partea din Interplay Enter¬ 
tainment Corp. care se ocupa 
pana acum de jocuri ca 
Virtual Pool s-a metamorfo/at 
in Interplay Sports. Aceasta 
noua divizie, dupa cum v-afi 
dat seania, se va ocupa de toate 
jocurile care vor fi cu $i despre 
sport. Printre personalul care 
intra in aceastd noua divizie va 
fi $i cel care era responsabil 
formal pentru titlul Earl Weaver 
Baseball, iar alfii sunt cei care 
au avut o oarecare tangent;! cu 
acest gen de jocuri, lucrand la 
design sau la productie la EA 
$i SEGA. Bineinfeles ca in 
urniatoarele luni se vor anunfa 
cateva titluri din partea celor 
de la Interplay Sports. 

Battlefield 
Communicator 
Version 1.1 

ShadowEactor Software 
Inc., din Waterloo, Ontario, 
Canada, anunfa lansarea 
versiunii 1.1 a utilitarului 
Battlefield Comunicator. Acest 
utilitar ofera jucatorilor care 
folosesc multiplayer-ul sa 
poata coniunica prin voce in 
tinip real cu ceilalfi jucatori in 
jocuri precuni Quake 2, 

StaK raft, $i Rainbow Six. 
Conform comunicatului dat 
presei, aceasta versiune a 
Battlefield Comunicator va 
suporta pana la 32 de jucatori 
care s5 poata vorbi intre ei in 
tinipul jocului $i ceea ce este 
mai interesant este faptul ca 
va dispune si de canale pe care 
se pot grupa diferite echipe. 

Va exista opfiunea de a selecta 
data sa converseze cu ajutorul 
tastelor sau prin voce. Battlefield 
Comunicator este shareware la 
adresa firmei producatoare 
(www.shadowfactor.com) care 
este operational 30 de zile dupa 
care vor trebui platiti circa 
$25 US pentru versiunea 
intreaga. 
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FLASH 


Cu volanul prin 
calculator 

C'ompania Redmond inccpc 
promnovarea noului release, 
SideW inder Force Feedback 
W heel. Acest volan va costa 
aproximativ 21 OS, iar packetuI 
va confine si cateva jocuri 
pentrti a-l testa, printre care 
sunt: CART Precision Racing >i 
Monster Truck .Madness II. 
C'onsola va avea pedale care nu 
aluneca, design realistic in 
acord cu Microsoft, iar sistemul 
feedback cu care este 
incorporat suporta drumuri cu 
denivelari, lovituri, sarituri si 
forfa ccntrifuga. 


Fujitsu 


Fujitsu a lansat o noua serie 
de notelNNik-uii nuniita l.ifcBook L. 
Masurand numai 1,1" si cantarind 
foarte put in. Life Bo<»k 440 este 
ideal pentru cei care vor maxim 
de pcrformanta fara a plati pretul 
him m" notelNNik-uri ditkil de transport. 

PGSoft 

C'ompania producatoare de 
software PC Soft a lansat SaveButt, 
o solutie software care impiedica 
utili/atorii sa faca lucruri stupide, 
cum ar ft ster^erea accidental;! 
a unui lisier, apasarea lui „Save” 
in loc de „Save As", sals area 
unui fi^ier intr-un format gre>it 
sau omiterea crearii unei copii a 
unui document. Software-ul 
copia/a automat fiecare lisier 
care este modificat sau $ters, pe 
harddisk sau un alt drive. Soft-ul 
nu numai ca protejea/a utili/a¬ 
torii, ci si le permite acestora sa 
recupere/.e pana la 99 de versiuni 
anterioare ale fi$icrelor. 

3COM 

C'ompania 3Com si Toshiba 
Information Systems (I'AIS) au 
anuntat o alianta strategic:! 
prin care I'AIS va recomanda 
clicntilor Toshiba numai solupi 
3C om pentru notebook-urile $i 
PC-urile sale. Ca parte a acestei 
aliante, I'AIS va include produ- 
sele 3Com in materialele pro- 
prii de marketing si in gliidul 
de accesorii. 


TEKKEN 3 IRON FIST 
TOURNAMENT 

Namco impreunS cu Sony Computer 
Entertainment Europe pregatesc un show 
de zile mart, Tekken 3 Iron Fist 
Tournament, ce 
va avea loc pe 27 
ianuarie 1999, 

Tumeul este 
pregatit §i va 
avea loc la 
sediul central 
Namco din 
Marea Britanie, 
in maiestuoasa 
cladire County 
Hall. “Acesta este 
primul tumeu 
mondia oflcial de 
Tekken care are 
loc in Europa, $i 
mulftimita 
fidclitapi fanilor 
no$trii putem 
oferii un spectacol minunat” afirma Chris 
Deering, pre$edinte Sony Computer 
Entertainment Europe. Premiile cu care 
ne vor bombarda organizatorii variaza de 
la un aparat Tekken 3 Arcade (in valoare 
de 9000$) plus alp 5000$ cash panS la 
aparate PlayStaion, accesorii Tekken §i 
geci de piele Paul Phoenix. Metoda de 
inscriere la acest tumeu este extrem de 
simpla: vizitezi site.ul oficial European 

Erata UbiSoft 
Romania! 

Din cauza unei erori grave ale 
colegului nostru Sergio, in rubrica Fun 
Stuff din luna decembrie ap^rea o mica 
fraza referitoare la jocul Speedbusters in 
care acesta era criticat ca avand extrem 
de multe bug-uri. in plus, se menpona 
cS jocul nu merita cumparat. Totu§i, 
domnul Sergio nu a bagat de seamd ca 
avea de-a face cu o versiune demo a 
acestui joc. Cu atat mai mult versiunea 
full pc care am primit-o ulterior nu 


Corel 

Office 2000 

Corel Corporation a dezvaluit de 
curand versiunea beta a ultimei sale suite 
de office. Suita intitulat& WordPerfect 
Office 2000 va include patru aplicapi de 
baz2. WordPerfect 9, binecunoscutul 
procesor de text, Quattro Pro 9, editorul 
de tabele, Corel Presentations §i 
CorelCENTRAL vor fi incluse in aceastH 
nouS suits. Totodata, Corel va anun^a o 
multitudine de versiuni ale urmStoarelor 
aplicapi complementarc: Paradox 9, bazS 
de date, Corel Print Office, solupe de 


Tekken unde completezi un formular de 
inscriere. 200 de noroco§i, din intreaga 
lume, tra§i la sor|i vor fi invitap la Londra 
s3 concureze impotriva celor mai buni 20 
de jucStori Tekken. Sony §i Namco au 
periat deja mapamondul in c^utarea 
exper|ilor Tekken 3 $i deja au fost 


selecponap 32 de luptStori pe care poate 
vep avea $anas sS-i intalnip in finala din 
27 ianuarie 1999. Pe tot parcursul 
compctipci organizatorii au pregStit multe 
surprize sub forma unor invitap speciali, 
celcbritSp, DJ, precum §i demonstrapi de 
arte mar(iale. Se vor acorda premii §i 
pentru cel mai inspirat costum Tekken 3. 
Pentru mai multe detalii vizi tap pagina 
web, §i pregatip-vS! 


conpnea aceste bug-uri §i totul rula 
perfect. Referitor tot la acest joc, 
American Highways este subtitlul 
jocului, nu producStorul acestuia cum 
era precizat intr-un articol din luna 
noiembrie. ProducStorul este UbiSoft. 
Nu putem decat sS cerem scuze firmei 
UbiSoft pentru prostia ffccuta. Din 
pScate astfel de lucruri sunt uneori de 
neiertat. SperSm totu§i cS vom 
reabilita relapa noastra cu firma 
UbiSoft Romania §i sunt absolut sigur 
ca astfel de gafe nu vor mai apSrea. 

7K*. “PxeAi d eMt 


publishing pentru small business. Dragon 
Naturally Speaking Personal Edition 
versiunea 3x, tehnologie de recunoa§tere 
a vocii, Trellix 2x Web o unealtS de 
creare §i prezentare, precum §i o unealtS 
putemicS de publicare pe Internet, numita 
NetDocs. Suita va fi disponibiia in 
America de Nord in a doua jum&tate 
a anului 1999 §i va fi va permite 
utilizatorilor s5 evolueze in acela§i 
mediu familiar, dar §i s2 fie in pas cu 
tehnologia viitorului. 

Informapi: Omnilogic 

Tel: 01/303 31 75 
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Tombola Lev 




Luna aceasta avem o multime de premii de impartit! 
Impreuna cu Ubi Soft Romania, rtp-am gandit ca nu 
V-'ShftfTSpTSWSi Pisteiycur L-U i c our^i chiar un 
Av/* a ^viota4r n( 


t> Av«* A A Blibwoofp 
Tbate^acestfea le puteti cm 
atentfj^eyisl^i veti $ti.sa H 
alaturateSfflarele premiu estfec 
1 ^Va^t^POt|G^ pn 
D e sianfKMt brern i A W Mm i 


lurisi chiar un 

PC - 

i dacji ati citit cu 
jnd^pa Tntrebarile 
s u ttpSo f e r^r e m i u I 
iul ifeste Rayman 
ventures Music. In 


- \A>m ofefi rnuTfe mcoiRT 


-1» • »«T 4¥IiX» 3 



Cand §i de cine au fost puse 
bazele firmei Ubi Soft? 


1 


a) 1988, de Jean Ubi §i Marc Soft 

b) 1986, de cei cinci frati Guillemot 

c) 1982, de Marie Ubique 


La ce proiecte a colaborat 
Ubi Soft Romania? 



a) FI Racing, Rayman, Tomb Raider 

b) Uprising, Lode Runner, SCARS 

c) POD, Action Soccer, World Football 98 


Tombola LEVI 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Jude{ 

Telefon: 

E-mail: 


Raspundeti la mtrebdrile alaturate, 
decupati talonul §i expediati-l pe 
adresa redactiei noastre: 

OP 13, CP4, 2200 Brasov 






r 


talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, completati-l §i 
expediati-l impreuna cu copia chitantei 
sau a ordinului de plata pe adresa 
OP 13, CP 4,2200 Brasov, 
pentru departamentul „ABONAMENTE”. 


J VA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 

□ 6 luni, la pretul de □ 114.000 lei 

□ 12 luni, la pretul de □ 228.000 lei 

incepand cu luna: | 


Firmele se pot abona prin 
intermediul RODIPET SA, pozitia 
de catalog 4262. 

Taloanele care nu sunt insotite de dovada 
plain NU V0R FI LUATE iN C0NSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin mandat postal pe adresa: 
d-na loana Badescu, OP 13, CP 4,2200 Bra§ov. 
sau prin ordin de plati in contul .Vogel Publishing’: 
37075 la Societe Generate Brasov 



Va rog sa-mi expediati revistele pe urmatoarea adresa: 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod JudeJ 

Telefon: 

E-mail: 


Am pldtit. lei Tn data de 

cu mandatul postal / ordinul de plats nr. . 



_i 




































top ten Lev 



Hello gamers! 

Haideti sa vedem care este topul 
acestui nou an! Aha, se pare ca 
Starcraftul a ramas Tn frunte Iar 
Quake II refuza sa paraseasca 
topul. OK! Luna viitoare poate ca 
lucrurile nu vor mai sta la fel. De 
ce? Fratilor, Half-Life-ul vine tare 
din urma §i face adevarate ravagii. 
Need for Speed III nu ne-a Tn§elat 
deloc a§teptarile §i s-a instalat Tn 
TOP, fiind probabil extrem de greu 
de Tnlaturat. Oricum, suprizele vin 
intotdeauna cand nu te a§tepti! 

Sau nu? 


Loc 

Titlu 

Producator 

Tendinta 

1 

Starcraft 

Blizzard 


2 

Age of Empires 

Ensemble 

<=> 

3 

NFS III 

EA 


4 

Commandos 

Eidos 

<^1 

5 

Quake2 

ID Software 


6 

MK4 

Midway 

<^> 

7 

Dune2000 

Westwood 


8 

Ultimate Soccer M. 

Sierra 

<^> 

9 

Tomb Raider 3 

Eidos 


10 

Dark Reign 

Auran 



top ten Level 

3. 

Care crezi ca sunt cele mai bune jocuri? 4 


Scrie alaturat 10 jocuri pe care le consideri 6 “ 

„tari”, in ordinea preferintelor tale §i 7 ” 

expediaza talonul pe adresa redactiei: 8 ’ _ 

OP 13, CP 4, 2200 Bra§ov. 9._ 

10 . 

--x-- 


r 


J 


□ DA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 


Revista 

Buc. 

Pret 

Total 

LEVEL 1,2 


7.000 


LEVEL 3, 4, 6, 7, 8, 9,10 


10.000 


LEVEL Nr. 11 


18.000 


LEVEL Septembrie 


22.000 


LEVEL Octombrie 


22.000 


LEVEL Noiembrie 


25.000 


LEVEL Decembrie 


25.000 


TOTAL: 



D) 

O 

3 

a 

(D 

O 

o 

3 

A) 

3 

a 

a* 


Am piatit. lei Tn data de . 

cu mandatul postal / ordinal de plata nr. 

Nu uitafi sa completa^i numele §i adresa pe versol 



ATENTIE! 

f 

Inainte de a efectua plata, va 
rugam sa telefonafi la redactie 
pentru a va asigura ca mai 
exista in stoc revistele solicitate. 
(068/153108, 068/150886) 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa: 

D-na loana Badescu, 

OP 13, CP 4, 2200 Bra$ov 
sau prin ordin de plata in 
contul „Vogel Publishing" 
37075 la Societe Generale Bra§ov 

Taloanele care nu sunt mso(ite 
de dovada pl3{ii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 

Nu expediem reviste ramburs! 


























































FLASH 

Impuls 

Buy Network, situata in 
San Francisco a dczvoltat o 
mica It a software. Impulse!, 
care permite comutarea rapid;! 
a ofertelor unci companii intre 
mai multe site-uri web. Pentru 
1000$, producatorul distribuie 
peste 50,000 de oferte pe mai 
multe site-uri. 

Intel 

Intel a investit 10 niilioanc 
de dolari in Bookham Techno¬ 
logies, o companie din Marca 
Britanie care pretinde ca va 
realiza un cip de silicon care va 
comhina electronic;! si optica. 
Tchnologia promite sa reduca 
semnificativ costurile telecomu- 
nicatiilor. 

iDOT 

Ofcrtantul online de calcu- 
latoare, il)()T a anuntat seria 
Family System, o serie de com- 
putcrc dedkate in general tamililor. 
C'omputerele vor porni de la 
un pref de 599$ fara monitor. 

Compaq 

Compaq va promova putemk' 
motoruI de cautare in Internet, 
AltaVista, dupa achizitionarca 
acestuia care s-a produs odata 
cu preluarea Digital Fquipnicnt. 

Lansare Compaq 

Compaq a anuntat o noua 
linie de PC-uri echipate cu mo- 
demuri DSL, care permit 
concctarca la Internet de 300 
de ori mai repede decat cu 
niodcmuri ohisnuite. 

Intel 

Producatorul cel mai mare 
de scmiconductori, Intel, ia 
in considcrarc posibilitatea 
deschiderii unci fahrici de 
produepe in Furopa de Fst. 
Avand deja centre de 
produepe in Irlanda si Israel. 
Intel i$i manifest;! dorinfa de 
a deschidc un nou centru. 


Softwin 
Notar Expert 

SOFTWIN raspunde §i nevoilor 
birourilor notarialc, lansand sistemul 
informatic Notar Expert. 

Acesta este al treilea produs din seria 
Expert lansata de SOFTWIN, dupa 
antivirus-ul AVX $i RoDactilo, produs 
multimedia de invSjare a dactilografici 
computerizate. 

Notar Expert a fost conccput in 
colaborare stransa cu o echipa de notari 
publici, iar prin utilizarea acestui soft, 
notariatele i$i pot spori mult eficienja 
activitafii lor. 



CH3LIVt < 


Notar Expert permite arhivarea 
electronic;! a tuturor actclor cmise de un 
birou notarial, avand o capacitate de 
arhivarc de peste 500.000 de acte. 
Folosirea arhivei electronice, care are 
facilitap putemice de baze de date, 
conduce la cautarea $i regasirea aproape 
instantanee a actclor notarialc. Cautarea 
actclor se poate face dupa numcroase 
criterii, printre care tipul actului sau 
numclc clicntului (persoana ftzica/ 
juridica). Transferul automat de date din 
actclc aflate in arhiva electronica in actul 
care se editcazS, este permis tot de 
conceptul de arhiva electronica de tip baze 
de date, integrat in Notar Expert. 

O facilitate important;! pe care 
programul expert o ofera Birourilor 
Notariale este posibilitatea introducerii in 
arhiva a informapi lor cxistcnte pana in 
momentul lansarii propriu-zise a 
programului. 

Cu acest program notarii vor realiza 
automat statisticilc volumului activitapi 
lor pe diferite perioade de timp. 

Informapi: Softwin 

Tel: 01/230 50 26 


Western Digital 
Un nou harddisk 

Western Digital a anunpit unul dintre 
primele harddisk-uri low-profile de 
18,3GB. Drive-ul arc 3,5", 7200 RPM 
Ultra2 SCSI LVD (Low/Voltagc 
DifTerential) $i este destinat platformelor 
de intrcprindcre. Noul harddisk, WD 
Enterprise, este o extensie a familici WD 
Enterprise $i include 8 noi modele de 
capacity de 18,3 §i 9,1GB. Realizarca 
acestor drive-uri va inccpe doar in 
decembrie $i vor fi valabile worldwide 
incepand din ianuarie. Aceste harddisk-uri 
vor maximiza integritatea datclor atat in 
operapile de scriere cat §i in cel de citire. 
Axandu-se pe recuperarea datelor, 
prezicerca $i prevenirea caderilor, aceste 
trasaturi avansate de proteepe a datelor 
includ ECC (enhanced error correction), 
care nu scade performanfa drive-ului, 
S.M.A.R.T $i DataLifeguard care 
identifies, izoleazS $i repara automat 
zonele cu probleme. Adiponal, monitorul 
termal evaluazS temperatura drive-ului §i 
optimizeaza operapile prin suspnerca 
temperaturii la valori acceptabile. 
Harddisk-urile sunt folosite intr-o 
variatatc de de aplicapi incluzand e- 
commerce, editarea audio-video, CAD/ 
CAM, management al bazelor de date, 
data warehousing/data mining precum $i 
aplicapi de planificare a resursclor 
intreprinderii. 

Informapi: SCOP Computers 

Tel: 01/310 35 91 


Gateway 

Gateway a lansat o nou3 serie de 
servere destinata in principal intre- 
prinderilor mici. Serverele incorpo- 
rcaz§ procesorul Pentium II Xeon de 
450MHz §i sunt disponibile cu un 
singur procesor sau cu procesor dual. 
ALR 7300 este o serie de servere 
entry level pentru rc(elele mici, dar 
care integreaza ultima tehnologie 
actuals in domcniu. Posibilitaplc 
lor de procesare sunt cu cca. 12 
procente mai rapidc decat un sistem 
Pentium II ruland la aceea§i clock 
speed. ALR 7300 are o configurape 
de baza pomind de la 128 MB ECC 
SDRAM PC100, placa grafica PCI 
de 2 MB on-board, un controler de 
Intel 10/100 Ethernet $i un controler 
Adaptec RAIDPort II1R integrate de 
asemea pe placa, CD-ROM 32X. 
Interfax dual-channel Ultra SCSI 2 
ofcrS capability de transfer de pana 
la 80MB pe secunda. Posibilitaplc 
de extensie se ridica la 6 slot-uri 
PCI, 1 slot ISA/PCI shared $i 10 
storage bay-uri. Serverul are certi- 
FicSri pentru sistemele de opcrarc 
importante: MS Windows NTR 
Server, NovellR NetwareR, SCO 
OpenServer, §i UnixWare, IBM OS/2 
§i SUN Solaris. De asemcnea dispune 
de InforManager, server management 
system de la Gateway care integreaza 
nu mai pupn de 30 de senzori diferip. 

Informapi: Unicom Computers 

Tel: 01/250 53 10 
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Pune la un loc complexitatea strategiei din Master of Orion 2 cu stilul de joc 
din Pax Imperia: Eminent Domain dupa care adaugi un pic de Starcraft §i ai 
obtinut A.I. Alien Intelligence 


Nu §tiu daca ap obscrvat, dar in majoritatea jocurilor in care 
apar, alicnii sunt hido§i $i feroci, intr-un cuvant intruchiparea 
rSului. $i nu numai in jocuri, ci §i in filme, carp $i alte ustensile 
culturale. Dc parca extratere$trii daca ar atcriza vreodata pe 
Terra, o vor face pentru a nc seca oceanele. a ne folosi femeile 
pentru progenilurile lor, sau sa ne infigS in popou tot felul de 
obiecte dubioase cica pentru teste. Interplay §i al s3u A.I. Alien 
Intelligence vor sa ne schimbe aceasta parcre despre fiintelc 
extraterestre, personajele principale ale noului RTS. Aflat inca in 
studiourile de produepe ale Flatline Studios. A.I. Alien Intelli¬ 
gence promite sa fie unul dintre cele mai ambipoase RTS-uri. 

Cele §ase degete ale mainii drepte 

in A.I. Alien Intelligence vei putea fi taticul uneia dintre cele 
§ase rase: Psionids (mind-control), Strixthes (specie matriarhalS), 
Mettaloids (robop), Munzoids (genul „we-smash-things-real- 
good”), Drache (nobilii dragoni) §i Arkanians (ceva asemanator 
cu ni§te gandaci). Arkanienii searnSnS cu inscctele $i au un 
sistem economic bazat indeosebi pe comerp Sunt considerap 
cele mai la$e creaturi ale Universului, poate §i datorita motto- 
ului lor: „fuga-i ru^inoasS. dar duce marfa intreaga la destinape”. 
Vor evita pe cat posibil confruntarile armatc pentru a-§i proteja 
bunurile §i profiturile. in consccinpi i§i vor conccntra for^ele pe 
dezvoltarea scuturilor, combustibilului §i motoarelor, §i chiar 
daca sunt extrem de rapide, navele lor sunt aproape inofensive. 
Drache sunt o rasa de dragoni inalp de pana la 5m, care au fost 
creap genetic pentru a indeplini rolul de sclavi. I)e curand insa, 
ei §i-au exterminat stapanii §i sunt foarte decisi sa-§i pastreze 
libertatea atat dc greu obpnuta. Navele lor au o Ibrja de atac 
teribila. Mettaloizii sunt ni§te robo(i din metal liehid, foarte 
inteligenp. 1 i se inmullcsc absorbind metal dupa care se divid 
in doua. Nu cunosc decat un singur lider, §i acesta este un 
computer imens cunoscut sub numele de The One. Modul lor 
de comunicare este atat de complex §i atat dc greu de tradus 




incat tratativele diplomatice cu ei sunt extrem de greu de realizat. 
Munzoizii sunt rdzboinici inca din scutece, $i considera ca tot 
ceea ce inscamna slab trebuie distrus fara cea mai mica ezitare. 
Psionidii sunt o civilizapc foarte avansata, cu cuno§tin(e 
deosebite de fizica, §i in special in comunicapi §i senzori. 
in timpul luptelor nu vor ezita sa-§i foloseasca cuno§tinfele 
telepatice pentru a-i invrajbi pe razboinicii adver§i. $i in 
sfar§it, Strixthes, un mu^uroi de insecte, top nascup din 
accea$i Queen-Mother. Cand aceasta le ordona ceva, ei vor 
executa f5ra cracnire, cu exceppa cazurilor cand sunt reperap 
intru§i. Vai de pielea lor, fiindca hoarde intregi de Strixthes 
vor navali pe ci. Ray Rucinski. producatorul lui A.I. Alien 
Intelligence, il descrie ca „un joc epic de man proporpi, 
asemeni jocurilor tum-based, doar ca de data aceasta va fi 
in real time”. $i nu exagereaza de loc, jocul aminte$te prin 
conpnutul sau de Master of Orion sau Command and Conquer, 
nume cclebre in lumea jocurilor. 
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Rise and shine 

A.I. Alien Intelligence ip lncredin|caza rolul dc guvcmator 
al unei colonii care a fost izolata complct $i dcfinitiv de plancta- 
mama. In calitatea ta de $ef ai datoria de a asigura supraviepiirea 
specici tale. $i pentru a reu$i trcbuie sa colonizczi planctc 
bogate, sa-p folose§ti resurselc cu injelepciune, sa dccizi incotro 
sa se indreptc cercetarea tehnologica, sa construie$ti o flota 
stelara, $i sa respingi atacurilc inamice atat la sol cat $i in 
spapu. Jocul se va desfa§ura pe trei planuri: la suprafaja 
planetei, in spapu $i pc harta galactica. Jocul la suprafata 
planetei va fi extrem de familiar veteranilor RTS, acelea§i 
construcpi de baze, de trupe, $i lupte incle$tate. Spapul este 
scena luptelor haotice dintre nave, iar harta galactic^ este 
instrumental care ip permite sS-p mi§ti imensele tale armate 
intre sistcmcle solare. Deja se anun|a a fi unul dintre ceie mai 
imense RTS-uri produse vreodatS. 

Ce diferenpazS ins§ A.I. Alien Intelligence de restul 
RTS-urilor. in primul rand RTS-urile de pana acum sunt toate 
alcatuite din misiuni $i scenarii pc care trebuie sa lc parcurgi 
succesiv §i obligatoriu. In schimb, A.I. Alien Intelligence nu 
are nici un scenariu, este un joc care dore§te sa capteze gamcrii 
pentru mult timp, 80-90 de ore $i asta numai cu o singura rasa 
de alieni. A.I. Alien Intelligence arc un Univers in continua 
schimbare in care dcscopcri noi tehnologii $i extragi tot felul 
de resurse. Interfaja ip permite s5 dai mai multe comenzi decat 
in oricare alt joc, astfel controland mai multe evenimente ce 
se pctrcc in acela§i timp. Dadi nu v-ap convins inc§ de 
complexitatea jocului, nu-i nimic fiindcS mai urmeaza §i alte 
surprize. Una din noutaple aduse de A.I. Alien Intelligence e 
faptul ca pop sa obtii tehnologii avansate de la celelalte rase 
§i in alte moduri decat spionaj. Daca ai capturat o nava inamica, 
o pop cerceta $i sa afli cum funcponcazi, iar partca cea mai 
mi§to este cS o pop repara $i apoi sa o folose$ti tu. De vreme ce 
au fost eliminate scenariile, trupcle pc care le-ai produs vor fi 



cu tine pe tot parcursul 
jocului, ca§tigand astfel 
mult ravnita experienpl, 
care in timp le va face din 
ce in ce mai pcriculoase, 
mai ales daca lc §i dotezi 
constant cu ultimele 
descoperiri. De-a lungul 
jocului vor aparea $i 
evenimente neprev&zutc. 
a$a pentru a mai pipera 








■S' * 

ft 

f±' 

■ SA 

10 


un pic atmosfera. Ploi de asteroizi, gauri negre sau fonne de 
viaja indigene cu dinp imen§i §i o atitudinc nu tocmai 
prietenoasa. Apropo de fonnele de via#, cea mai mare parte 
a planetelor pe care lc vei coloniza sunt dotate $i cu a$a ceva. 
Inteligente sau nu, ifi vor da $i ele de f\irc&. De exemplu, o 
anumita specie de gandaci care ip tot distruge ccntralele 
electrice. Pop sa ii extermini daca vrei, dar pne minte ca 
prSdatorii care se hraneau cu aceste insecte nu vor intarzia 
sa-$i schimbe dieta §i se vor delccta cu sold^cii tai. 

Una pestc alta, A.I. Alien Intelligence este cel mai ambipos 
proiect al anului, dovada §i 
faptul c3, de$i a fost anunjat 
pentm aprilie 98, inea nu 
ne bucuni cu prezenta lui. 

Fiind cel mai marc proiect 
al lor de pana acum. 

Flatline Studios dorc§te 
sa se asigure ca este cel 
mai frumos, mai complex 
$i mai cool joc inaintc ca 
acesta sa fie lansat. 


(VleuuU 


lien: real time strategy 
Producator: Flatline Studios 
Distribuitor: Interplay 
Hardware: Pentium 200. 

32 Mb RAM 
Placa 31): Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95, Win 98 
Data aparifiei: iarna '99 
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De data aceasta nu mai 
exista scapare!!! 

A fost odata ca niciodata, cS dc n-ar fi nu s-ar povesti... in 
vremuri dc mult apusc, cand subsemnatul nici nu visa ca va 
dcvcni fericitul posesor al unui obicct de joace. Firma Atari (i$i 
mai aduce ciuneva aminte dc jocul Atari Pole de pc Spectrum?) 
impreuna cu Jaguar devasta pc atunci lumea gamerilor cu Alien 
vs.Prcdator. Top poscsorii unci console sc imbulzeau sa puna 
mana pc acest joc $i s5 trSiasca spaima §i oroarea unci invazii 
alicnc. Dar timpul s-a scurs ircversibil, praful uitarii s-a a$temut 
pestc Alien vs.Prcdator, §i cu toate C& intreaga comunitate dc 
gamcri au a§tcptat indelung o continuarc, aceasta a intarziat 
sa apara. 

Dar, iata ca dup5 5 ani, la E3, Fox Interactive aducc 
zambetul pc buzele gamerilor. Vor rcinvia Aliens vs.Predator, 
dar nu a§a cum sc a$tepta toata lumea, adicS pe console, ci vor 
transpune acest univers pe monitoarcle computerelor. $i pc langa 
aceasta, au promis solemn §i cu mana pe inima c5 noua versiune 
i§i va depa$i cu mult predecesorul. 



Menage a trois 

inca o data. Aliens vs. Predator este o poveste cu trei intrigi, 
unde pop alege oricare dintre cele trei personaje principale. 
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fiecare cu povcstea $i cu for|clc lui. Aliens vs.Predator, de la Fox 
Interactive, combina cele mai cool elcmente ale filmelor Alien 
$i Predator in cel mai tare joc al luptci pcntru supravietuire. Fii 
Alien §i ai la dispozifie o pereche mortala de ghearc, doua 
seturi teribile de falci, o coada fortoasa, §i incredibila capacitate 
de a te ca$ra pc ziduri. Fii Predator, The Ultimate Hunter, §i vei 
fi inarmat cu tot felul de obiecte ciudate, dar extrem de tSioasc, 
un gun teribil pe umar, §i multe alte arme pe bazS de energie sau 
proiectile. Ca sa nu mai vorbim de posibilitatea de a deveni 
invizibil. Alege cariera de Colonial Marine $i va trebui sa 
folose$ti tot ceea ce ai invajat la antrenamente pentru a 
supraviepii. Va trebui sS stapane$ti foartc bine calitaplc $i 
armele caracteristice ficcarui personaj pcntru a putea supravic|ui 
in accst first-person action and space masacrc. Pop juca singur 
impotriva celor mai ferocc, pcriculoase §i urate creaturi ale 
Universului, sau pop aranja propriile razboaie intcr-specii in 



multiplayer. Sincer s5 fiu, cred ca Aliens vs.Predator va face 
mult mai mulfi pui ca multiplayer game decat in varianta single. 
Acum o sa stap $i o sa va intrcbafi ce cauta toate aceste personaje 
la un loc. PSi nu va mai storcip creierii dcgeaba ca va spun eu. 
Colonial Marien a primit grozava misune de a salva stapa 
orbitala de infecpa aliena. Alien-ul trcbuic sa cam scape de 
eliminare, §i nu e o munca u$oar3 avand in vcdcre ca este pe 
lista ncagrS a Colonial Marine-ului, dar §i pe lista de trofee a 
Predator-ului. lar Predator-ul, ca §i in film de altfel. apare de 
fiecare data acolo unde e vorba de trofee §i gloric. Doua spccii 
care lupta pentru supravietuire $i una care lupta pentru glorie, 
chintesenta tuturor conflictelor. 

Terror from the space! 


Jocul, a$a cum se prezinta din scrccnshot-urilc §i movic-urile 
pe care le-am vazut, aratS incredibil de bine, folosind un engine 


enmmiMnj 



3D $i o atmosfera de nota zccc. Grafica 3D $i o mulpme de efecte 
vizuale dcosebite ne prezinta Aliens vs.Predator ca un candidat 
serios pentru titlul de cel mai tare first-person shooter de la 
Unreal incoace. Daca in cea mai marc parte este un shooter 
clasic, neevidenpindu-se cu mai nimic in ceea ce prive$te stilul 
de joc de celelaltc shooterc deja consacrate, in schimb noul 
engine 3D $i construcpa nivelelor permit o libertate de mi§carc 
imensa precum §i o non-liniaritate a aepunii. Este la fel de 
palpitant ca versiunea anterioara, §i are ceva in plus la capitolul 
feeling, iar daca o tine pc acest drum va fi cu siguranta unul din 
jocurile de top ale accstei iemi, atunci cand Fox Interactive 
dore$te s5 ne ingrozeasca $i sa nc alunge somnul. $i fiindca veni 
vorba de feeling, nu puteam trece cu vederea capitolul sunete. 
Veti intalni toata gama de icnete, gemete, urlete, scartaituri. 




toate suprapusc peste un background sonor intcractiv §i specific, 
numai bun de zburlit parul §i incretit piclea. 

Multe ar mai fi de spus, §i multe va voi mai spune odata ce 
jocul va aparea §i-l voi fi testat personal. Oricum, pana atunci, tot 
ce va mai pot spune este ca 


daca va plac luptele cu 
extraterc$trii §i cu tot felul 
de creaturi care mai de care 
mai ciudate, jucap un mixaj 
intre Alien $i Predator, $i 
anumc Aliens vs. Predator. 
Cel putin a§a considera Fox 
Interactive. Noi vom trai $i 
vom vedea. 


LEVEL DATA 


Gen: first-person shooter 
Produc&tor: Fox Interactive 
Distrihuitor: Fox Interactive 
Hardware: Pentium 166. 

32 Mb RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platformi: Win 95 
Data aparifiei: februaric *99 
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BRAVEHEART 


§i cum totul are un 
inceput.... 


Toatc lumea este obisnuita ca in nionientul in care un 
film arc succes, peste tot si apara reclame $i tot felul de 
obiecte $i produse care au intr-o anumita masura legator A 
cu fdmul respectis. La inceput a fost cu mancarea, apoi s-a 
trecut prin departamentul celor mici (jucariile cu chipul 
unor personaje din fdme celebre sunt in toate magazinele) 
pentru ca in cele din urma (cine stie ce o sa mai inventeze 
a>tia) si lumea calculatoarelor sa foloseasc& acest avantaj pc 
care il ofera filmele. Jocuri (acute dupa filnie se fac de o 
buna bucat& de timp incepand chiar cu W argames sau Blade 
Runner, >i pan A acum recent, cand va aparca strategia 
intitulata War of W orlds (cel mai recent joc jucat de mine 
personal estc Men in Black, facut dupa fdmul cu accla$i 
nume pe care cred ca l-ati \ a/ut cu tofii, joc in care se simfea 
bine amprcnta actorilor). Jsi, ca sa revenim la ce trebuie 
discutat in acest articol. in cazul Bravcheart, el a inceput 
ca joc sub numle de Tartan Army $i a fost inspirat dupa 
evcnimentcle istoricc care au avut loc in Scofia in secolul al 
12-lea. $i nu mare a fost surpriza de care a dat dovadd jocul, 
anume personajul principal seinana foarte mult cu renumitul 
actor de origine australiana. Mel Gibson. Cum jocul exista $i 
parea a avea pri/a la public, s-a ajuns la o infelegerc cu 
casele de film Paramount Picture $i Twentieth Century Fox 
sfi boteze acest joc cu numele de Braveheart. Cum prinia 
impresie este si cea mai important^, Braveheart pare a folosi 
la maxima capacitate tehnologia de ultima ora pentru a se 
ridica la nivelul jocurilor acestui an. Ce mai. campurile de 
lupt& sunt luxuriante, armatele in mi$carea lor par a ft ni$te 
fluide. iar grafica este superioara. Un exemplu ar fi detaliile 
minutioase cu care sunt infati$a(i privirilor noastre scotienii 
imbracati in tradifionalele kilt-uri (mai pe limba noastra a 
tuturor, fuste. si daca camera define acel zoom pe care l-am 
observat in demo, stau si ma gandesc cati se vor chinui 
pentru a alia cat de flexibi) este acel zoom $i cate unghiuri 
are pentru a vedea tot ce se poate vedea). Acest lucru nu este 
decat un minor aspect fafA de ceea ce inseamna jocul in sine 
Si ce aduce nou in domcniu. pentru ca adevaratele surprize 
apar in momentul in care il iei la bani marunti (pentru cei 
ce nu au infeles, ma refer la cum este realizat). Braveheart 
incearca sa aduca jucatorul in timpurile in care are loc 
acfiunea. si vrea ca el si infeleagd intriga politick si dificila 
incercare de a conduce un imperiu in condifiile si vremurile 
unei Scotii din secolul 12. Astfel. in loc si se urmeze vechea 
politica de abordare a jocurilor RTS in care jucatorul 








trebuia sa ducS la indeplinire o serie do misiuni (eventual 
campanii care sS-i aducS la victoria finals), acest joc va folosi 
o forint liberals de joc (ceva ce miroasc a expansiune sen 
Civilization). Asa cum este scris *>i in cSrfile de istorie, 
cxistau circa 200 de clanuri care s-au luptat pentru a define 
puterea stiprema in vechea Scofie. Tu ca jucStor vei avea 
posibilitatea de alege unul din cele 16 clanuri pe care le ai la 
dispozifie in joc $i ca lider al unilia dintre ele vei duce o 
campanic de negociere sau razboi cu celelalte 200. printre 
care ii vei intalni $i pe cei ce aparfin clanului Longshanks 
Brits. Bineinfeles cS scopul jocului este ca cele 200 de clanuri 
sS fie unite sub un singur steag, steag care ar trebui sS-fi 
aparfina ($i cum in cartea de istorie scrie ca aceste clanuri 
unite au invins autoritatile engle/e preluand tronul, intr-o 
campanie separata vei putea face aceasta mare incercare). 


Aye, they may take our lives... but 
they’ll never take... our Freeedom ! 

\u §tiu cati dintre voi afi vSzut filmul (eu unul nu l-am 



vSzut) dar am vSzut seevenfe din realizarea filmului si cateva 
chiar din film, iar intr-una din seevenfe. Mel Gibson vopsit 
ca indienii pe fafS. cSISrea in fafa armatei si incuraja 
oamenii. La un moment dat. chiar inainte de a inccpe hStSlia. 
a strigat aceste cuvinte si cum apoi oastea a inceput sS strige, 
mie personal mi s-a fScut pielea gSinii de emofie. Dar sa 
trecem la jocul in sine. Ca lider de clan $i eventual ca rege, 
va trebui sS >tii sa jonglezi cu resursele pe care le defii, 
precum si sS >tii sa-ti organizezi propria armatS intr-un 
mod cat mai efleient. La un moment dat pofi avea o serie 
de comandanfi in subordinea ta, in joc existand panS la 60 
de comandanfi individuali. fiecare cu 10 nivclc de experienfS 
>i cunoytinfc de luptS. Vor fi in joc $i o mare varietate de 
oameni inarmati. mai exact 20 pornind de la cavuleria grea 
$i terminand cu echipamentele de asediu fSra de care nu 
putefi intra cu forfa intr-o cetate. YariatS va fi >i gania de 
construcfii si castele incepand cu mici construcfii de apSrare. 
pentru ca in final sS definefi ni$te fortSrefe impresionant de 
masive la care detaliul este la fel de bogat ca $i in rcstul 
jocului (vefi putea vedea chiar $i oamenii de pe haricade 
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care manevreazS catapultele $i se luptS cu moartea pentru a 
apSra castelul). I n lucru surprinzator >i totodatS interesant 
(educativ chiar) este >i accentnl pe care creatorii il pun 
pe detaliile legate de aspectele istorice ale clanurilor $i 
evenimentcle acelei perioade, toate jucand un rol important 
in intriga ce sta la baza jocului (exemplul cel mai eloevent il 
constituie figura legendarului Wiliam Walace). Jocul confine 
douS moduri de joc: quick combat *i modul de luptS in acord 
cu istoria, iar multiplayerul incorporat jocului suportS panS 
la 10-12 jucStori ce pot juca unul contra altuia. contra 
calculatorului sau chiar ca aliafi contra CPlI-ului. Ce va 
mai pot spune despre ceea ce vefi intalni in joc este cS 
libertatea misiunilor face ca jocul sS poatS fine la infinit 
(aproape), >i un lucru bine pus la punct sunt $i campurile 
de lupta care cuprind toatS Anglia exact cum sunt in 
realitate: cu dealurile. raurile $i tot felul de vegetafie 
specifics acestei zone. De acord au lost §i personajele care 
au jucat in film ca ei sS-$i dubleze caracterele din joc 
(mai exact vocile personajelor din joc), caractere care 
seamSnS in mare parte cu ei. acest lucru apropiind foarte 
mult jocul de film §i conferindu-i o tents de originalitate. 
Braveheart este un titlu care a facut multi* valuri datoritS 
noilor tactici de abordare a RTS-urilor, lucru care ar putea 
crea un standard pentru viitoarele jocuri de strategic. Prin 
diferitele moduri de prezentare a personajelor din joc, 
precum $i a armatelor (chcstia cu fluiditatea. totul merge 
curgStor fara sS incetineasca calculatorul), acest joc poate 
atinge un nivel de care alfii au cant uitat in accastS industrie 
a PC games-urilor (putem spune farS fricS cS este o 
adevSratS industrie), $i anume inovafia de care fiecare joc 
ar trebui sS dea dovadS. 
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medical atat dc neeesar acestei colonii. Fiind in lumea secolului 
24. este dc la sine in(eles ca nu vor lipsi $i cateva spccii de 
roboti. Cu timpul, dupa cum le este firea oamenilor (sc pare ca 
viitorul nu ii va schimba) au inceput si sc ccrte marilc putcri 
intrc clc, mai exact doua putcri care cxistau la vremea aceea. 
ERAA $i United Corporate Amalgams care nu erau de acord 
asupra unor principii politice, dar totu$i crau cu ochii pc Rcdavi 
$i pe progrcsul de care dadea dovada. $i iata ca i$i fac aparipa 
pc sccna coloni$tilor ni$te iniru^i care nu dau doi bani pc cc 
probleme politice se certa umanitatea $i care nu aveau in capul 
lor decat cuccrirca planetci. De cazut la invoiala cu aceste fiin|c 
nici nu se pune problema §i astfel se pome$te un razboi intrc 
coloni$tii care au muncit pentm a loeui pe aceasta planeta $i 
ace§ti alicni care vor sa ocupe $i sa se foloseasca de oarneni 
pentru a se inmulp (alienii au descoperit c3 oamenii sunt ni$tc 
gazde perfecte pentru inmulprea speciei lor). 


Emle Rattsta 


Sa Tnceapa lupta pentru supravietuire 
(cucerire pentru altii)... 

Enemy Infestation este o strategic real-time care combina 
clcmente de science-fiction §i ccle de groaza cu o doza buna dc 
aepune impreuna cu acel sentiment de supravietuire pe care il ai 
atunci cand sunt pufine $ansc sa mai apuci ziua dc inaine. Deci 
pe de o parte sunt oamenii care se alia aiei pentru a dcscoperi noi 
frontiere pentru umanitate. iar pe dc alta parte ai ni§te creaturi ca 
ni$te insectc care nu vor decal sS vada oamenii mor|i $i cu life- 
sucking pe ei (asta pentru ai folosi ca gazde pentru ei). in mare 
parte, jocul apare ca un Jagged Alliance $i scamana foartc mult 


Primul lucru care mi-a venit in mime legat de acest joc dupa 
ce am citit titlul (§i sunt sigur ca v-a trecut §i voua prin cap) este 
ca in marc jocul sc refera la o invazie exlratcrestrd §i ca ceea ce 
trebuic sa facem noi este sa ne salvim sau sa salvam ceva ce este 
pus in primcjdie de alicni. $i am avut dreptate. 


Alien V ? 


Cine nu este familiar cu suita de filme din seria Alien? Sau 
cel pujin cu subiectul care sta la bazii accstei serii? Ala eu. ala 
eu ... Bine, bine, dar sa rccapituiam o data pentru cei mai noi 
pe lumea asta. in filmul de succes care a fost Alien, lucrurilc 
decurgcau cam in felul unnator: O specie extraterestra (ni§te 
alieni foarte bine realizali. cu cfcctc bune, alicni care aparut 
in tot felul de chestii cum ar fi chiar jocul Alien vs Predator) 
invadcazd o colonie de oarneni, iar nava care este trimisa sa 
cerceteze locul se infesteaza cu acc$ti alieni ^i uite a$a incep 
pcripcfiile pentru echipajul navei respective. Dar sa revenim la 
oile noastre, pardon alienii no^lri, $i sa va relate/. pu|in despre 
cum sc ajungc la actiunea pe care va trebui sa o intreprindem noi 
in acest j(K. A fost o data ca niciodata in secolul 24, pe o planeta 
cam departe de P&m&nt, pe nume Rcdavi, o colonic umana allata 
in pi in progres. Aceasta colonie fusesc un proicct care avea drept 
scop extragerca de energie $i procurarca de hrana pentm planeta 
Pamant. care sc pare ca nu-i mai indestula pe top locuitorii ei. 
Bincin(eles. colonia de pc aceasta planeta. Rcdavi, era full 
option, in sensul ca populapa care habita acolo acoperea toate 
felurilc de oarneni pomind de la militari dc rang inalt $i 
pcrsonalul lor, trecand prin laboratoarele oamenilor de $tiin(a 
care faceau tot felul de experimente §i ajungand la pcrsonalul 
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la corp $i ca stratcg. i$i infrunta advcrsarii cu un ras sau ccl pufin 
cu un zambet, $i nu crede ca s-a nascut adversarul care sa-l spcric 
pc cl (las ca vede cl cu crcaturilc astea). 

Biologul Vivienne Pincus 

Este gentila, timida §i cam retrasa din fire. $i-a ales profesia 
asta deoarcce sc simte mai bine in prcajma creaturilor decat a 
semenilor ei, dar se spune despre ea ca este inteligenta chiar daca 
nu ia intotdeauna cele mai bunc deci/.ii. Este genul dc om de 
Stiinja maniac care $i-ar da viafii daca ar §ti ca acest lucru 
respcctiv ar salva o forma de viafii superioara. Binein(clcs ca 
intra in conflict cu soldafii care au drept deviza salvarea viefilor 
coloni^ti lor mai presus decat oricc. 

Soldat Jethro Frost 

Ii place putcrea pc care o simte in momentul in care este 
imbrScat in uni forma §i dc accca i§i folosc$tc timpul liber tot ca 


chiar $i cu Comandos BEL. La inceputu! ficcSrei niisiuni aparc 
un briefing cu o poza in timp ce o persoana ip citc$tc obiectivul 
misiunii respective. Ca §i in Comandos BEL. ficcare personaj are 
abilitaplc sale, dcci fifi atenfi sa nu incercafi sa inarmafi o 
femeie (cum ar fi o doctorpa sau o fiziciana) deoarcce o sa avefi 
surpriza ca in momentul in care apare un alien ea in loc sa traga o 
sa incerce sa sc ascunda, lucru care ii rcu§c$tc $i alicnul nu o va 
vedea (dar ce va facefi daca avefi alte personaje cu ca). Un sfat pc 
care vi-1 dau §i de care trebuie sa finefi cont este ca in momentul 
in care intrap intr-o camera sd plimbap mouse-ul prin acea 
camera sa cautap obiccte care v-ar putca fi de folos (obieetele se 
dcschid la culoarc in momentul in care este mouse-ul pe clc). 
Avefi grija, ca unele aparate *>i instrumente pot fi folositc numai 
de anumifi oameni dc sub comanda voastra. Oricc informa(ie 
despre un lucru il vefi afia in momentul in care ap pus mouse-ul 
pc cl $i ap apisat butonul din dreapta. O sa observap ca mcniul 
este acccsibil §i u$or de manevrat odata ce 1-ap in|elcs (cand in 
meniu aveti un personaj putep da die pe anna pentru a afia mai 
multc informapi despre ca). Un lucru important este verificarca 
annclor. Acest lucru se face in felul urmator: Sclcctafi anna §i 
ajytcptap ca sa va arate in meniu ce face (omoara alienii, ii 
mic^oreaza) pentru ca altfel vcp pap ca mine cand am jucat 
prima misiunc. imi iau oamcnii ^i pomesc in cautarea alienilor §i 
in momentul in care au aparut imi pun oamcnii sa traga in ci 
§i va spun ca am ramas masca cand am vazut ca alienii se 
multiplicau §i-mi omorau oamcnii (pentru ca mai apoi sa-mi dau 
seama ca arma cu care trngca un om de-al tneu era 
multiplicatorul. In funepe de misiunea pc care o ai de indeplinit 
ai la dispozific o serie de oameni. ficcare cu diferite funepi si 
aptitudini. lata cateva dintre personajelc prezentc in joc: 



soldat $i este oricand domic de ccva aepune la care sa aiba $i el o 
mica contribute. 

Tehnicianul Bonnie Banks 

Este o mica maniaca a calculatoarelor, avand chiar §i un chip 
incorporat in gura ci, iar in momentul in care este in primcjdic sc 
apuca sa recite codul binar. Nu duce o viafii sociala, totul din 
via(a ei invartindu-se in lumea computerclor. 


Comandantul 

Emile 

Fernandez 

Batista 

Cunoscut ca Emile 
F.Batista sau numai ca 
Batista, este un personaj 
aratos <>i la fcl de umoristic 
pe cat de mult ii place sa 
faca impresic pcrsoanclor 
din jur. A fost sclcctat 
pentm acest post din 
America dc Sud, din jungla 
mai exact, unde era 
binecunoscut pentm 
abilitaplc sale in lupta corp 
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King's Quest: The Mask of 

Pana §i designerul Roberta Williams a admis ca seria King’s Quest a§a 
cum o §tiam a murit. Era timpul schimbarii, iar noua aventura in tinutul 
Daventry va fi ceva cu totul diferit. 



Cum foartc mult timp in urma. miturilc $i magia invaluiau 
fiecare viepiitoare ce exista pc lume. Unicomii pa$teau lini$tip 
in poicnclc codrilor, vrajitorii sc dclcctau cu magii, iar rcgii §i 
rcginclc lor conduccau rcgatc infloritoare. in rcgatul Daventry, 
oamcnii traiau lini$tip in pace $i prosperitate sub conduccrea 
injeleapta al rcgclui Graham. Dar intr-o zi linistca rcgatului a 
fost tulburata. O creatura malefica a patruns in camera unde se 
alia The Mask of Eternity - simbolul adcvarului, luminii $i 
ordinii. Cu ajutorul armatclor sale, acesta a creat o vraja fatala. 
Cerul s-a innegrit $i fulgere invaluic templul sacru. The Mask of 
Eternity cxplodcaza in $aptc bucap cc sc impra§tie in tot rcgatul. 
in accst timp. in Daventry, un tanar ora$ean pe numc Connor 
este pe eale sa devina cea mai important^ persoana din intreaga 
istorie. Una din bucaplc rczultatc din explozia artifactului cade 
exact la picioarelc sale. PI in de curiozitate Connor o ridica §i 


exact in acest moment se intampla ncnorocirea. intr-o secunda 
top locuitorii rcgatului au fost transformap in statui. Top in 
afara de unul. Cu rama$ipi artifactului in mana, Connor este 
intr-un fcl protejat de consccin{ele nefaste ale blestemului. 

Din acest moment Connor trebuie sa-^i ia inima in dinp $i sa 
indcplincasca ceea cc mulp considcra the ultimate quest: si 
restaureze The Mask of Eternity $i sa readuca legea, lumina 
§i ordinea in rcgatul s^u natal. Numai atunci lini$tca intregii 
planetc va fi restabilita. in calatoria lui prin Daventry §i prin 
celclalte regate va vizita locuri ncmaiintalnite, populate cu 
crcaturi inimaginabile. adevarate teste de curaj $i inteligenfa. 
Pe langa accstca, extindcrea intuncricului a creat la randul ei 
noi picdici - crcaturi maleficc ce cutreiera libere pnutul in 
cautarea unor victimc. Connor va trebui sa-§i foloseasca 
inteligcnpi ^i dibacia in ale armclor pentru a nu fi oprit din 
drumul sau de acestc fiin|e. 




Swords and Sorcery 

Milioanc de fani au fost atra^i de lumca din Daventry inca de 
cand Roberta Williams a introdus pentru prima data seria King’s 
Quest, cam acum vreun deccniu. Avand la dispozipc o mulpmc 
de resurse $i inovapi tchnicc. designerii au adus o fa|a noua 
jocului. A apus vremea graficii §i animapei Disney ca $i cea a 
povc§tilor complcxc ^i incalcitc (Rcgelc Graham nici macar nu 
va fi intalnit in joc). Insa cclc mai radicale schimbari au fost 
aduse mccanicii jocului. The Mask of Eternity este o intoarcerc 
la radacini, dar cu un nou engine 3D. Sprc diferenja de jocurilc 
de aventura 2D ale trccutului. The Mask of Eternity ip ofera un 
mediu 3D in care te pop mi§ca liber, pop sa tragi cu ochiul dupa 
cop, sa manevrezi tot fclul de obicctc, sa inop in rauri ^i lacuri ^i 
s5 tc lupti cu o mulpmc de personaje poligonale. I.umca pe care 
ne-o ofera Williams este marc vorbesc prostii, c imensa atat 
in ceea cc privc$tc detaliul cat $i mSrimca sa fizic5. Dcpa^te in 
amploarc ceea cc nc-a oferit Doom, Duke Nukcm sau Mario 64. 
Aceste comparapi sa nu va induca in croarc. Mask of Eternity nu 


- lanuarie 1999 








PREVIEW 


Eternity 


estc un shoot’enTup, dimpotriva grafica supcrba tc ajuta sa traie$ti 
o povcstc minunata chiar daca e§ti nevoii sa lupp cu forfclc malcfice 
pcntm a ajungc la capatul ei. Tocmai pcntru a nu ne distrage atenpa 
dc la intriga jocului. Sierra folosc$te accca$i interfafa simpla cu 
f care nc-a obi$nuit, accl cursor manevrat dc mouse cu care faci 
total: deschizi u$i, folose$ti armele, etc. Tot cu mouse-ul pop 
schimba unghiurile dc vcdcrc ale camcrei, iar daca vrei cu adevarat 
sa intri in piclca personajului pop trecc in modul first person, 
in third-person camera il urmare$te pe Connor cum sare. alearga, 
sc ca|ara sau se lupta. iar in first-person vei vedea toata aepunea 
ochii personajului. 


Iron and Blood 


dc atraepe ale jocurilor dc 
aventura, $i mai ales ale 
celor 3D. Dar tot puzzle- 
urile raman sarca $i pipc- 
rul. elemcntele carc-p 
storccsc creierii $i de 
ultima faramS de intcli- 
genfa care p-a mai ramas. 
Mask of Eternity conpnc 
un numar impresionant 
dintre acestea, $i uncle 
dintre celc mai provo- 
catoare. Sierra dorc$le 
in acest fcl sa recupercze 
din terenul pierdut cu 
aventurile 2D care nu 
prea pcrmitcau elcmente 
prea complcxe. 

Tot ccea ce-am spus 
mai sus se poatc rezuma 
pe scurt astfel: Mask of 
Eternity va aducc 
univcrsului fantastic creat 
de Williams un joc nou, 
mai larg. mai palpitant, 
mai frumos, $i care va 
incerca sa inmultcasca 
numarul de fani ai serici. 
Daca a(i mai jucat King's 
Quest, reintoarcerea in 
Davcntry va fi deosebit 
de placuta. Iar pcntru 


Lumea virtualS din Mask of Eternity, eele $apte pnuturi pe 
care le vei colinda, sunt populate cu o mulpme dc personajc, 
unele bune. altele baaaaaad. De vreme ce tu controlezi $i cea mai 
mica mi$care a lui Connor, e normal ca tot tu sa-i ghidezi pa$ii $i 
in lupta. A§a ca apucS sabia cu aniandoua mainile $i aplica-lc o 
pcdcapsa in cel mai pur stil medieval. Nu trebuie sa va speriap. 
Sierra ne asigura ca pSstrcaza si in acest domcniu simplicitatca-i 
caracteristica. Se pare ca au creat 
.. un sistem de lupta in care din 

doua-trei combinapi dc 
taste ai aooperit tatreaga 

v f gamfi dc lovituri 

• Ze 

^ celor care au in- 

i ’ ' draznit sa tc 

K infruntc. in con- 
sccin|a, nu tre¬ 
buie sa ai cine 
l $tie ce aptitu- 
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Bun venit Tn lumea din 
EverQuest, o lume 
extraordinary in care vei 
experimenta aventuri §i 
misiuni, care mai de care 
mai provocatoare!!! 


N 


Hi, dragii mci, iata ca a venit timpul sa va spun cateva vorbulife 
§i despre accst joc extraordinar. un RP(i in 3D plin dc fantezie $i 
neprevazut. Firma Sony Interactive Studios America (SISA), a 
rcalizat ccva extraordinar, ccva cc nu a mai lost real i/at pana acum 
pe o scant atat de larga, ceva ee a uimit pe milioanc de gamcri de 
pc Tntreg mapamondul. RPG-urilc au o mare varietate pc pia|a jo- 
curilor, ccca ce dovede$te ca accst gen dc jdc este foarte indragit. 
Dar foarte pupni au rcalizat pana acum un joc care sa te capteze 
$i care sa te (ilia ore in $ir in fapi calculatorului. Dintrc acc$ti 
„pupni” face parte firma SISA cu ultima lor realizarc EverQuest. 
O marc atomic a fost acordata realizarii lurnii din EQ. Hstc o 
intreaga lume cu speciile sale $i cu toate cclelalte caracteristici 
ale sale. Deci, sa inccpcni sa cxploram lumea din accst joc, pc 
numclc ei Norrath. La inccput au fost dragonii Vceshan, cotulusi 
dc catrc marcle Crystalline Dragon, dragoni ce stapaneau C ampia 
Ccrului (the Plane of Sky). Acum, noua lume este format;! din cinci 
contincnte, dintrc care ccl mai mare este Antonica, casa oamenilor, 
barbarilor, elv-ilor negrii, troll-ilor $i a altor rase. Un alt continent 
este Faydwer, patria dwarv-ilor, gnom-ilor, woodland elv-ilor $i a 
high elv-ilor. Mai este $i Odus, pira Erudit-ilor, sau High men 



cum mai sunt numip. Kunark este un continent salbatic, neexplorat, 
dar care confine $i pnuturi mai placutc cum ar ti: The Dreadlands. 
The Swamp of No Hope, Dragon Drool Lake $i Broken Teeth. 
Ultimul continent este Vclious, un continent de gheafa departe de 
sud unde isi cloceau initial ouale dragonii Vceshan. Va putefi alegc 
personajul cu care vrep sa jucafi dintr-o varietate de rase $i specii, 
$i va vep aventura pe oricare din continentele menponate mai sus, 
pe care va trebui sa Ic explorap $i unde va trebui sa supraviepiip. 
$i pentru a putea rcu$i in misiunea in care plcca(i, trebuie sa va 
cautap alia|i si sa adunap (kite despre tinuturile mule va vefi aventura. 
Abia dupii accea va puteji indrepta lini$ti(i catre acea lume plina de 
catacombe, tuniuri, criptc ale raului, intr-un cuvant eatre neprevazut. 

§i acum, about the game... 

Ce a(i spune daca s-ar realiza un joc care sa suporte pana la 
l(K)() de jucatori? Ce afi spus: Uauu? Ahii, cam asta a fost $i reactia 
mca. Hi bine, accst joc cxista, il ave(i chiar in fa|a, adica citifi un 
articol despre cl, scris de subscmnatul. Da, a|i auzit bine, EverQuest 
suporta pana la l(KK) de jucatori per server. I(i po|i alegc personajul 
cu care dorc^ti sa joci din 12 rase §i 14 clase, care vi le-am enu- 
mcrat mai sus. Binein|elcs, aceste rase sunt raspanditc pe cele 
cinci contincnte. Pentru a putea juca accst joc trebuie sa invafaji 
cateva skills (vreo 40), care va vor ajuta foarte mult. Mai trebuie 
sa culegefi si sa ca^tigap mai multc mii de obiecte, dintrc care 
uncle v5 vor oferi puteri miraculoase. Este foarte mi^to sa joci in 
refea. deoarece sa te aventurezi de unul singur este foarte greu. 
Deci, adunap-va prietenii ^i facefi o echipa cu care poate vep 
putea s3 dueep o misiune la bun starlit. Poti sa sari, sa alergi, sa 
te ghemui §i multc alte manevre, toate filmate din diferite unghiuri, 
pe care pop sa Ic alegi. Cand ip alegi personajul cu care vrei ca 
jtK'i nu sta prea mult pe ganduri. Dc ce ? Pentru ca ficcare rasa §i 
specie are avantajele ^i dezavantajele ei, iar daca jucap in rc|ca este 
bine ca echipcle care le forniap sa lie cat mai variate. Pe parcursul 
jocului va vep intalni cu tot felul de magii $i anno, care mai de 
care mai speeialc. Mi$u> este faptul ca exista palycr killing (PK), 
adica the bad boys, care se pot omori intre ei, scutindu-va pe voi 
dc o munca in plus. Dar sa va explic mai pe in|eles. Personajelc 
cu PK vor putea ucide door alte personaje cu PK, in limp ce 
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J'Racol si sa-i inmanezi ceva prin care poatc s5 dovcdcasca ca 
lucreaza pentru Circle. J’Racol i(i va da Note to Hanns dc la Carson, 
in care sc spune ca niarfa va intar/ia datorita unci ..cartite" din 
forte I c lui Carson care da infonnatii unui grup de bandi|i. Pentru 
a ineheia misiunea va trebui sa duci Note to Hanns lui Knargon. 

Luptele sunt realizate real time, iar armele vor avea o anumita 
viteza la care puteti trage. Unele misiuni se vor desta$ura si 
noaptca. Astfel vep avea ocazia sa vedeti cum rasare luna sau 
cum apunc soarcle. Pc aceasta perioada vep avea mare nevoie de 
infravision ca sa vedefi in bezna. Pe parcursul misiunilor va veti 
confrunta si cu problemele economice din acea lume. Adica ve|i 
vedea cum la uncle „pictc” preturile vor create si vor scade in 
functic de cererca si oferta de pe piata. De asemenea va vcp 
confrunta si cu problemele create de natura. Astfel. ploaia, ceata, 
vantul si ninsoarea i|i vor fi potrivnice. reducandu-ti vizibilitatea 
sau impicdicandu-te sa mergi prin formarea biiltilor si a ghetii. 

Trebuie sa ai grija ca portile tutor ora$e s-ar putea inchidc noaptea: 
acest lucru nu ar trebui insa sa constituie o problema pentru tine, 
deoarece personajul tau are toate uneltele necesare pentru a intra 
in oras chiar daefi sunt portile inchisc. Personajele din joe sunt 

jucatorii eu non-PK sunt invulnerabili. Dupa moarte, cadavrul extrem de elastiee si diverse. Cum adica? Adica, sunt in stare de 

unui personaj non-PK va ramane pe lume o anumita perioada, in aproape orice: sa triseze. sa omoare. sa jcfuiasca etc. Dar sa stiti 

limp ce spiritul pcrsonajului se va intoarce in orasul sfiu si i$i va ca nici o infractiune pe care o veti intaptui nu va ramane nepedepsita. 

pretinde posesiunile. Oricum, sper sa nu ajungeti la asa ceva, Astfel. orice act imoral si in afara legii. tacut pe teritoriul unui 

deoarece catcodata este greu sa gasesti cadavrul, care poate fi oras va ft pedepsit prin inchisoare. Va pute|i alege o meserie pe 

acoperit de alte cadavre sau poate zace pe fundul oeeanului. care sa o practical sau v A puteti deschide propria afaeere. Dae3 

Lumea din EverQuest este o lume constants in 3D. eu diverse 
perspective vi/uale ale actiunii. Astfel. pentru a va ajuta. cei de 
la SISA au inclus posibilitatea de a trece de la first person la 
uncle pozi|ii de bird eye view. Personajele sunt realizate poligonal, 
deci in 3D. Iar aeeste personaje vor fi create de catre tine. Adica. 
cand veti incepe sa jucati HQ, prima s.i primu data, va veti crea 
un personaj la alegere din cele 14 clase si I - rase, woman sau 
man. De asemenea, veti putea modifica ealitatile pcrsonajului 
putand sii-l face|i mai putemie sau mai destept. Dupa aceea totul 
depinde doar de voi. Bafia!!! 

So what about the „quest”? 

Asadar, iata-te intr-o lume plina de fantezie, o lume a magiilor 
si a dragonilor. a marilor vrajitori si a nemiloaselor hoarde de orci, 
o lume in care trebuie sa fii si destept si putemie pentru a duce la 
capat o misiune. $i in aceasta lume grea tu pomesti la drum doar 
cu o arma slabuta. ceva mancare si putina a pa. Dar in afara de un 
luptator putemie iti mai pop alege sa fii si un negustor ce va scoatc 
bani trumosi din vanzarea de obiecte dintr-un oras in altul. Unele 

dintre misiuni s-ar putea sa va ia cateva ore, iar altele cateva sap- suntefi mai mul|i gameri s> jucati in retea, puteti pune bazelc 

tainani. Pentm a intelege mai bine, am sii v5 spun cate ceva despre unei bresle si astfel veti putea cumpara cladiri si multe altele. 

cateva misiuni, spre cxemplu despre Knargon's Quest. Aiei juca- 




toml va gasi o scrisoare de la J'Racol Knargon in care ti se va 
spune sa mergi in afara orasului, noaptea. pentru a ridica ni$te 
maria de la Carson McCabe. Apoi va trebui sa-l gasesti pc 



In concluzie... 

Ce s-ar mai putea spune despre acest mega-joe? Un RPG de o 
mare ealitate pe care nu po{i sa-l joci la voia intamplarii si la care 
trebuie sa-|i pui pujin taiiacuta la contributie daca vrei sa duci la 
bun starlit misiunile. Cel mai mult mi-a placut la acest joc este 
faptul eS poti s3-ti creezi propria poveste s> po|i controla destinul 
personajului cu care te avanfi in lumea plina de mister si aventura 
din EverQuest. Ramane de vazut daca va va placea si voua si eat 
timp v8 va jine in fata calculatomlui cu ochii ro$ii s> obositi, 
chinuindu-va s3 da|i de cap 
problemei. Deei. dragii mei, 
nu mai stati pe ganduri si 
ineercati sa faceti rost de 
acest joc pentru ca v a spun 
sigur: MERITA!!! Sperca 
am reusit sa va spun cate 
ceva in mare despre acest 
joe. pe numele lui EverQuest 
Si sper ca v-am convins in 
privinta lui. Salut s> la mai 
mare!!! 

Ti/iCci SfUt&c 
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Traim intr-o epoca Tn care lumea are nevoie de eroi. Lara Croft §i-a facut deja 
drum spre mintile §i inimile multora dintre noi. Acum iata ca un alt personaj 
renumit incearca sa-§i faca loc printre piramida de titluri: Indiana Jones. 



1-stc anul 1 4 >47 $i Ra/boiul Rccc cstc de abia la-nccputurile 
sale. Agcnpi sccrcfi ru$i au primit sarcina de a ccrceta ruinele 
miticului Turn din Babel pcntru a deseoperi aiei o marina str5- 
vcchc. Lcgcnda spunc ca acea marina interna I a are puterea de a 
desehide o poarta intcrdimcnsionala. 

Odata act iv ala. aceasta poarta ar 

cmana o putcre mortala colosala 

$i ar putea distrugc tot Vcstul. Doar 

o singura persoana este capabila . t( J 

de a prcvcni un plan atat de teri- 

fiant $i pcrieulos: renumitul 

arheolog. Indiana Jones. Yes. 

Indy is back! Indiana Jones and 
the Infernal Machine . este un nou 
action-adventure 3D real-time 
de la LucasArts Kntcilainment 
Company LLC, si probabil 
ca la ora cand va aparea 
accst articol va fi lost deja 
lansat in pirile straine de 
peste mari $i occanc. 

De la film la 
joc! 

Mulp cunosc 
desigur rcnumitcle 


tllme in care Harison Ford juca rolul unui c tra/nit care 
printre altele mai avea $i prostul obiccnJe a se baga aeolo unde 
erau luerurile mai incurcate. Nu o data am stat si am pri\ it cu 
sutletul la gura cum trecea Indy prin tot telul de aventuri. Si nu 
ered s5 fie vrcunul caruia sa nu-i fi placut interprctarea $i reali- 
/area cclor trei lilmc din seria Indiana Jones. Totu$i, acum cand 
am in t'a|a jocul care poarta numele renumitului personaj mi 
intreb daca famiecul, suspansul §i destasurarea aepunii pot fi la 
tel de bune ca-n film. Riimane sa deseoperip singuri ce va place 
mai mult: tilmul sau jocul. tu nu pot s5 fac altcesa decat sa ..arunc” 
o parere personals. Care este destul de buna altfel ...Indiana Jones 
and the Infernal Machine este de fapt o schimbarc majora fa|fi de 
cclelaltc titluri Indy de la Lucas Art's*’, ne spunc conducatorul 
proiectului Hal Barwood. care l-a eondus pc Indy in ultima sa 
aventura prin Atlantis. ..Indiana Jones delineate un erou care este 
perfect pcntru un joc dc genu! action/adventure 3D real-time." 
Jocul incepe cand CIA. eondus de vechca prictcn9 a lui Indy. 
Sophia Hapgood. ii aduce dovezi ca un fizician rus. Gennadi 
Volodnikov, cerceteaza prcsupuscle mine ale Tumului Babel in 
vcdcrea descoperirii unei ma^ini stravechi care poate desehide 
poarta spre o dimensiune paralela numita Aetherium. Volodnikov 
§i comuni^tii sai salbatici TncearcS in mare secret sa reasambleze 
aceastS ma^inarie draceasca. insa pentm a final i/a toata lucrarea 
mai sunt ncccsare o serie de piese vitale care sunt ascunsc prin 
loate cotloanc lumii acesteia. Ap ghicit! Misiunea ta este sa gase^ti 
acele piese inaintea incomoraplor de comuni^ti. 

in Indiana Jones and the Infernal Machine 
eroul principal va calatori prin eelc mai exotice 
locuri traind o aventurS care este greu de descris. 9 * •. 

dar eare eu siguranpi v a fi foarte apreciati de 
gameri. Astfel. de la ruinele stravechiului Babilon 
§i mistcriosul munte Tian Shan din Kazakstan la 
templele aztece in Teotihaucan, ganierul va avea 
cK'iizia uniea de a admira ^i cerceta locuri necunoscute 
pentm noi. Numeroascle misiuni, in care adrenalina 
plute^te peste tot. sunt extrem de bine realizatc $i 
pentm realizarea unor locapi s-au folosit §i infor- 
matii oferite de o serie de arheologi cunoseup. 

Odata ajuns in miezul problemci. Indy va trebui 
sa soluponze o gramada de puzzle-uri mccanice. 

Adica chestii de genul: roata asta v ine aeolo, 

mancta asta trebuic trasa. blocul ala trebuie 

mulat etc. Partile interioare ale templelor. 

tavcrnclc si pc^terile sun incredibil de 

extinse. Astfc!.' gamerul va avea ocazia s5 

faca de toatc: sa exploreze. sa soluponeze 

puzzle-uri §i sa se lupte drace^te. Printre altele. Indiana Jones va 

mai av ea ocazia sa dea la vaslc in timp ce stribatc o caseada sau 
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va avea de infruntat.atrocitatile junglei pilotand un Jeep de toata 
frumysctca. Indy aie posibilitatea de a se catara. de a sari, de a se 
tari. de a inoia. de a fugi etc. etc. Pe langa faptul cfi dispune de 
atatea abilitap. sa le zicem de ordin fizic. eroul nostru mai cara 
uneon cu el §i un adevarat arsenal. $i anume: pistoale automate, 
miitralicre. o bazooka, grenade de maniS $i bineinteles nelipsitul 
bici. Cu aceasta din urm5 se pot face adevSrate demonstrafii de 
acrobatic. Ca $i-n film, folosindu-$i cu pricepere indemanarea. 
Indy N’a putea sa se salveze in ultimul moment facol&cindu-$j 
biciul de vreun copac sau stanca. Sau uneori singura *ansd de a 
trece de exemplu de o pripastie e s3 faci mai multe incercari de 
a prinde cu coarda biciului din piele vreo stanc3 solitary. Totu$i. 
biciul. de acum renumit. va putea fi folosit $i ca o adevarata aima 
impotriva $erpilor scarbo$i. $i de ce nu. chiar $i impotriva unor' 
inamici vecini t3rii noastre. 

$i astfel. Indy va avea deloc de invidata misiunc de a face 
praf batalioanele de agenji comuni$ti. soldafii sau celelalte ani¬ 
mate salbatice (atat oameni saibatici cat $i dobttoaco). tin plus, 
fiecare piesa g3sita ii va conferi lui Indy o putere magtca care-1 
va ajuta sa strabata cu bine numeroasele nivele $i misiuni. 


And again! 

Indiana Jones and the Infernal Machine va putea ft iucat 
sau in multiplayer unde vor exista o serie de misiuni cooperative 
Jocul va fi existent atat pcntru Windows 95. Windows 98. cat $ 
Windows NT 5.0 $i va avea nevoie de accelerate 3D. Orieum, eel 
pufin mie imi estc foarte clar cS Lara Croft a c3p3tat concurenti 
serio$i. Diferenta dintre cele doua titluri. Tomb Raider $i luduma 
Jones. consta in faptul ca primul se afla deja la a treia \§isiunesk 
§i-a fonnat deja o pia{a. Astfel. noul titlu de la LucaN Arts va 
avea nevoie de ceva mai mult decat noroc. in primul randrfndy 
e un mascul in toata regula $i s-ar putea sa nu fie prea mull IP 
apreciat de cStre gameri (poate doar de cei care sunt pc i avers). 
Ce-i drept e drept. e mult mai placut sa te ui|i la ni$te forme 
feminine decat la un arheolog prSfuit care nici macar n-are cine 
$tie cc mu$chi. Diferen|e majore intre cele doua titluri nif $$ pot * 
observa in ceea ce prive$tc grafica $i sunetul. Ambele pot fi 
apreciate ca fund la fel de bine realizate. 

Totu$i. nu ma pot abfine s3 nu constat ca Indiana Jones and mm 
The Infernal Machine are o poveste fictiva. insa in care au fost 
implemcntate o serie de elemente mult mai credibilc decat in 
Tomb Raider, in Tomb Raider II po\ estea devenea la un moment 
dat extrem de trasa de par. Astfel. Indy trece printr-o sene de 
aventuri care sunt oarecum mult mai bine ancorate in via|a 
reala. Sunt curios ce impact va avea 
acest joc asupra publicului. Cu 

f sigurania ca jocul poarta un nume 
destul de cunoscut in intreaga 
I* ' ’ lume. dar atat. Poate ca gamerii 

vor simp nevoia de o schimbare $i 
** vor incerca $i noul titlu de la Lucas 
Arts. $i ar fi bine sa fie asa pcntru ca 
va spun cu siguran|a ca merits. Nu vep 
gasi aici dinozauri sau alte \letati din 
V acestea ciudate. insa \efi avea ocazia de 

gk, ^ m a infrunta $erpi. o gramada de comuni*ti 
$i probabil cea mai difieila parte este sa 
reu$c$ti sa solutionezi toate puzzle-urile 
ace lea. $i fie vorba intre noi cred ca 
jocul estc mult mai placut si mai u$or 
de jucat deeat ee-am vazut in versiunile 
Tomb Raider in care la un moment dat 
trebuia sa o pui pe Lara sa faca ni$te lucruri la care numai copiii 
mici ar putea visa. 

A$adar. Indiana Jones and the Infernal Machine este eu 
siguranta un titlu extrem de reusit care in unele puncte este mult 



mai aedibil si mai interesant realizat decat Tomb Raider. 
Neajunsurile ar fi c3 pe o pia{3 bombardata cu 3D-uri de acfiune 
aventura Indy va strabate cu greu. mai ales ca va avea de infruntat 
si scepticismul gamerilor. Mie personal mi-a paeut foarte mult 
\ersiunea beta a acestui joe. care, chiar daca a mai avut ceva 

bug-uri grafice. s-a demonstrat a fi mult peste 
a$teptarile multora dintre noi. Vom vedea ce 
se-ntampia in versiunea finaia a acestui joe 
cand toate nivelele §i toate elementele vor 
fi finisatc. Ce mai. ce va putem spune 
este sa fip pe faz3 si s§ jucaji probabil 
demo-ul acestui joc de pe CD-ul LEVEL. 
Cred ca o sa va placa atat de mult 
incat o sa devina o obsesie $i n-o sa 
mai dormifi bine noaptea pana cand 
nu vefi da de el prin piefe sau prin 
magazine That's all folks and u 
must keep on eye on this! 

“PiejuVeMt 
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O invazie extraterestra este un motlv suficieflt pentru a distruge totyl* 


** Jin aceasta Industrie a jocurilor pc calculatorAotul 
l # are un inccput, rnulte dintre jacurilcdee>e matA an 
« ^0 llt un anumit joc sail gen do joc,llnele fiind 

ehiar ni$te copii niasyate ale altor jocuri celebs (suiy 
^"sigur ea ^tifi la ce ma rdfrf). I n joc de\ine insa 

* iatercsant si arawrai de ^supravietuirc” in 

niomen tuj^i njMycjidili^<feva nou^gcnului respectix, 
v e\ eiuualfhcenqpa sA cite/? un standard pentru / 
viitoarelc jocjwfce sor aparca sub steagul^enului 


viitoarclc jocjflRe >or aparca sub stea^ul^cnului Fonrte (nln^nr est^vie\v-ul in care urmaresti o unitah 

F i cspe£,ti>. In dijfkt ea/ se afla $ acqpt joc. Dominant m , * in tot tee a ce face pe h:rrj# (acest lucru este nccesar 

*Species n joc carj ia anuniite lucruri de la alte joturf^ deoarece te v ;yuta sa urmarc$ti lupta fara #a teJncurci 

adJuga cate™ idci proprii‘p&tru ;l devcni up scrips cu conicn/ile dprtess $i controlul asupra imitatiloi. 

eontrtbultor Ip^ocilfll# de gen rej^tim^sFratcffy. deoaredPunitatiljl se nijsca rapid pe harta^i, avand in 

# ' PoVestea care *»'la hp/a acc^nii RTS este relati* * .. \cdercjc5 lilhile sunt mari, acest lucru esib un avanta 

simplafeila subrfet: o battle pe viatA s^upc moartft, f Jf deosebiO. In*erfaja cu care este dotat jocul dste^ 
fbatalia sup.i emaVjjpfrc^iindlords si feivadatorii care, „ cushmii/abila ad confine tot felul de luernri care o fac 
, sprerdco^bire de aJte^curl funde o^jmAiii erau atacaft # loarte u$or delnaneyrat. uin punct de yedeut grafie^ 
de ni^t^pfieiii urati si pusi pe taptc rcle). sunt oamenii.* Re care dA dosadA.jaruI arafa. fyfrspun^ bestial. 

Rasa uniana estefmr-un stadiu avansat de rauyite $i m Pisci^i enorme, defftttri bine eontui;ate $1 laconic in P 
vr£b sa atbee Hkrt^iga o civilizatie care $i a$a avea * tout a splendoafca lor aduc un a jfbrt substantial a[at hi 

prdbledfele ^(ea si hienele la hoit - cam urata <•» I* jk\nx\n\ cstetic al jocului cat $i la ‘anumite aspecte .. * 
com para tic. mi ?). A$a cum am spus. ace$ti Mindiords * strategic din timpul luptclor. Peisajul excelca/R tip 

aveau anumiypaltercatii interjjtare, mai e^ct se i^lair* mult ^rcfc^i mdnmhi. dar nu trebuie sa disjieVant 

in stagb de razboi intern, tn acest mom on m a lUtatft peafru c^ resflul, ctfcn ar fi cerid si ancle, u0fb bine 


^cnginAl pe care este sjjucturat joeul vom gasi unci/ ^ 
asvinrinari cu biuecunoscutul Mjth.tajj.iij Myth, 
,.,,/bori” t^supra haryi pciHru a c<H^u)dj unfiatiioK^a* 
f fac3 ccea ce \rei tii. Rincintelej^u^xista $i o <teose6ifc 
fella de acel joc adlca ^i mai ctmffl fl^fmlitate in ceea * 
ce p* i>esteft)iltrgluWsufJT\wsie\y-uli|f. deei ai un control 
mult mrfi mare $i ft poti deplasa liber iiitr-un 4 spatiu 
fortnat (fin trei dfmensiuni. Ln evemplu cdhcltiden^si 
Foni te (nlo^for est^,viesv-ul in care urmaresti o imitate 
in tot ceea ce face pe harjg (acest lucru este nccesar 
deoarece re\yuta sa urniare$ti lupta fara sa tejneurei 
cu conicn/ilc dpdle\\ si controlul asupra unitatilor., 
deoarc(#unit3|iH se tnisca ppid pe liarta^i, avand in 
\cderti*efl hfFtilesiint mari. acest lucru esfr un avantaj 
ck‘oseblt>. Interfaja cn care este dotat jocul dste>* 
custnmi/abila si eputine tot feltil de luernri care o fac * 4 


i in sta^b dc razboi intern, tn atyst momcnl mnauitat^a 
^ 2 conslderh cA ar fi tipupul sa scape de ni^te liinte din 

• uiuvers <ii sa se aleaga to niscai zacaminte^i alte chOstii 
folositoafc lor. Tu |ad parte din acestS rasa, 

Mindlords. §1 c^ti pus s;1 incejji sa respingi ataepfr J 
^ ma|fieniloi\ pardon oameiiHnr. DedpPontrar aftor 
p jocuri luptl contra oanienilor celorrai si inerci sa-ti 


cusmmt/amla ju contmc tot tclul dc luernri care o lac 
loarte u$or d<fnianc>r|t.T)m punct dc yedeat grafic^ 
Je care dA dosada. jyrul ahifa, jwa spunev bestial. ^ 
Piscip;i enoPmc, de(puiri bine contuse fnadurile in ^ 
tfata splenduafca lor aduc un a|fbrt .substantial atal la 
JipiHTtuI cstetic al tarului cat UTanumite aspecte ^ ** 
strai [cgircdfn Yirnniu luptclor. Peisajul excelea^ iip 
mult \ 4 rae si m^roniti. dar nu trebuie sa rii^rt-am 
pentru c^resfiil, cAn ar fi egrtd si ypeie. y/R ? bine 
realist, pentru ca tot suntem in domeoiiiigraficii, 
trebnie sa va martnrisese cA unitatilc arataJFantasj#. 
tiindcA s-:fu folosit modclc 3R pentru cr?area lor ji m 
pe 1 acest concept s-a realftat §i fluiditatea n^car’ii 9 
trtipeior pc harla precum si rcali/arca atmosfcm ite' 
lupta rcafei. Atmosfera este destinsA, muftc personaje 



saHibzi rasa proprie. Di 


a ne uitam mai atent la 


avand pb canictcr comic in ceea t^rpri\e$te aparftia lor^ 
pc'ccran. rnfxcmplu este unitatca pcittru muncafonitil 
bun la toatc) pe nunid (.aupbs #Bre topalc galant dc-a % 
luogul si dc-a latul ecranubii, c ccd ce face ca un zffnbot 
n^acar (pentru fetelc noastre inipictrite dc uretul ** ^ 
jocurilor^ sa no luniinczc fata. Desprc infafitcria umaipic 
(pc numcle lor din joc r Stooges) o sa vA fac#ti o inipresir 
earn proamta di^iarccc nu d^u dovada dc teriopiaJH^ 
tcestifi aratA \\J0 cojnpitA ca ?i cufn trei pertosme.drr - 
It in acela^f costum t^iafial (chiar si cand sc nmca^)arca> 
sunt lipiti loti trei). < iVdaie acestf tlcmentc a din ate * 

creca/A 0 atniosfeya imprcsionanta si totmlata 
relaxatita. $i cred ca accste doua lucfut i stmt loarte 
{niportaatt^nTr-b n joc dc strategic unde jucatorul 
ttrebuie*sll sc concCntrcac dar totu$i sa nu’dcsina un 
jldlhci^de nervi carela un moment dat*e\plodea/.£inu 
de*a1ta dar ar fi pacat dc calculatorul vostrn). 
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arunca cu ni>te bile de foe care rad cam tot ce prind in 
cale« Acest lucruTavans^rea,-are itc in momentui in 
care uniliftile cafti^u experienfa in lupta. Astfel ele tree 
la un nivel superior, deTenind niai puternice. Uxista, tot 
peutru destinderea ac(iunii,«$i monicnte in care trupcle 
fac zgoniot peutru a-ti ntrage atenfia sail in niomentul 
^ unei victorif ridioL^a pfttele spre cer >i scot tot leluf de 
aclaniafii sau^zg^more^citidata Ca mtfjojitatea joctirilor 
do acest gen, Al-ul poate da dovada do'anuuiite 
sm prize.J\stl el, *in ele aspege sunt cniar bine gandite, 
de cxeinalii iu moment ul unui ata£«in&ifitr se grupea^ii 
$i se apili a singui'c aplicand anmnite stralegii de 
aparare.Jn momenhil in care selectftti.6 imitate sfcii 
'dati mvloe in <?are*$a ajunga, de obicci ajTlngt ctrbine 
• dar se poate 1n|ffrr\pla sa se ojftea^ca-ia^ufi^cbH .>i, dupa 
ce fandylt^ Dutinfsa-$i v dea seama ca trebufe sa 
ocoleascd (niai jnne ni^i tar/iu dtpafniciplafta ? ). 
Sjngfira-proldeina a joculuf care esfe cat de cat vizibila 


Creaturi de toate culorile §i formele 
pentru toate-gusturrle ■hhmhb 

* Trupele Miiidlords'pe caijMe** 
coman/i sunt 27 de unit at i (liferite. 
imele mai bime. iai- allele mai relij . 4 .V 

O unilati Mipei iuara ole de I'api o 

unitate inferioara care a slifcrit un 
upgrade, iinbuniitatindii-si abilitatile '*' *. 

si arinele. Uncle uni tat i (pt^itru a nil 
va pierde in ceafS unitafilc sunt de * 
fstyt treat mile respective, 3y 
cuvantul asfa dc creaturi suna a ceva 
4egat de chestii cu hofor $i nu prea 
imi place) de un antftni&ip. fldifo 
cele supcrioarc careAflffrinejnuTt 
niai aynsate, piit fi®ii/dtJjnt‘4^pB ~— 

avant&’de fapl dacPmjfc*lflc$t 
bine, ele ftmt cdy carafe toL hit 

jocul.ffnitafile c^cafcii^api srifw \ _■* rtk 

cam slabufCj iar ahilitafiftdc rare S 

dau dovada sunt generale,*n*schiuib'** ^ • 

cu timpul >i cu ai*niisaroa in * r * 
tehnologlo vei area unitati care 11 1 

arunca acid sau fulgcre, ba chiar 


cste faptul ca Al-nl inamie ratea/a uncle niomente cand 
ar puti^isa ne traga un sut in fund (yeah, right !!!), 
picr/and bune oca/ii de atac. Unele misiuni sunt earn 
difleile $i gre$clile pe care le face Al-ul ne ajuft pe noi 
sa^rastigam hataliile respective (tot raul sprejbjpc). * + 
T)eci Dominant 
Species rense$te sa 
iinbine intr-o forma 
placuta grnlica, 
strategic si umorul, 

"lucruri care au mare 
priza la gamer-ii care 
le ail cu RTS-urile. 


(ien: Strategic 
Prudueator: KcdStorm 
Distribuitor: RedStorm 
Hardware: Pentium 200, 

16 MB RAM 

Plucii 3D: Nu 

Multiplayer: Da 

Platform*: Win 95/08 

Data apariliei: inccputul aniilni 
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Inca un nou simulator spatial 
i§i face aparitia pe piata 
jocurilor, proaspat ie§it din 
studiourile celor de la 3DO. 


Ccea cc cstc intcrcsant cstc ca in limp cc simulatoarclc de 
strategic militant tind sa devina din ce in ee mai mult real-time 
(asta nu inscamna se vor tennina turn-based-urile. oare?) 
simulatoarclc spafiale au r&mas la accla§i model de ba/a eu care 
au ineeput. $i cum totul are un inceput in industria jocurilor pe 
calculator apare $i schimbarea in genul de simulatoarc spatiale. 


a ealeulatoarelor oriee producator trebuie (sau eel pufin ar trebui) 
sii incerce noi imagini pcntru joeurile pe care Ic scoate pe piafa, 
sa introduce ceva nou $i captivant pcntru ca populafia care dcpindc 
de joeurile lor (adica maniacii ea noi) sa nu se plictiscascS. Dcci, 
daea unii au binevoit a eonstrui un joe pe ba/a altuia tara sa aduca 
ceva nou, exist;! totu$i unii care au bunavoinfa $i curajul sa incerce 
ceva nou, lucru ee va ti critical sau aplaudat de gamer-ii din toata 
lumea. 5>i daea compania care va face aeest lucru este Studio 3DO. 
companie ee este cunoscuta in lume mai mult pcntru produsele 
sale pcntni console. Dupa atata introdueere vom treee ^i la subieetul 
care ne interesea/a: Galactic Conquest. Accst joe nu va fi ca altele 
un ni/boi pcntru nevoia unora de a define tcritorii cat mai man $i 
mai numeroase. ei va ti un r;i/bi>i pe \ iaf;i ^i pe moartc pcntru 
supremul scop al tuturor oamenilor: supraviefuirea. Exista la ba/a 
jocului §i o poveste care bineinfeles ea este de domcniul scienee- 
fiction. intr-un univers care se pare ea a existat inaintca eelui pre/ent. 
pe o planeta indepartata unde traia o specie de alieni, un fel de 
apiK'alipsa sau o autodistrugere se pare ea a avut loc $i numai cafiva 
> au reu^it sa scape construind o poarta imensa prin care s-au tele- 
^portat ^i au supraviefuit. Care este legatura eu aeeasta seurta 
poveste? Ei bine, o asemenea apocalipsd, una stclara. unnea/a a 


Ceva nou, ceva vechi §i mult mai 
interesant 

ritluri care au avut un cuvant de spus in istoria simulatoarelor 
cum sunt Spaceward. Master of Orion II. $i ehiar $i Gazilionare 
Deluxe au avut la ba/a cam aeeea^i formula de joe. care a avut 
un succes mare printre fanii acestui gen. Totu$i in aeeasta bran^a 
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lovi si universul in care triiic§tc si persoana ta $i singura scaparc 
cstc acca poarta. Problcma care aparc nu estc atat gasirca acclci 
porp ci posibilitatca dc a o folosi. deoarece dupa cum bine $tip 
nu suntem singuri in accst uni vers $i toatc spcciilc dc alicni §i 
omulep verzi vor incerca sa gascasca acca poarta $i va asigur ca 
fiecare va face tot posibilul sa-$i salvczc propria specie. 


Exists o anumita ascmanarc cu jocul Star Control 3, 
fiind un amestec dc grafted sclipitoare cu o aepune a carei linic 
cstc captivanta $i foartc intcrcsanta. Estc un joe dc strategic care 
reprezinta mai mult decat plimbatul mousc-ului pc ccran. Spre 
deosebire dc clasica linic dc joe care era intalnita la majoritatca 
jocurilor unde structura era accia§i la fiecare lansarc. in Galactic 
Conquest exista o experienta dc joe unica dc fiecare data cand va 
da voua prin cap sa-l pomip. Va ft diferita atat prin plasarca 
lucrurilor pc care trebuie sa Ic descoperip in locuri diferite cat §i 
prin posibilitatca dc alcgcrc intre cclc trei specii care sc vor 
macclari intre elc in joe. Dupa cc vep trccc prin accst joe vep 
foartc mulpimip indiferent dc prcfcrintclc personale, dcoarccc 
exista in joe batiilii spapalc bine construite, campanii care ofera 
un sentiment dc superioritate jucatorului (mai ales daca cstc 
invingator) toatc combinatc cu diferite intrigi diplomat ice cu 
alicnii din cclc patru specii. Aceste scene uncori sunt pasivc. cu 
intalniri intre specii, iar altcori sunt plinc dc aepune $i violcntc, 
dar niciodata nu vor fi plictisitoarc. Dupa spusclc 
dcsigncr-ului Al-ului din accst 
joe. 


Bruce 

Wilcox, sc inccarca o implicarc cat mai 

marc a jucatorului in desfa$urarca jocului, atat prin aepunile pc 
care le .va face $i care vor avea un anumit cfect cat $i prin vicw-ul 
sccnclor $i prin cxplorarca cat mai amanunpta a spapului dc jucator. 
Accst cuvant „cxplorare” arc o valoarc important^ in actiunca 
jocului dcoarccc plimbatul pc care il vci efectua va ft in marc 
parte prin acca lumc a civilizapci disparutc cu ajutorul por^ii 
respective. Aceasta civilizape a lasat in urma ei atat lucruri bune 
cat §i lucruri rclc, adica un fcl dc artifact-uri care sc intalncau si 
in AOE $i care tc ajutau cu diferite cuno$tin|c in diferite domenii. 
A$a §i aici, aceste mo$tcniri, sa le spun a$a. sunt fie bune fie rele. 
avantajeaza sau dezavantajeaza pc eel cc sc va folosi dc clc. Dar 
sa va dau $i catcva exemplc (in total vor fi cam 100 dc artifact-uri in 
versiunea finala): DaxLyx Wall - estc un fel dc bariera in luptcle 
spapale. Ro's Goodwrcnch - care va repara cam incct dar bine 
scuturilc la navele la care se va potrivi. A§a cum v-am spus, obicctivul 
principal din accst joe estc „fuga” prin acca poarta. Ca oricc 
poarta §i aceasta arc o chcic, care cstc bincin|clcs un aparat care 


nu numai ca cstc 

foartc bine ascuns, dar cstc dotat cu un AI personal 
care il va ajuta sa sc dcplasezc dc pc o plancta pc alta 
§i sa sc fcrcasca dc oricinc inccarca sa puna mana pc 
cl schinibandu-^i in accst sens forma. Odata gasita 
aceasta chcic inccpc qucst-ul pentru gasirca porpi §i 
razboiul cu celclaltc specii care vor inccrca sa puna 
mana pc ca. Aceste rase sunt urmatoarele: asimctricii 
T’ganth, intcrcsanpi Plash care folosesc culorile pentm 
comunicarea dc zi cu zi, ciudalcniile dc Humind care 
^ sunt ni^tc caractcrc juniatatc fcrncic. jumatatc marina 
§i care au numai afaccri in cap, enervanpi Izmani - 
care au un tinibru vocal cc fac ca Pavarotti sa fie mic 
copil (fip atenp daca sc mi$ca imaginca pc ccran in timp 
cc vorbesc), $i bincin|eles iubitorii dc Terrans - cc sunt foartc 
priccpup la supraviepiirea intr-un razboi in care au avut pierdcri 
man. Pc langa aceste rase dc baza, ca s3 zieem a$a. mai exista §i 
allele dc „umplutur&” ( in numar dc opt) cum ar fi Pawnlord-zii - 
un trib intcrcsant care ia artifact-uri le folositc $i Ic cara in lumca 
lor. lumc cc cstc dcstul dc bine inannata. 


Nu va exista locul doi... 



Deci un joe dragut 


Demo-ul lansat dc producator cstc bine pus la punct in privinja 
graficii. iar daca avem in vcdcrc ca cstc o diferenja marc pana la 
lansarc nc asteptam sa aiba o grafica bcstiala. Dcci vor fi ni$tc 
alicni pc cat dc 
impresionanp pc atat dc 


bine rcalizati care vor 
inccrca o revolupe in 
gandirea noilor specii din 
afara spapului tercstru. 
Toatc acestea, combinatc 
cu un A1 putcmic. o intcr- 
fa|a $i o acpunc bunti for- 
meaza un joe care ar putca 
intra in topul color mai 
bune jcx:uri de strategic ale 
anului care tocmai a ic$it 
din gaoacc. 


{ LEVEL DATA 

/■ \ 
Gen: Simulator lupte spatiale 
Producator: 3DO 
Distribuitor: 31)0 
Hardware: Pentium 166, 

32 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95 
^Data aparitiei: neeunoscut y 
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Esti satul de Lara care face tot jocul Tomb Raider §i vrei sa conduci ceva mai 
macho in misiuni asemanatoare celor din TR dar piperate cu magie §i tot felul 
de monftri? Hai sa va povestesc ceva despre acest joc care face din Quake 2 
un joc 3rd person. 



Construit pc cnginc-ul atat dc cunoscut al Quake-ului II, 
Heretic II combina ac|iunilc din Tomb Raider cu magia $i 
suspansul dc care da dovada Diablo, totul intr-o atmosfera 
mcdicvala bine pusa la punct. Accstc jocuri care au ajutat la 
crearea lui Heretic II sunt cunoscutc ca 3D Action Game, chiar 
daca ele sunt un amestec de aepune $i RPG, iar creatorii jocului 
s-au axat mai mult pc clcmentelc de aepune din aceste jocuri $i, 
prin introducerea de noi perspective de joc, ei sperii sa sc 
diferenpeze dc altc jocuri dc aepune. Povestca care sta la baza 
accstui joc cstc foarte simpla: o plaga magica (ce tare suna. nu?) 
a atacat satul in care traic$ti impra$tiindu-sc pcste tot linutul $i 
astfcl top oamcnii pc care i-a intalnit in calca sa au devenit 
mutanp. iar ccea cc trebuie sa faci este sa inccpi un quest prin 
care sa alii ce provoaca accasta boa la $i cum poatc fi inlaturata . 
Drumul pe care il vci strabatc va ft bogat atat in diferitclc 
melcaguri $i structuri (te vci preumbla prin mla$tini, ora$c, 
canioane $i tot felul de chestii misterioase $i periculoase pc care 
trebuie sa Ic cxplorczi) cat $i in tot felul de monftri $i tot felul dc 
ciudalcnii care se tot Icaga de via(a ta incercand sa-p perforeze 
piclca. sa-p zdrobcasca oasele $i chiar sa-p strice freza. Toatc 
astca sc datoreaza probabil faptului ca tu c^ti singurul care nu 
e$ti atins dc accasta boala ($i ai o came atat dc frageda !!!). 
Bineinjeles ca personajul tau, Corvus, care este sanatos tun, mai 
este pe dcasupra $i un bun atlct (altfel praful se alegea de accle 
melcaguri). Astfel, §tii sa inop, sa faci tot felul dc mi^cari 
acrobatice (folosind chiar $i accesoriile de care dispui). sa tc 
cajeri pe dealuri, acoperi$uri, §i nu in cclc din urma c^ti un foarte 
bun luptator care pc parcursul inaintarii in quest devinc tot mai 
putemic in magic $i chiar capata experienta in lupta corp la corp 
(toatc astea depind foarte mult de calitaplc noastre de gameri 
$i de pupna practica la inceputul jocului). Sprc deosebirc dc 


prima versiune, personajul se mi^ca mult mai bine $i 
toatc acpunijc pc care le face sunt mai spcctaculoase 
(un cxcmplu este §i felul in care i$i mi^ca capul in 
funepe de cum mi^cafi mousc-ul, avep impresia efi §i 
cl sc uita exact acolo unde este ccntrul imaginii). $i 
pentm ca asemanarca cu Diablo nu este intampia- 
toare, principal arma in acest quest este magia care 
are un bogat sortiment de culori cat mai luminoase §i 
mai atragatoare, !>i care difera de la tot felul de porpuni 
magice pana la tot felul de magii de atac cum ar fi 
Sphere of Annihilation §i potrivita bila Fireball cu 
ajutoru! careia pop convinge adversarii ca nu ai glume 
in program sau vrcun show de magie pentru ei. 

Deocamdata un demo, mai 
tarziu ... 

Pe la mijlocul lunii octombric a anului care tocmai 
s-a over-it, s-a lansat un demo al jocului, demo cc 
cuprindca primele doua nivele precum ^i doua nivelc dc 
Dcathniatch. Toatc ca toatc, dar daca vrep mScar sa 
pricepep cate ceva din acest joc trebuie sa pomip prima 
data Tutorial-ul care v§ va ajuta sa va punep la punct cu 
toatc mi$carilc si posibilitaple de care dispunc personajul 
vostm. Acest tutorial este interactiv in sensul ca nu ip umplc 
ecranul cu scris pe care daca ai bunavoinja il citc$ti, iar daca 
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nu, inccpi un joc nou !>i alii tol ce ai nevoic pc propria piclc. Nu, 
cl scamana cu un nivcl din joc din care lipsese monstrii, $i ici 
colo, inaintc dc a face ccva ce nu $tii cum se face, exista cate un 
manuscris care in momentu! in care tc apropii dc cl afi^caza pc 
ccran cateva cuvintc despre cum se rcalizeaza acel lueru. Simplu 
ca buna ziua, >i cstc dc la sine in|eles ca nu o sa ai rabdarc sa-l 
parcurgi pc tot $i tc apuci sa joci jocul in sine (fi|i lini^tip 
dcoarcce a$a am papt *i cu. ncrebdarca fiind o ealitate negative 
la gamcrii din noi). Sinter sa fiu nu prea ma atrage accst gen dc 
joc, dar dcoarcce sc aseamana cu Tomb-ul $i conduci un personaj 
masculin, am zis sa inccrc sa vad cum sc comporta. Nu marc mi-a 
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fost surpriza sa constat ca personajul pc care il conduc 
scamana intr-o oarccarc masura cu alicn-ul din Predator 
(o sa observati ca in loc sa aruncc magic $i sa luptc cu 
prima anna din arsenal, o sa scoata un fcl dc sulija cu un 
cujit in varf. Dar cc cstc mai important, dc unde §i 
ascmanarca cu Predator, cste modul in care ia anna 
respective, adica anna aparc ca un ciot in mana dupe care 
sc lungc$tc exact ca in film. O chcstic cool !). Estc dcstul 
dc complicat sa faci un third person view dintr-un joc 
cclebru pentru 1st pcrson-ul care era u$or dc manevrat 
(ma refer la nimerirea advcrsarilor, aici cxistand o 
(inta bine pusa la punct, adica cea din ccntrul ecranului). 
Cat despre manuirea armclor in Heretic II. cstc un 
lueru cam greu dc rcalizat (eventual cu multa 
practice sc poatc cduca accest lueru). Cat despre 
grulica. ca cstc gen Raven, adice foartc bogate $i 
variate, $i fare se fac reclame, ve spun ce cste 
bcstiaie. Toatc magiile ce au loc in joc sunt dc 



o grafice exceptional, cu cfcctc cc nu s-au mai intalnit pana acum 
pe Pc-uri (fare exagerare, inccrcap §i ve vefi convingc). Dc cxemplu. 
mingea dc foe dc care dispui inea dc la inccputul jocului cstc o 
splcndoarc in momcntul in care cstc aruncate spre inamici: ca 
zboare cu particulc lucitoarc in jur, iar in momcntul in care lovc$te 
ccva incendia/e tot $i sc desface in bulgari mici dc foe (incercati 
la inceput pc drumul pc care mergep si vep observa cum sc ros- 
logoleste in mici salturi, iar la ficcarc salt sar scantei din ca). 

§i in loc de bye-bye 

Simulatoarele dc persoana intai (ma refer la eclc dc shotem* up) 
sunt si vor ft (dupa parcrca mca) mult timp la ..putcrc” in rcgatul 
jocurilor, asta eel pufin pane va inventa cineva un gen dc jocuri 
mai bestial decat accsta . Cu toatc astea, cci dc la Activision $i 
cu cci dc la Raven cred ca numele dc 
Hc-rctic arc dcstul ,jc nc sais quoi” 
pentru a ramane printre numele 
consacrate a accstui gen. numc cc la ora 
actuale sunt dcstul dc multc. 

It** 



LEVEL DATA 

r (icn: adventure | 

Producator: Activision<& Raven 
Distribuitor: Activision<& Raven 
Hardware: Pentium 166, 

16 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Nu 
Plat forma: Win 95 
v l)ata aparitici: ianuarie ’99 ^ 
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Sierra vine cu o continuare reu§ita a seriei Gabriel Knight, care putem spune 
ca este un nou LEVEL Tn domeniul jocurilor de aventura. A§a ca haideti sa va 
spun cateva vorbe despre Gabita §i aventurile lui. 




lata ca cci de la Sierra s-au gandit sa continue 
acest joc. printr-o noua realizarc care pot spune 
este cea mai rcu^ita dc pana acum. Sc pare ca 
domnul Knight s-a dcscurcat dcstul dc bine in 
rczolvarca mistcrelor din primcle doua versiuni. 
asa ca realizatorii jocului au hotarat sa-l puna la 
o noua incercarc: mistcrul comorii din Rcnncs-lc- 
Chatcau. Primcle versiuni Sins of the Fathers 
din 1993 $i The Beast Within din 1995 au pus 
realc problemc gamcrilor in rczolvarca mistcrelor. 

S3 va vad acum. Acpunca se pctrece intr-un mic 
sat din sudul I rantci pe numele lui Rennes le- 
Chatcau. Cu vreo 100 dc ani in urma un preot 
sarac a gasit ceva sub biscrica sa. care il va con¬ 
duce catre o comoara. in timp ce o renova din 
tcmclii. Bincintclcs. nu a spus nimanui despre cc 
a gasit *^i dupa o scurta vizita la Paris a hotarat ce 
sa faca cu comoara g^sita. A renovat biserica. a 
construit tumuri, case, drumuri §i un fort. Desigur. top se 
intrebau de unde are preotul atapa bani, dar acesta nu a spus 
nimanui nimic niciodata. Dupa capva ani a murit ducand secrctul 
cu cl in mormant. Mult mai tarziu. prin 1980 trei reported de la 
BBC au mers in acea regiune pentru a scric o carte. Ace§tia 
presupuneau ca ceea ce preotul a gasit nu era o comoara. ci un 
secret supranatural $tiut doar de societaple secrete francezc !ji 
de masoni. Dc ascmcnca de-a lungul timpului au fost scrisc mai 


multe car|i despre accasta intamplare. majoritatea in franceza, 
dar toate conpneau numai pure speculapi §i nimic altceva. Dar acum 
sa vii spun cum ajung acolo eroii no^trii. Gabriel $i Grace. Domnul 
Knight §i Grace (un scriitor $i asistenta lui). sunt rugap de un tip 
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povestca accstci vcrsiuni cstc mai scurta fata dc cclclaltc doua. 
Aceasta modificare a lost tacuta pcntm ca jucatorul sa simta ca 
actiunea sc Icaga $i ca piesclc din puzzle se Icaga. Una din cca 
mai placuta trasatura a acestui joc o reprezinta comunicarea 
dintre personaje care pare sa fie exact ccca ce lipsea altor 
vcrsiuni. Sunt folosite aproximativ 6000 dc dialoguri care vor fi 
purtate dc 30 dc personaje. Bincintelcs fieeSrui personaj i-a fost 
atribuit acccntul caractcristic locului dc unde sunt dc originc. 
Muzica din Gabriel Knight 3 a fost inca odata rcalizata dc 
Robert Holmes, care a rcalizat eeva care suna foartc frumos $i 
totu$i cu o tents macabra. Ficcarc melodic se potrive$te perfect 
cu locul in care se pctrecc actiunea. Putem spune ca acest joc 
seamSnS cu un roman al lui Agatha Christie, in care principaiul 
scop cstc rezolvarea misterului. Misiunca lui Gabriel ineepe din 
momcntul in care cstc rapit copilul prin|ului. El arc un sprijin 
deosebit din partea lui Grace care il va ajuta foartc mult in 
rezolvarea misterului. Grace cstc convinsa ca acest mister are o 


dc vita regala sa-l viziteze in jara sa. Rugamintea sa se datoreaza 
fiului sau care sc pare cS sc afla in pcricolul unori atacuri 
paranormalc, ccva legal dc vampiri. care sc pare au avut loc $i la 
alti membrii ai familici sale. Avea cl dc ce sa-i Fie frica. in prima 
noapte dc babysitting copilul cstc rapit, dar Gabriel reu$c$tc sS-l 
urmareasca pc rapitor pana intr-o gara de tren §i ajungc pana la 
urmS intr-un mic ora§ numit Rennes-lc-Chateau. insa pierde 
urma barbatului mistcrios, dar dcscopcra faptul ca fiul prinpilui 
s-ar putea sa aibS directs legatura cu trecutul mistcrios al 
ora$ului. Odata ajuns in accl ora$. Gabriel dcscopera faptul ca 
mai multe persoanc au venit o data cu sosirea lui. Printrc accste 
persoane se afla $i un bun prieten de-al sSu. detcctivul Mosely. 
can: pnninde ca se aflS in vacanfa. SS fie oarc doar o pura coincident^? 



Don’t worry, Mr. Knight is here!!! 

Pentru a confcri o mai mare autcnticitate. toate trasSturile 
precum $i enginc-ul jocului au fost create special pentru acest joc 
de cStrc cei dc la Sierra. Jocul cstc structural pc un engine in 
3D care permite gamer-ului sS controleze personajele precum 
$i unghiul de filmarc a camerei. Astfcl. Gabriel sau Grace. \or 
putea sa merge la cclclaltc personaje $i sS discute cu accstca. 
Avantajul acestui G-engine este acela ca i|i permite un mai mare 
control asupra pcrsonajelor $i obiectclor din joc. Dar frumusetea 
ace>rut c cstc datorata camerei mobile care i|i crccaza impresia 
ca te uiti la un film, iar tu c$ti in scaunul regizorului. Gabriel 
Knight 3. nu cstc impartit in ..capitolc” ca primelc doua vcrsiuni ci 
actiunea se pctrecc pe parcursul a trei zile. Asia nu inscamna ca 



legatura dirccta cu enigma din Rennes-le-Chatcau. 


In concluzie... 

Cincva imi spunca ca jocurilc dc aventura devin din cc in cc 
mai slabc §i mai neinteresante. cu actiuni insipide $i trccute. Ei 
bine, cei dc la Sierra l-au contrazis prin rcalizarea acestui joc 
care pot spunc detroneaza multe jocuri de acest gen. De fapt. 
Sierra a realizat un joc in care a incercat sa aduca in prim 
plan neobi^nuitul si supranaturalul. adica o atmosfera plina 
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multifile de posibilita(i. cc fac tot dcliciul jocului. Din imaginilc 
pc care aveti posibilitatea s& le admirali. putem spune ca back- 
ground-urile sunt foarte reunite. Acest lucru se datorcaza faptului 
c& Jane Jansen, designcr-ul jocului. a petrecut mai multe zilc in 
Rennes-le-Chateau tacand fotografii cu imprejurimile locului. 

A$adar. putem spune c& in mare masura. eei de la Sierra au 
rcalizat un joe foarte rcu$it in care Gabriel va continua s£ 
adulmece prin toate loeurile, sa-$i bage nasul pc unde nu trebuie 
$i sa inccree sa rezolve eazul pentru care a fost chemat. Dar sa 
$titi ca pentru ca Gabija al nostru sa reu$easca. trebuie ca voi 
sa-1 ajutaji putin mai mult §i sa ineereafi impreuna sa ducefi 
treaba la bun sfar$it. 

KkU S*<x£c 


de mister. De tapt eeea ce a gSsit preotul acum 100 de ani. erau 
ni$te vechi pergamente, pc care le-a tradus reu§ind astfcl sa 
deseopere o comoara. Nimeni nu $tie insa cc confincau accstc 
pergamente, dar bineinteles to|i erau curio$i sa $tie. Ce imi place 
mie cel mai mult la acest joe este faptul ca toata lumca cstc con¬ 
siderate suspects. iar ae(iunca jocului te tine in suspans pana la 
rezolvarea misterului. Personajele din joc, suspeetii. sunt foarte 
diteriti intre ei. fiecarc pretinzand ca sc afla acolo sau in vacant 
sau din orice alt motiv. Pentru a aduce la viata aeeste personaje 
cei de la Sierra au realizat un G-engine in 3D Care i(i va oferi o 
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The Dark Elves au pornit o cruciada 
sangeroasa de razbunare impotriva 
poporului din Amatar... §i numai tu 
Ti poti opri! 


Surprin/alor sau nu. jocurilc .'I) advcnturc au traditie dcstul 
de lunga in istoria jocurilor. inccpand cu batranul. dcja. Alone in 
the Dark $i continuand apoi cu Ecstatica. ( realurea Shock >i 
Fade to Black, lar odata cu lansarca Tomb Raider-ului de catre 
Eidos. un joe ee a aralat ee poate cu adeMiral aeest gen. jocurilc 
aventure $i-au obtmui loeul binemeritat in topul prefcrintelor 
gamerilor. Dar suntem oarc pregati|i pentru noua generalie de 
aventuri? Dark Earth de la Mindseape este unul din jocurilc ee 
merits atenfia. o lume 3D fantastiea ee promite mult. Ecstatica 2 



(Psygnosis) arata $i el bine. Tomb Rider III nici nu mai 
povestesc. 

$i uite ca un joe ce sta apari s-ar putea sa duea genul 3D 
adventure spre noi eulmi. Este vorba de Dark Vengeance , o 
poveste fantastiea si atractiva ee ne este oferita de Reality Bytes. 
N-o sa \ a vina sa crcdcti. dar la aeest joe se lucreazS de aproape 
doi ani. de pe \ remea cand firma termina deja jocul Havoc. 

Primul joe al eompaniei nu a fost un hit. dar la prima vedere 
Dark Vengeance demonstreaza ea a meritat a§teptarea. Reality 
Bytes a earn lipsit in ultimul timp de pe pia|a si asta dintr-un 
singur motiv: Dark Vengeance fintc^te sus de tot. $i va profita de 
toate a\ antajele tehnologiei modcmc. Pentru ineeput. compania 
sus|ine ea noul engine 3D third-person, denumit Rivet, va 
surelasa engine-urile ee au dominat pana acum lumea 3D: Quake. 
Unreal si Prey. Mai mult, joeul este foartc ambi|ios. el 
penui|andu-|i sa-|i alegi dintre zeec personaje. lar in final au fost 
introduse aeeeleratoare 3D ^i suport pentru multiplayer. 

Inside look 

Dark Vengeance ne trimite intr-o lume fantastiea in care o 
veche si de mult uitata profe|ie se realizeaza. $i asta in 
detrimental poporului Karmae. oamenii tai. Se pare ca acedia, cu 
mult timp in urma au exilat in subteranele Pamantului o rasa de 
elves destul de rai ^i pcrieulo$i. Din pacatc. profepa spunc ca ei 
vor reveni atunei cand Pamantul va fi scufundat in intunerie. $i 
iala ea momentul intoareerii lor a sosit. O eclipsa. produsa de un 
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cu paladinul va fi o cu totul aha cxpcricnja. Prin accasta 
s-a inccrcat sa sc rczolve una din marilc problemc - 
rcjucabilitatca. Pcntni a fi §i mai intcrcsant, pana si 
acpunca din Dark Vengeance sc va modifica in funcpc 
dc croul pc care l-ai ales, in plus, pc parcursul jocului, 
accsta va ca$tiga cxpcricn(a $i va avea acccs la noi magii 
§i armc $i va putca cxccuta atacuri mai complcxc. Cu cat 
personajul va folosi mai mult o anumita arma cu atat va 
deveni mai dibaci in manuirca ci. Dark Vcngccancc va 
avea cam 20 dc misiuni indoor sau outdoor, iar intriga 
§i adversarii - razboinicii-paianjcni, wolf-bats, dark 
elves sau zombies - sunt in stransa corclalic cu povestea, 
spre diferenja dc Quake. 

Lumea a§a cum e... 3D 

O simpla privirc aruncata asupra scrccnshot-urilor 
din Dark Vengeance , $i va vc|i convingc ca grafica 3D 
impresionanta a jocului va fi unul din carligclc carc-i va 
prindc pc gamcri. Daca v-a placut atmosfera intunccata 
din Quake, imaginca natural;! $i plina dc culoarc a 
magician diabolic, a ascuns soarclc 51 a aruncat inlrcgul |inul in mediilor din Dark Vengeance va va imprsiona pIScut. Munca 

umbra. Sub protccpa intuncricului, the dark elves au ic$it 
pcntni a-$i ducc la capat razbunarca, $i pc umcrii tai pica 
dificila sarcina dc a-i opri. in dmmul tau vci strabatc 
subtcranc incalcitc $i paduri bantuitc, in cautarca sursci 
dc putcrc a hoardclor dc cl ft. Din fcricirc, accasta poveste 
simpla arc un impact dcstul dc putcmic asupra aepunii 
jocului. Dark Vengeance sc transforma intr-un action cu 
luptc cu sabii §i cu dcstulc clcmcntc dc RPG. Nu trebuie 
sa va speriap, nu vcp ft bombardap cu statistici, tlesi 
personajele au catcva calitap $i catcva magii ascunsc prin 
mancca. Vci putca alcgc dintre zccc personajc, masculine 
sau feminine, ale caror personalitali, caracteristici fizicc 
§i aptitudini difera. La dispozipa ta sc alia: barbarul, 
alchimistul, druidul, paladinul, asasina, vrajitoarca, 
magicianul (nu ala din Abracadabra). arca§ul, §i 
amazoana. David Chait. viccprc^cdintc Reality Bytes, 
spunca ca tipul pcrsonajului pc care il vci alcgc va afccta 
stilul dc joe §i strategia dc atac datorita calitaplor $i 
slabiciunilor spcciftcc ficcaruia. Unii sc vor baza pc forja 
bmta, alfii sc vor orienta spre arta magici, pc cand alpi Ic 
vor combina pc aniandoua. l ircstc. la un numar atat dc 
marc dc personajc mai pot aparea $i suprapuncri, dar in 
mod sigur sa joci cu magicianul dupa cc ai lerminat jocul lls i d ua depusa dc Reality Bytes, pent™ a dcpa,i pcrfonnantclc 

obpnutc dc cnginc-uri deja consacratc, prccum Quake, 
a inccput sa dca roadc. in afara dc catcva efectc mamntc 
(flacari), toatc obicctclc vor fi 3D $i sc vor supunc fizicii 
3D. Artifacturilc §i obicctclc, din care cca mai marc parte 
Ic pop eulege §i folosi, croul §i inamicii ale caror 
componcnte corporalc pot ft indepartate (dccapitarilc 
par sa fie atraepa principal;!), §i toatc proicctilclc fizicc 
sau magicc vor fi 3D, $i nicidccum bitmap-uri. $i fiindca 
tot veni vorba dc personajc, croii vor avea in jur dc 
500-600 dc poligoane, pc cand mon§trii pot ajungc 
Icjcr pana la 700-800 dc poligoane. in consccin(a, 
luptclc corp la corp ca $i mancvrclc evazive vor fi dcstul 
dc interesantc conpnand magii, inclc$tari dc sabii, ca 
sa nu mai menponez sprinturi. sarituri si ca(araturi. §i 
din moment cc tc vci bate, catcodata, §i cu mai mulp 
adversari, cnginc-ul a fost astfcl proicctat incat sa suportc 
mii dc poligoane fara sa clipcasca. Ultimul ingredient, 

§i poatc eel mai important, cstc camera, care mi$candu-sc 
liber ip va prezenta acpunca din cclc mai bunc unghiuri. 
in funepe dc mi^carca sau atacul cxccutat dc erou, camera 
sc va roti, suci, dcplasa oferind o multitudinc dc imagini 
dintre celc mai cool. $i spre deosebire dc Tomb Rider nu 
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imbunataprile 
necesare. A$a 
ca cu mi-am 
terminat slujba 
$i nu uitafi: 
VENGEANCE 
WILL BE 
YOURS!!! 


(Zltuuic 


k> * ^ a; 


vei mai fi obligat sa privc§ti postcriorul pcrsonajului pc tot 
parcursul jocului. Vei putca sa niodifici unghiul camerei in 
funcpc dc situapc §i ncccsitap, ca atunci cand urci o scara 
sau tc ca(cri pc o funic. 

La limita imposibilului 

Avand in vcdcrc performanjele cnginc-ului 3D dc care 
dispunc Dark Vengeance nu trebuic sa nc surprinda faptul 
ca suporta aproape oricc tip dc placa grafica. Dark Vengeance 
merge dc la banalclc Direct 3D pentru Windovvs95 $i 
Quick Draw/ Rave pentru Macintosh pana la putcmicclc 
accclcratoarc grafice: 3Dfx Voodoo Graphics $i Rendition’s 
V&eacuteritc. Cu altc cuvinte. Reality Bytes a incorporat in joc 
acccleratoarcle 3D inca din proccsul codarii, decat sa sc chinuic 
sa Ic adapteze dupa cc jocul a fost gatat. in accst mod toatc 
cfectclc sunt parte integrants a graficii, §i nu au doar rolul dc 
a o infrumuseta. Nu trebuie insa sa va speriap, chiar daca nu 
dispunc|i dc tchnologic MMX sau de^vreun accelerator 3D. 

Jocul va fi conccput pentru configurapi diferite dc computcrc. 
Cei cu MMX vor bcncficia dc o grafica pc 24 bip, iar cei cu 
proccsoarc Pentium mai slabe pc 8 bi|i. Fericipi care au un 
accelerator 3D, chiar $i Creative 3D Blaster PCI sau Diamond 


Monster 3D sc vor putca dclccta cu cfcctc vizualc dc 
gcnul transparent, cca|a §i lumini, pc langa care vor mai 
bencficia dc texture-filtering, z-buffering, mip-mapping 
mcnita sa imbunata|casca claritatca si ealitatea imaginii. 

Dark Vengeance vrea sa daramc toatc rccordurilc in 
matcrie dc Internet gaming. Reality Bytes sc lauda ca 
jocul va suporta 32 dc jucatori prin Internet sau LAN, 
dublu fa|a dc Quake. Va include atat dcathmatch-uri cat 
$i competipi pc cchipc. $i pentru ca asta nu era suficicnt, 
jocul va aparea §i pc serviciile de online gaming: Total 
Entertainment Network $i Mplaycr. 

Dark Vengeance cstc gcnul dc joc care tc face sa 
a$tcp|i cu ncrabdarc pana §i vcrsiunca beta. Daca nu nc 
va in§cla spcran|clc. Reality Bytes nu va avea un hit, 
ci un breakthrough care Ic va aduce nenumarate benficii. 
Dar dc ajuns cu speculapile. Cand va aparea accst joc 
adventure care sc anun|a a§a tare? Reality Bytes afirma 
ca vor lansa vcrsiunca full in jurul Craciunului, cu toatc 


LEVEL DATA 


Gen: RPG - adventure 
Producator: Reality Bytes 
Distrihuitor: GT Interactive 
Hardware: Pentium 166, 

32 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multipiavcr: Da 
Platformi: Win 95 
J)ata aparitiei: C raciun 
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Suntem in 2999, toamna. O armata de roboti... Cum? Un alt 
joc cu roboti? Cu lasere §i arme puternice care rad aproape 
orice de pe fata pamantului. Restul depinde doar de voi, de 
cum va mi$cati §i de cum va descurcati! Take care!!! 



p c care ii inlVuntam. j\ici au adus cclc mai niultc 

imbunatapri reali/atorii jocului. Acedia au insistat 
pftna la cel mai mic detaliu cand au realizai robo^cii 
cadrclc in care au loe luptele voastre cu acc§tia. 

Tc pop apropia dc robopi inamici, pflnfl cc lc simti W, 

.,rflstiflarea rcce in fata”. A. da, avep dreptatc, dan$ii m 

nu respira. Actiunea se petrece urTHeva in viitor, deci 
vom avea de-a face cu armc ciudate $i tchnofogii dc varfT 
Un lucru este foartc clar: genul acesta dc joc cvolueazfl 
foartc repede. Daca stau pu|iu sfl ma gandcsc. putem 
spune ca CyberStrike 2 estc un fcl de Delta Force al 
viitorului. La fcl ca in Delta Force, ai o misiune dc 
indeplinit. $i, bincintclcs, va trebui sa infrunti capva 
cybcr-i, pentru a pulea duce misiunea la bun starlit. 
Grafica este dcstul de buna, iar Al-ul ip poate pune 
reale problcme. Tocmai de aeeea, inaintc dc a pomi o 
misiune ar fi bine sa va antrenati putin. Cum.’ Foartc 
simplu, deoarecc acest joc va ofera accasta posibilitate | 
prin cditoml training. 








depinde de ci daefl lUCmrilc sc termina bine sail ran 
Accst lueni sc poate vedea mai ales din succesele pc 
care le-au avut jocurile dc acest gen in randul gamer-i lor. 
Cei de laSiuiutroiiics au reali/at unioc pupil mai alllc^^ 
decat cu ccca ce ne-am obisnuit. Spun asia dcoarece de 
data accasta nu \ep mai avea dc inliuntaLuion^Uii sail 
soldaji bine anircnap, ci vetum^de intiuntat cyber-i 
sau mai bine /is roboti. Asta nu Tnscantnfl cit accste 
,.gr;imc/i de tier” nu to pot lua prin surprindcrc satftou 
tc pot ueidc. Ha ehiar te pot tennina foartc u$or, Tocmai 
tic accca trebuie sfl stai cu garda sus, cu ocliii larg desehisi 
sa te uip in stanga ?i dreapta. Iar daca ve/i vrcunul, 
tin ezita $i tormina-1, ca de nu te termina el pc tine. 
Totu$i.li grijfl sfl mi tie ututl care luptfl dc partea ta. 

Chiar daca robo|cii nu sunt prea reu$iti, totu$i acpunca J 
jocului este destul de alractivfl $i antrenantfl. Dc multeJ 
ori cand jucam un joc in care trebuie sa ne luptam cu un 
dusman. niciodatfl nu putem sa ne apropieni prea mult. 
Ccca ce vreau sa spun este faptul ca se pastreazfl o 
oarecarc distant $i chiar daefl rcusim sfl ne apropiem 
cat dc cat. nu prea rcusim sa distingem trflsflturile celor 
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FierTarme §i...cel mai bun 
supravietuie§te!!! 

Cam impropriu spus „supmv icpiicstc" dcoarcecbaiep^^ 

cu caro va veti lupta sunt nici mai mult nici mappupn 

dec at ni$tc ROBOT!, care tut au vfntfi mtr-in$ii lang5 

imbunataprcai’mt icn s> a sunetului. eei dc la Simutronics 
au introdus o scric dc efccte spccwle cu fumini si cxplozii 
P care fac tot deliciul jocului. A§a ceva nu ap mai vazut 
decat poate in Forsaken si Shogb. vremca $i ftp- e c. 
pot at'ccta radanil ?! puterea lui de detcctare. plu> ea 
este posibil sa te lupfi $i eu noroiul'si ploaia. Aejiunea 
poate a\ea loe in jungla. in munp sau ba/e mtiuare. 

Putem spune efi CyberStrikc 2 este unie in relul lui in 
ratuiui joeurdoi cu robop. ipun asta deorcce totul pare 
o inovatic. ?i in mare masura este. a color de la 
Simutronics: de la engine ?i anne, papa la actiunea 
jocului. Armcle din accs t ioc.au, o majPplitcre dc 
disfrugcre ?i sunt impartitc in doua oategorii. Una 
^ din aeeste categorii este aeeea a armelor eu ineareatura 
energetica. adiea cu laser. Accstca sunt tbarte cficientc 
II in lupta de aproape. lea de-a doua categoric este aeeea 
a armelor eu ineareatura cxplozivft $i limitata. Aeeste 
incarcaturi cxplozivc constau in grenade, bombe si.* 
rachete. I ste bine sa lolosip aeeste arme cand sunteti 
la o distanta apreciabila de jinta. De cc? Pai. sa nu va 
prinda si pc voi tlama cxplo 2 ici. Armclc, cat $i jet 
mobilele sunt aduse de navele care sunt in aer $i sunt 
~ de partea ta. Gamer-ul se va bueura dc spectacolul 

sangcros al distmgerii roboplor inamici, unul cate unul, 
sau in masa. Niverele au fost eonstruite luandu-se in 
considerate modul de joe. Realizatorii au inclus nivcle cu 
spafii foam? largi, excelente pentru combinapa acpunc-vitcza. 
Bincinteles ca multi sc vor intreba cum se poate distnige un ***' 
robot a?a dc usor. Raspunsul il vep nfTnd’C la Gun-til vostru. 

Sprc placutu mea surprindere, a tost acordata multa atentie 
rcalizarii cntitaplor din joe (robop, nave, module). Specialists 
dc la SimutronicN au impins limitele tcnmccii tin nou LEVEL, 
creand efectc vizuale eu adevarat lmpcrsionanle. Suportul 
multiplayer este prezent §i in acest joe, oferindu-va 
posibilitatea sa juca(i impreuna eu prictcnii vo$trii $i 
sa va razboip cu ditamai robop i. Story-ul §i modul de joe 
sunt foartc intcresantc, iar unul dintrc cele mai bune 
lueniri prezente in CyberStrikc 2. cstc abilitatea $i ti?urin(a 
de mai\evrarc a personajelor. 


Cum sa lupti pentru a ca§tiga?!? 

Toata lumea $tie ca pentru a ea$liga un ra/boi trebuie 
sa tii mai bun decat adversarii tai. sa le deseoperi punetele 
slabe $1 sa $ui sa protip din plin de ele. Adiea sa lovip 
exact acolo unde trebuie pentru a ii elimina pe to|i. unul 
cate unul. $i cum eea mai bun a aparare este ataeul. nu 
mai staff pe gnnduri ?i puneti-\a pe killureala. De multe 
ori mi-am pus intrebarea cum dorim not gamcrii sa fie 
un joe. ee ustcpt&m noi dc la o noua tansare pe piapi. 

Ei bine, dragii met* ee dorim noi de la jocuri este sa fie 
eat mai eaptivante si mat atriigatoare. atat din punctul 
de vedere al graticii eat si din punetul de \ edere al 
intrig ii. Puterea de control a gamcr-ului trebuie sa tie 
cat mai mare $i liecare joe trebuie sa sc potrncasca 
perfect cu personal i tat ca ?i caractcml juctttorului, iar 
tinalul fiecaruijoesn dtfcrc dc la un gamer laaitut. 

In tclul accsta. cred ca se poate ajungc la un grad dc 
icuiitate eat mai mate la ooriormanp: deosebite. 
CyberStrikc 2 sc va situa in mod sigur printre eele mai 
bune jocuri ale genului. "prin ceca ce vS poate oferi 
eat ?i prin ealitatca la care sc ridica. Asadar. la o privirc de 
ansamblu. putem considera ea CyberStrikc 2 este un joe 
rcusit care se va ridica la inalpmea a$teptarilor voastre. Toatc 
elcmciucleiocului: engine-ul. sunetul, interfata si instalarca 
sunt destul dc teusitc. Modul dc joe este s olid si u$or, la 
indemana gamcr-ilflf care sunt inea la inqaputuf earicrei. 
in monicniul in care ui^ nttn ioa poate pne un gaiu^mtaia 
ealeulatorului ore in sir. atunci cu siguranta este rcusit. 


Oricum, daca vrep ceva cu totul deosebit, sau pur si simplu vreji 
un joc dc actiunc eare sa va ofere ceva in plus, atunci puncp 
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Ce-ar fi sa mixam putin niscai 
jocuri intre ele? De exemplu, 
preluam de la Jagged Alliance 
setting-urile §i tactica de joc §i 
le combinam cu placutul aspect 
§i sentimentul pe care il emana 
Myth-ul §i vom obtine un joc 
care aduce a Comandos Behind 
Enemy Lines pe numele sau 
Shadow Company. 


Intotdeauna in momentul in care se intampla ceva rau exista 
cincva care sa profite dc pe urma accstei situapi. Ace§tia pot fi 
politicicnii, ziari$tii $i mulp alpi, fiecare avand un motiv anume: 
bani, putere sau diferite interese pcrsonale. Astfel dc profitori de 
situape sunt §i mcrccnarii care pentru bani sunt in stare s§-§i 
omoare propria mama (oare?), iar acest gen de caractcre sunt $i 
personajele principale din acest joc. Principalui profitor e$ti chiar 
tu deoarece vei fi cel care va coordona ace§ti merccnari 
(mercenari cc pot ajunge pana la 12 ca numar in anumite 
misiuni). Cum era de a$teptat fiecare mercenar are propriile 
calitap in domcniul luptelor, propriile voci §i o pcrsonalitate care 
il contureazS foartc bine (o surpriza placuta este $i faptul ca 
marele AI face ca adversarii sa fie personalizap in sensul ca doi 
oameni dc acela§i fel nu se vor comporta identic in anumite 
situapi). La primul contact cu acest joc mulp vor avea impresia 
unei copii a Myth-ului dar sub alt numc. Eu va voi arata cateva 
diferenle (poate cele mai importante care fac acest joc unic): 
toate cladirile §i structurile sunt modeme, la inccput un tanc se 
va plimba pe ecran ISsand ni$te urme foarte realistice, tunul arc 
un recul adevarat la fiecare tragere, iar de umbra pe care o face 



nu vd mai spun nimic. Mcrccnarii sunt bine 
„antrenap” $i echipap (se pot c§|5ra pc tancuri §i le 
pot conduce, pot pilota elicoptere, conduce motociclete, 
ca(ara pe ziduri. Totul trebuic gandit pomind de la 
acpunile pe care le intreprindem pana la cchiparca 
oamenilor cu arme. Uncle misiuni nu pot fi terminate daca nu 
vi se aprindc becul in cap pentru o idee deosebita (intr-o misiune 
trebuie taiate cablurile de telecomunicajii pentru a nu anunja 
gSrzile, sau intr-o misiune trebuie impiedicat un general s5 
ajunga la un avion, lucru ce poate fi facut fie prin doborarea 
avionului inainte de a ateriza, fie prin a-i taia calea de acces la 
aeroport a generalului precum §i prin alte chestii la care va putep 
gandi in momentul respectiv). 

§i cat despre joc (features and other 
stuffs) 

Jocul acopera cam marea 
parte a globului (mai pujin 
apele) deci trebuie sa avem 
timp pentru a 
calatori in 
jurul lumii 
§i a 

completa 
misiunilc. 

Joculepil 
conpne 10 
campanii in 
modul single-player 
care bineinjeles se pot 
juca §i prin re(ea (on-line 
sau head to head). 

Campaniile sunt bine 
gandite, iar faptul ca sunt cat 
de cat realistice te face sa 
pierzi o gramada de timp in 
fata acestui computator 
pentru a termina cateva dintre 
ele (oricum dupa atata 
mancare ce a intrat in noi cu 
ocazia sarbatorilor este un 
lucru binevenit). Chestia cu 
realisticul este cam a§a: 
misiunile sunt liniare intr-o 
campanie, ceea ce inseamna ca 
in momentul in care termini o 
misiune o alta parte din harta 
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se dezvaluie (o campanie sc desfa§oara pc o singura harta $i 
prima misiune te arunca intr-un loc din harta pcntru ca in 
momentul in care termini o misiune, sa se iveasca hop-top, 
porpunea in care se va desfa$ura urmStoarea misiune). 

Ceea ce mi-a facut mic placere in momentul in care l-am jucat a 
fost faptul cii in funcpe de cum termini o misiune ai §anse mai 
man sau ipai mici in urmatoarele misiuni (mai pe injclesul 
tuturor asta inseamna ca trebuie sa avep mare grija in ficcare 
misiune deoarece fiecare om pierdut intr-o misiune ramane mort 
pe intrega campanie. in schimb sunt $i lucruri ajutatoare, in 
sensul ca la terminarea unei misiuni toate echipamentele care se 
afia pe harta raman la dispozipa ta, deci ftp atenp sa nu 
distrugep chiar tot ce intalnip pe harta, in special ma$ini, tanchete, 
elicoptere, deoarece odata capturate 1c putep folosi oricand in 
campania respectiva). Toate ca toate, dar grafica este bestiala (cel 
pupn din punctul meu de vedere), §i spre deosebire dc Jagged 
Alliance jocul prezinta totul intr-un engine 3D. Cand am spus 
totul asta include §i vehiculelc $i cladirile §i binein(cles ca $i 
personajele care ,joaca” in acest scenariu RTS. Toate acestea 
fund deformabile in urma exploziilor spectaculoase ce au loc in 
joe! Ca aceasta strategic real-time vrea §i un accelerator grafic, 
ceea ce este o chestie noua in lumea strategiilor, este un lucru de 
la sine in(eles avand in vedere ca majoritatea noilor jocuri ccr un 
accelerator grafic. Punctul nostru de vedere (camera cu care 
vizualizam harta) este super bine pus la punct. Pai ia sa analizam 
noi pupn acest lucru: in general aceasta este in genul Myth dar 
foarte bine pusa la punct in sensul ca pop cobori aproape ca 
atingi pamantul §i sa vezi prin ochii unui mercenar sau pop zbura 
deasupra de tot pe o linie verticaia exact ca un elicopter. 

Detaliile sunt minupos create avand la baza multe cuno§tin(e de 
fizica (realistic, cejnai!) $i totul se deformeaza (nasol, nu-i a$a?), 




vehiculele au o mi§care rcalistica pe 
tcrenul off-road, iar faptul ca se 
poate observa pana §i lovirea 
lamclclor de la rotorul unui 
elicopter dupa ce s-a tras asupra lui 
este o delcctare pentru aceste bile 
rotunde din cap numitc ochi. Cum 
in Commandos BEL oamenii aveau 
in posesie diferite item-uri a§a $i 
mercenarii ace§tia au tot felul de 
accesorii cum ar fi: scuba gear, 
jachete antiglonf, bocanci de 
zapada prccum $i o gramada de 
arme. Faptul ca pot conduce 
diferite vehicule ca elicoptere, 
barci, snowmobiles, tancuri este 
cool avand in vedere ca acpunile 
pot avea loc ziua sau noaptca, pe 
vreme frumoasa sau prin furtuni 
torenpale (o campanie se 
desfa$oara pe o harta un timp mai 
indclungat §i astfel apar diferite 
efecte in fiincpe de vreme, pozipa 
harfii pe glob). 


The end 


Ne a§teptam ca Shadow 
Company sa apara in primul 
trimcstru al acestui an. 
Aparipa lui va fi un 
succes $i numai 
datorita timpului scurt 
de realizare (numai 9 
luni de dezvoltare de la 



0 la intreg jocul), avand 
in vedere ca un joc dc 
acest gen dureaza cam 
18-24 luni. Dar cum 
durata de realizare a unui 
joc nu are dc-a face cu 
performan|ele lui totu§i 
dupa versiunea pre-alpha 
care am vazut-o ne 
a$teptam la un joc great 
din toate punctele de 
vedere. 


Gen: adventure 
Producator: Interactive Magic 
Distribuitor: Interactive Magic 
Hardware: Pentium 166, 

16 MB RAM 
Plata 31): Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: W in 95 
Data aparitiei: ianuarie '99 


47 










(/V 



L 







IT 

1 \ M J 

<] 

, * V. 


i V-'> ^ 

\ 

1 i J 


1 . ^ £nN 

4o> 

m£> -t Jfjmj 














OIZZI»UVK< 










EA Sports se lanseaza §i ei in acest domeniu delicat al managementului 
fotbalistic. Sa vedem daca pasul lor a fost inspirat! 



„EA Sports! It’s in the game!”. lata o replica pe care mulp dintre 
noi o aud $i in somn. Cred c§ §i voi suntep de aceea$i pSrere: ca la ora 
actuala EA Sports produce cele mai tari, mai gustate §i mai cautate 
simulatoare sportive. Dovada, entuziasmul cu care au fost primite 
sau sunt a$teptatc in intreaga lume jocuri precum NBA 99, NHL 99 
sau Nascar Racing 99. EA Sports s-a decis sa-§i incerce talentele $i 
intr-un alt domeniu al sportului, acela din spatele culiselor, mana¬ 
gements. $i cum era normal pentru aceasta, au ales sportul rege, 
fotbalul, §i nu oricare ci cel englez. Nu va speriap, nu v5 vep irosi 
talentele doar in campionatul englez, in timp vep putea conduce $i 
marile cluburi europene: Juventus, Bayem Munchen, Real Madrid, 
etc. dar despre asta vom discuta la momentul potrivit. 

KICK OFF! 

Din pScate, chiar din momentul in care incepi jocul apare primul 
neajuns, neajuns sens $i pe cutia jocului. Cerinle recomandate cica sunt 
Pentium 200, 32 MB cu 3Dfx, wow! Apoi cica are 
nevoie de peste 200 mega pe hard, iar pe langa a$tia inca 
110 mega liberi. Am crezut ca scap CD-ul din mana 
cand am vazut cerinjele. L-am luat, l-am instalat pe 
amaratul meu de Pentium 200, 16MB §i fare 3Dfx, dupa 
care start. In secunda 2 taica-meu navalea in camera la 
mine speriat, crezand ca am un buldozer in camera. Era 
doar saracu’ meu hard care baraia din toate incheieturile. 

Dupa vreo 10 minute de a$teptari mi-apare meniul, ma 
due repede in settings ca sa scot 3Dfx-ul §i ce-mi vad 
ochii? „Fly-by Stadium on/off’, mai sa fie. Auzi, cand 
incepi meciul ai o panorama cereasco-circulara a 
stadionului pe care se va juca meciul, §i chiar a 
localitapi. Toata stima $i mindria pentru cei de la EA 
Sports, stadioanele $i ora$cle difera de la meci la meci, 

§i din cate mai §tiu §i eu seamana destul de mult cu 
originalele. $i in plus, daca meciul se joca in noctuma, 
instalapile funcponcaza, iar cladirile ora§elor sunt §i ele 


pline de luminile. Dar sa ne intoarcem la oile noastre, 
adica la inceputul jocului. ip alegi o echipa, din campio¬ 
natul englez sau scopan, ip scrii numele $i ip alegi ape- 
lativul (Mr, Mrs, Miss), dupa care treci la treaba. Ca de 
obicei, la inceput ai o mulpme de lucruri de facut. Dar sa 
le luam pe rand. Spre u$urarea muncii noastre, treaba este 
impartita in doua: coaching §i business. Coaching-ul se ocupa 
de treburile echipei, iar business-ul de treburile banoase. 

Coaching 

Ca orice antrenor, ai o mare responsabilitate, aceea de 
a crea o echipa putemica cu care sa urci treptele gloriei. $i 
totul incepe de jos $i cu multa munca. Trebuie sa alca- 
tuie§ti lotul de titulari, cei 11 jucatori in care ai cea mai 
mare incredere, rezervele §i restul de jucatori, in total pana 
la un maxim de 40 de jucatori. Apoi le dai sarcinile de joc, 
cine executa comerul de pe stanga, cine executa penalty- 
urile, §i tot a$a, inclusiv un capitan de echipa. Pentru 
aceasta, bineinjeles ca trebuie sa-p cuno^ti bine jucatorii, 
fapt pentru care EA Sports ne-a pus la dispozipe un foarte 
detaliat sistem de „stats”, ce cuprinde clasicele passing, 
stamina, shoting, age, dar $i unele mai inedite precum form 
(care sa-p dea o idee de forma in care se afla), confidence 
(cata incredere are jucatorul in fortele proprii), influence 
(cata incredere inspire celorlalp jucatori), etc. Pe linga 
aceasta, dand un right-click pe numele jucatorului va 
aparea o descriere §i mai amanunpta: varsta, greutate, 
piciorul de joc, pozipile preferate, salariul, durata contrac- 
tului, §i cateva cuvinte care ii vor caracteriza performan- 
(ele sportive („passing is average” sau „great agility gives 
him extra options”). Toate aceste performance ale juc3- 
torilor vor fi imbunatapte prin antrenament, la care din 
pacate Premier League Manager 99 sta destul de slab fa(a 
de concuren|a: Premier Manager’98 sau USM’98. Daca ai 












nevoie de for|e proaspete in echip&, le pop obpne in doua moduri: 
prin transferuri sau de la echipa de juniori. Juniorii sunt in numar 
mai mare decat in Premier Manager dar asta nu 
inseamna ca top vor ajunge jucatori adevarap, cei care 
nu au §anse sa prinda un loc in echipa ta vinde-i 
repede, nu are rost sS-i pi. Inc3 odata EA Sports 
surclaseaza concurenja, fiindca pop s5-p formezi 
juniorii cum vrei tu: ai nevoie de atacant? vei create 
un atacant. In Premier Manager, cand am vrut sa 
cumpSr un junior de la Steaua, uitap peste ce 
am dat: Jonnathan Thomson, 19 ani, napo- 
nalitate romanS (!). in schimb in Premier 
League Manager 99 l-am intalnit pe 
Marius Marian Bozgan, 18 ani, napona- 
litate romana (altceva nu?). Transferurile 
sunt asemanatoare celor din USM’98, 
adica vei contacta clubul, vei cadea de 
acord asupra sumei de transfer, dup& care 
vei contacta jucStoml cu care vei regia 
termenii contractului (foarte simplu de 
altfel, numai salariul $i durata contractului). 

Transferurile propriu-zise seamana enorm de 
mult cu targuielile din piaja de zarzavaturi, 
mai da §i tu ceva, mai las $i eu. 

Business 

$i uite a§a am ajuns §i la partea frumoasa, cea 
care face top banii. Cel mai complet $i mai complex 
management pe care l-am intalnit pana acum intr-un 
astfel de joc, iat£ ce este Premier League Manager 99. 

AratS lumea fotbalui exact a$a cum este, un loc in care 
orice mi§care trebuie sa produca bani. De la costul biletelor de 
intrare pana la prepil §epcilor $i fularelor, totul, absolut totul 
trebuie sS-1 controlezi. Un lucru destul de interesant este cS in 
funcpe de rezultatele obpnute de echipa pop da comanda pentru 


anumite marfuri mai speciale. Te-ai calificat in finala Cupei 

Angliei, pop comanda afi$e dedicate acestui eveniment. 
Ai ie$it campion, pop comanda casete video cu cele 
mai tari momente ale evolupei echipei. O alta sursS 
de venituri sunt spapile inchiriate diferitelor firme de 
hot-dog-uri sau sucuri, semin^e §i altfel de alimente 
foarte apreciate la un meci de fotbal. Nu lipsesc nici 
sponsorizarile, care aduc bani buni, nu ca la 
noi, dar care au clauze de terminare destul 
de usturiitoare. insa pentru a avea rezultate 
bune §i implicit pentru a atrage tot mai 
mulp spectatori la meciuri, trebuie sa te 
ocupi $i de modemizarea stadionului $i a 
zonei inconjuratoare. Aceasta modemizare 
merge pe trei cai: stadion, cladiri auxiliare 
§i intrepnere. intrepnerea inseamna sisteme 
de irigapi, sisteme de drenaj, toate pentru 
menpnerea gazonului in condifii optime §i 
pentru evitarea amanSrii unor meciuri sau 
accidentarea jucatorilor. ClSdirile auxiliare 
cuprind: magazin, restaurant, hotel, sala de 
for|e, sala de sport, piscina, etc. §i e bine ca 
aceastea sa nu fie construite prea aproape de 
stadion. Modemizarea §i dezvoltarea stadionului 
consta in marirea capacita{ii §i acoperirea lui. 

Pentru a-1 face mai interesant po^i alege numarul de 
locuri care vor fi construite in plus, culoarea scaunelor, 
culoarea zidului $i arhitectura acopcri^ului. 

Pe langa toate acestea, EASports ne ofera un sistem 
foarte eficient de mail (EAmail) prin care primim toate 
informatiile necesare, de la epuizarca stocului, pana la 
accidentarea sau suspendarea unui jucator. Iar pentru a ne evalua 
performanta in acest post atat de provocator, avem Ranking. Aici 
putem afla cat de bine e$ti cotat atat in Campionatul intern cat $i 
in Europa, tu, echipa §i cei mai buni jucatori ai ei. Tot aici ai o 
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mulpme de grafice §i vitrina personate de trofee. V-am spus la 
inccput ca putep antrena §i echipe mari ale Europei, dar totu$i 
jocul il incepi in campionatul englez. in funcpe de ranking-ul 
obpnut in Europa pop obpne posturi la oricare din echipele din 
urmatoarele campionate: Calcio, Bundesliga sau Primera Division 
(adica Italia, Spania $i Germania). 

... §i jocul 

lata, ajung aproape de sfar$it $i nu v-am spus inca nimic 
despre meciuri. Din pacate pentru EA Sports acesta este 
domeniul care trage jocul mult in jos. Dupa superba panorama 
(cu 3Dfx) a stadionului $i prezentarea cchipelor incepe meciul. 
La lucruri bune mai amintesc faptul ca §i din teren stadionul 
se va vedea exact a§a cum este construit, §i l^i pop da seama 
de numarul de spcctatori doar privind in tribune. Daca stadionul 
nu este umplut la capacitate maxima atunci vei vedea locuri 
goale in tribune. Dar atat, in rest nu am decat critici. Jocul 
este atat de anost §i lipsit de spectaculoziate incat 1-am jucat 
in general cu instant result. Pe langa asta, o mulpme de bug-uri 
strica atmosfera atat de buna creata de o grafica superba, sunete 
de exceppe $i un comentariu admirabil. Portarul iese cu mingea 
in mana in afara careului, fara sa fie sancponat; cand bate aut 
jucatoral pnc mingea undeva la 10 cm deasupra capului. Formula 
mea de joc prefcrata este 4-3-3, insa nu o puteam folosi deoarece 
al treilea atacant nu se mi$ca de pc punctul de la central terenu- 


lui. in plus, cand jucatorii $utcaza inspre poarta nu $tii niciodata 
ce a fost: aut, gol !? Pop afla doar dupa ce ip spune comentatoral, 
unghiurile din care este surprinsa acpunea sunt foarte prost alese. 
Pop juca §i in 2D dar nu merita, fiindca jocul deja seamana cu 
acel fotbal cu jetoanc cu care ne distram in $coala primara. 

Multe ar mai fi de spus, dar spapul din revista nu-mi permite. 
Ca o concluzie finaia, EA Sports arata ca poate foarte multe $i in 
accst domeniu, dar mai are mult de lucra pana va reu§i sa se 
impuna in acest domeniu atat de irascibil. 



euudc 



(k*n: Simulator 
management 
Producator: EA Sports 
Distribuitor: Best 
Computers 
Tel.:01/3102832 
Hardware: Pentium 200 
16 MB RAM 
Placa 31): Opfional 
Multiplayer: Da 
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Dupa FIFA 96, FIFA 97, FIFA 98: Road to the World Cup §i World Cup 98, iata-i 
pe cei de la EA Sports lansand un nou joc al seriei. Ca de obicei ne a§teptam 
la maximum de distractie §i minimum de dezamagiri de la o firma cu 
reputatia celor de la EA Sports 


Pupne jocuri au avut un succes asem&nStor celor lansate de EA Sports, 
§i in special ale celor din seria FIFA. Aproape toate jocurile ie$ite pe 
u$a studiourilor din San Mateo au urcat fara intarziere in topuri. An de 
an simulatoarele de fotbal ale companiei au fost declarate „Cel mai bun 
joc de fotbal”. A§a c3 nu mai mirS pe nimeni nerabdarea cu care a fost 
a$teptat §i FIFA 99. Ce face o continuare sS fie mai buna decat predecesorul 
s$u? in primul rand grafica §i in al doilea rand elementele noi. EA Sports a 
adus intotdeauna cate ceva nou, ceva ce nu se mai intalnise pans atunci 
intr-un joc de fotbal, iar FIFA 99 nu face exceptie de la accastS regulS. 


Road to the... goal! 

Nivelul de realism la care ajuns FIFA 99, datorat in 
mare parte noilor animapi ale jucStorilor va fi greu egalat 
de cStre concuren|fi. in toate jocurile de fotbal anterioare, 
jucStorii aveau aceea$i inalpme, chiar daca in realitate 
unul avea 1.60, iar altul 1.80 m. Acum jucStorii au inalpmi 
diferite, fapt ce le va afecta $i performantele in jocul aerian. 
$i fiindcS tot am ajuns la faza in care mingea se afla undeva 
prin stratosferS, trebuie amintit cfi s-a perfecponat stopul 


We are the champions 


FIFA '99 se va axa pe echipele de club din lume, $i in particular pe 
cele din Europa. Peste 250 de echipe din 12 campionate: Brazilia, Spania, 
Anglia, Germania, Italia, Franfa, Scotia, Olanda, Suedia, Belgia, SUA 
$i Portugalia sunt la dispozitia ta. Dupa cum poate ap observat deja a 
fost inlSturatS liga malaiezianS introducandu-se in schimb liga portu- 
ghezS $i cea belgianl EA Sports nu a uitat nici de locurile de desfa$u- 
rare ale meciurilor, jucStorii avand posibilitatea de a alege dintre 20 de 
stadioane de pe intregul mapamond, stadioane renderizate in 3D bineinteles. 
in varianta 99 a jocului, EA Sports a incercat 
($i a reu$it n.r.) sS mai urce cateva trepte 
pe scara realismului dand juc^torilor inal- 
timi diferite, umbre §i mai multe tipuri de 
uniforme. Iar engine-ul jocului scoate la 
iveald o mulpme de efecte vizuale, ce se 
adaugd la atmosfera §i a$a destul de infierban- 
tata a stadioanelor. La crearea atmosferei 
participa din plin (normal nu?) publicul. 

Tot felul de scand&ri, cantece, incurajSri, 
explozii de bucurie sau indignare contribuie 
din plin la frumusetea meciului de fotbal. 

Din p&cate aici am de adus o critica micuta: 
nu inteleg cum de la un scor de 3-0 pentru 
oaspeti publicul continue s5 fie extrem de 
activ §i sa se mai §i bucure de golurile inscrise 


de adversari. Sincer, de-abia a$tept jocul in care printr-un 
gol in deplasare sa inchid gura tribunelor, §i cine $tie, poate 
in FIFA 2000 vom vedea §i a§a ceva. Comentariile meciurilor 
sunt in sfar§it ceva mai apropiate de cele ce se intampia pe 
teren, §i un lucru imbucurator: comentatorul a reu§it sa 

invete numele jucatorilor. 

$i ca sS inchei subiectul 
sunet v3 mai spun c3 menu- 
urile sunt insopte de track- 
uri foarte active §i plScute. 

Din moment ce nu exists 
echipe naponale (EA Sports 
ne asigurS vor veni $i ele cu 
un add-on) nu vep putea 
participa decat in competipile 
rezervate echipelor de club. 
Iar daca acestea nu-Ji plac, 
po(i sS-ti creezi propriile 
cupe §i ligi in care sa parti- 
cipe intre 2 §i 24 de echipe 
alese de tine. Pentru a suplini 
lipsa unui Mondial, FIFA 99 
are European Super League, 
un fel de campionat european 

al echipelor de club, in care vei gSsi cele mai tari echipe 
din Europa: Liverpool, AC Milan, Juventus, Manchester 
United, Galatasaray, Real Madrid, Ajax Amsterdam etc. 
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pe piept, ceea ce va permite jucdtorilor cu ceva mai multa experien^d 
sd dejina un control mai strict asupra baloanelor inalte. Fotbali§tii 
rdspund mult mai prompt la comenzi fScand jocul dintr-o bucatd 
mult mai eficient. Pasele, $uturile $i driblingurile vor executate 
mult mai rapid, §i vep vedea cat de folositor va Fi acest lucru atunci 
cand vep dori sd schimbap nivelul de dificultate. Ap urmdrit evo- 
lupa ascendents a portarului de la FIFA International Soccer pand la 
cel din World Cup 98, punct in care a ajuns aproape de perfecpune. 
De aceea, EA Sports s-a hotarat sd-1 pastrczc a$a cum este, adaugand 
doar oppune de semi-automatic keeper, prin care sd ai un pic de 
control $i asupra celui de-al unsprezecelea jucdtor al echipei tale, 
in schimb s-au adus imbundtdpri masive Al-ului jucdtorilor. Ace$tia 
vor juca mult mai inteligent, vor suspne atacul de pe flancuri, iar 
tackling-urile vor fi mult mai aproape de ceea ce se dore$te. Un 
lucru ce mi s-a pdrut interesant este cd pe finalul meciului dacd 
e§ti in avantaj, jucatorii tai vor trage de rezultat pe cat pot $i nu 
se vor mai arunca spre poarta adversd ca ni$te robop. Iar ceea ce 
fac jucatorii tdi fii sigur ca o pot face §i o vor face $i adversarii tai. 

Fotbalul inseamna $i spectacol, $i de aceea se vor vedea in 
continuare faimoasele foarfeci, voleuri spectaculoase, plonjoane, 




cm»uvK« 
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fente care sS te descotoroseascS de adversar §i sS-p elibereze drumul 
spre poartS. $i tot in acest capitol se inscriu §i acele „off-play 
animations”, intr-o traducere aproximativa acestea insemnand 
manifestari de bucurie la inscrierea unui gol, nervii rezultap in 
urma unui fault sau dczamagirca unci ratSri cat roata carului. 

FIFA 99 are trei nivele de dificultate: Amateur, Professional §i 
World Class. Amateur este pentru cei care nu au mai jucat deloc 
fotbal pe un calculator, in schimb World Class nu prea $tiu pentru 
cine a fost creat. Un meci intreg pe teren nu au atins mingea decat 
11 jucatori, cei 10 jucStori adver§i §i portarul meu. Iar prin min. 
20 era deja 4-0 pentru computer. Cel mai indicat nivel mi se pare 



Professional, in primul rand pentru cS se vede diferenja de valoare 
intre echipe. Cu Steaua dacS scop un 0-0 cu Juventus te pop considera 
fericit, in schimb cu Ajax vei surclasa o echipa de genul Maccabi 
Tel-Aviv. in teren jocul este §i el mai aproape de realitate. Pentru 
a reu$i sa inscrii trebuie ori sS-p surprinzi adversarul pe contraatac 
ori s3 construie^ti cu rSbdare orice faz5 de atac. 


De ce o sa ne placa? 


EA Sports §i-a 
construit o reputape solids 
cu jocurile de fotbal lan- 
sate panS acum. FIFA 99 
va fi jocul-zeu al comuni- 
tdpi fotbali§tilor virtuali. 
De obicei gamerii apre- 
ciaz3 o grafted bund, un 
meci distractiv §i realistic 
$i o mulpme de detalii. 
FIFA 99 exceleazd in toate 
cele trei categorii, a§a incat 
ii pronostiedm o viafa 
indelungatd printre noi. 


LEVEL DATA 

(■cn: Sport 

Prodiiciitor: EA Sports 
Distribuitor: Best 
Computers 
Tel: 01/3102832 
Hardware: Pentium 166. 

32 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95 
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REVIEW 


Motto: Don’t try this in real life!!! 



Un real time strategy de la Cryo Interactive. Cristofor Columb, Attila, 
Rockefeller, Albert Einstein, generalul Eisenhower, numai vedete de prima 
mana din istorie... 


Inspirat dintr-o scrie do nuvcle $tiinfifico-fantasticc scrisc dc 
Philip Jose Fanner, River World te provoaca la o lupta cu timpul. 
Condu-fi oamenii. construie$tc, lupta $i dcscopcra uneltelc care tc 
vor propulsa de la bata epoeii de lenin pana la laserul unei lumi 
supcr-tehnologizatc. 

Cartea 

„Era anul dc grape 1952 cand am terminat de scris prima variants 
a seriei River World: un roman de 150.000 de cuvinte intitulat initial 
Owe for the Flash. L-am scris intr-un timp record, o luna, pentru a-l 
putca prezenta la o compctipc internationals ce dorea sa premieze cea 
mai buna lucrare fantasy SF, dar nu a fost niciodata publicat. Romanul 
a tost scris ca parte a unei serii la capatul carcia misterul Planetei 
Raului era rezolvat. Dar l-am aruncat intr-un sertar unde a stat uitat 
cafiva ani. A vSzut din nou lumina zilci in anul 1964. Dupa cc l-am 
§tcrs de praf §i i-am dat un titlu nou l-am trimis la mai mulp editori, 
dintre care unul mi-a trimis ca motiv al refuzului: doar un simplu 
roman dc aventuri. 

Fred Pohl era pc vremea aceea editor $ef la Galaxy. I-am trimis $i 
lui manuscrisul, iar el mi 1-a retumat impreuna cu ni§te idei extrem de 
intcrcsante. A considerat ca tema romanului era prea bogata pentru a 




putea fi exploatata cum trebuie intr-o singura lucrare. 
oricat de voluminoasS ar fi fost aceasta. Mi-a sugerat 
sa-i scriu o scrie dc nuvelc un pic mai lungi. pc care a$ 

Fi putut sa le pun intr-o singura carte mai tarziu daca a$ 
fi dorit-o. Am avut suficient timp dc gandirc la dispozific 
ca sS reflectez asupra intrigii din River World $i sS-mi 
dau scama ca a avut dreptate. O planeta pc care, dc-a 
lungul unui rau ce curge pe 20.000 sau poatc 40.000 de 
kilometri, aproape toate fiinfcle umanc care au trait de 
la 1.000.000 i.C pana la finele secolului 21 au inviat $i 
au fonnat o lumc mult prea vasta pentru a putca fi 
cuprinsa intr-un singur roman. Mai mult chiar, in 
aceasta lumc traiese anumite personaje carora dorcam 
sa 1c realizez un portret mai detaliat, $i un singur roman 
era clar ca nu-mi ajungea”. lata pc scurt povestea seriei 
River World a$a cum a fost ea spusa de insu$i Philip Jose 
Farmer. Dupa Dune, un nou roman SF ia calca 
computerelor demonstrand inca o data ca §i un joc 
pe calculator poate insemna cultura. 

...§i jocul 

River World este o lucrare imensa, nu numai in ceea 
ce privc§te ealitatea dar §i cantitatea. Accsta a §i fost unul 
din motivele pentru care Cryo Interactive s-au decis sa 
puna povestea pe CD-ROM. River World este primul joc 
dc strategic complet in 3D. Dc aceea jucatorul beneficiaza 
de o libertate de mi$care extraordianara, necesara de altfel 
pcntni cuccrirca unci lumi atat de bogate. River World 
este rczultatul unei munci indclungate §i asidue. Au fost 
neccsari patm ani pentru a putea fi definitivata. O echipi 
compusS din graficicni, programatori, scriitori. muzicieni 
§i testcri au intampinat o mulpme de dificultafi. date 
fiind dimensiunile $i ambifia acestui project. 

Jocul inccpc cand... ai murit. $i ai inviat pc o planeta 
ciudata traversata de un rau imens. Vecinii tai nu sunt alfii 
decat Attila, Napoleon sau Chaka. liderul zulu$ilor care au 
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inviat la randul lor. Tu e$ti Sir Richard Francis Burton faimosul 
explorator englez al crei victoricnc. Tu e*»ti ccl care a descoperit 
izvorul Nilului, ai fost primul european care a vizitat Mecca, ai 
tradus 1001 dc Nopp $i ai murit pe 19 dccembrie 1890. $i atunci 
ce caup tu pe malurile acestui rau fara starlit? E§ti inconjurat de 
top oamcnii care au trait vreodata pe Pamant §i cu toatc astca nu 
c$ti nici in Rai nici in lad. Poate ca vei afla r&spunsul la aceste 
intrebari, poate cS nu. Sigur cstc insa faptul ca trebuie sa-p 
dezvolp tcritoriul §i sa-1 protejezi de lacomia agresivilor tai 
vecini, dupa care pop pleca sa cucere§ti. River World punc 
la dispozipa jucatorului o mulpmc de unelte, vehicule $i amie 
care vor evolua odata cu anii $i tehnologia. Jocul are patru 
nivelc. Ficcare conpnand 20 de tcritorii §i unsprezece ere 
tchnologicc ce trebuie parcurse, de la cpoca lemnului pana 
la cucerirca Univcrsului. 

Pcntru Cryo Interactive, River World cstc un gen nou de 
joc: un joc de strategic §i management al resurselor intr-un 
mediu complet 3D. Pop aepona din clasicul view 3D, dar pop 
trecc §i intr-un view First person. Pc parcursul jocului te vei 
intalni cu diferitc pcrsoanc, vei con versa, vei ajuta sau te vei 
lupta cu peste 100 de eroi, dintre care mulp ii cunoa$tem de 
prin manualclc de istoric. Dcpinde nutnai dc tine sa recrutezi 
cei mai buni gcncrali, inventatori sau exploratori care sa te 
ajute sa avansezi. Ai acccs, treptat bineintelcs, la peste 250 de 


arme, unelte, cladiri $i vehicule pe care sa le folosc§ti. 

Hai acum s5 va povestesc pe scurt cam cum se joac3. Tu 
c$ti Richard Burton §i trebuie sa-p consolidezi pozipa in 
aceasta lume noua $i ciudata. $i cum o vei face? Daca te uip 
bine prin jur vei vedea ca nu e§ti singur, o mulpme de oarneni 
imbracap in alb mi§una prin zona. Ace$ti oarneni ip vor urma 
ordinele cu fidelitate daca le vei construi case in care sa 
locuiasca. Din momentul in care ip devin „chiria§i” i$i vor 
schimba §i culoarea imbracaminpi. §i acum ii pop trimite 
sa adune resurse, sa-i antrenezi (muncitori, ingineri. soldati, 
savanp, etc.) $i sa lucrczc in cladirile construite de tine. 

Cladirile nu sunt foarte multe. indiferent dc epoca, in mare 
sunt cam acestea: case, depozite, laboratoarc, docuri, baraci, 
tumuri de supravcghcrc, atelicre de armc: ceea ce difera fiind 
doar numele §i design-ul. Fiecarc era tehnologicS are patru 
mari invenpi, care odata descoperite ip pot permite sa avansezi, 
dar asta numai daca intalne$ti personajul care sa-p poata da 
cuno§tinlele necesare. Teritoriile au un fel de primaric prin care. 
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odata cuceritS, vei avea control total asupra a tot ce exista 
in acel pnut, inclusiv locuitorii. Hste dcstul de ciudat sa vezi 
cum pc drumul spre primaric top te ataca invcr§unap, dar 
imediat ce ai cucerit-o, soldapi, muncitorii, top i§i schimba 
hainclc §i vor inccpc s5 atacc liderul advers. River World poate fi 
jucat $i multiplayer atat local cat $i prin Internet, fiind suportap 4 
jucatori. Daca nu am amintit pana acum nimic despre graficS §i 
sunet estc pcntru ca numele producatorului, Cryo Interactive, 
spune totul, iar eu il voi rezuma intr-un 
singur cuvant: 

IMPRESIONANT! 

Iar dacd nu ma 
credep nu avep decat 
sa-1 incercap §i voi. 

Va asigur ca vcp avea 
aceca$i reaepe pe care 
am avut-o $i eu. adica 
am ramas masca. 


LEVEL DATA 


(Jen: Strategic real-time 
Producator: Cryo Interactive 
Distribuitor: Cryo Interactive 
Hardware: Pentium 166. 

32 MB RAM 
Placa 3D: Optional 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95 
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Dupa ce cci dc la SC'i au lansat prinia versiune 
a accstui joc aceasta a inregistrat un succcs 
fcnonicnal. Gamcrii din toata lumea au fost 
placut surprint dc originalitatea $i liber- 
tatca pc care o ofcrS accsl joc. Pcntni 
cci care nu au jucat acesl joc, pcntni 
cci care nu au gustat din nebunia 
accstui thriller, va spun sinccr 
ca nu §tip ce pierdefi. De cc 
cstc atat dc original $i sadic 
accst joc? Pai. cstc simplu! 

Pop conduce o masina tare 
$i pop merg^pe unde vor 
muyhtTiai. Bincintelcs daca 
vftiesc un om, adica un zombie 
in calc^vep face tot posibilul 
sa-l kilarip in eel mai original 
$i sadic mod. Placcrca cstc 
mult mai mare daca intilnip 
mai mulp zombie la un loc 
$i sa Ic faceti cunostinul cu, 
anvelopcle voastrafcpd ca 
este foarte greu sa nu ^»laca 
un joc cum cstc C annagedm 2 . 
care iinbina o aepune dc toata 
lauda cu o grafica pc 
masuni. Dacii N . 


> s 






avep grijil caci oricand puteji fi atacat dc ccilalp concu- 
rcn|i. pentru ca in cursa domnc$tc legea junglei $i 
doar cci putcmici supravicfuicsc. Deci, rcgula 
dc aur cstc: cca mai buna apiirarc cstc atacul. 
Bincintelcs ca au fost pastratc pinver-ups-urile. 
cum ar fi ..Pedestrian Electro-bastard 
Ray", insa au fost introdusc $i cateva 
noi, cum ar fi ..Oil Slicks from 
Your Arse". 

Viteza §i sange, 
o combinatie 
reu^ita 1 ?!^ 

Cannagcdon s-a difc- 
rentiat fnca dc la apari|ia 
primei versiuni dc ccle- 
laltc jocuri prin acpunca 
in sine dar mai ales prin 
. engine. Niciodata nu a fost 
Mr reali/at un joc tip arcade 
cu o asemcnea acpunc 
sadica. Carmagedon 2 
pastreaza mai multc 
lucruri dc la versiunea 
precedents.. Masinilc 
. zboarS la fcl 
* prin aer 


nc uitiim « 

pupn la titlu Carmagedon 2 CarfMKalv/ise Now nc putem da sciuna in 
marc cam cc nc pregate$tc aceasta noua rcalizarc a cclor dc la SC l 
Actiunca jocului cstc dcstul dc simpla. Tot cc trebuic sa faci cstc sircW 
duci o marina $i sa ca^ti&zi cursa. D<u\ pentru a ea$tiga nu trebuic doar 
sa trcci linia dc sosirc ca Jjt celelalte curse a (tbi$nuitc euYna§ini. Aid 
sunt impuse ni$te condi|ii care nu lac dedit sa JBpreasca placcrca dc a 
juca. Rcgull dc baza a joculiu cstc simpla: there are no rules!!! kxxit** 
arc setate 40 dc tfpuri de ma$ini din care p6|pconducc doap^ffAsta 
inscamna ca celelalte tipuri vor fi copdusc de ccilaliutffricurcnti. $i 
daca chiar vreti si tip siguri ca ie$ip ca$tigatorii^Hitep elimina pc 
contracandidapi vojstrii. Sunt vreo 10 cufsad^flmte fiecarc dintre elc cu 
trei trascc difcritc. Accstca au fost boteza^^u ni^tc numc care mai dc 
care mai traznite: Junkyard. Airport (iiwdcest loc avioanclc vor ateriza 
$i dccola in tinipul cursci). Indy RaurTrak, Quarry. Aircraft Disaster, 
Olympic Ski Village. Dare DcvifJfescrt, Stunt Track and Fair. Nucked 
City Ruins $i bincintelcs Twin Jmrieks. Al-ul a fost inbunatapt a$a ca 
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in urma unei coliziuni §i se rostogolesc incredibil de mi$to. 
Bu$iturile sunt destul de realiste, iar damagc-ul afectcazS manevra- 
bilitatea ma$inii. Primei versiuni i s-au adus mai multe critici in 
ceea ce prive$te grafica, a$a cS rcalizatorii jocului au adus mai 
multe modificSri ale engine-ului in 3D. DacS in prima versiune 
zombii erau o ga$ca de spirite urate, acum acedia sunt oameni. 
Mi§cSrile §i tot ceea ce fac ei, este controlat de calculator. Cel 
mai mi$to este atunci cand zboara prin aer plini de sange cand 
sunt lovip de marina sau cand sunt tarap pana se rup in bucSp. 
De data aceasta pietonii sunt realizap poligonal (aprox. 70) $i 
arata ca ni$te oameni. Acum ace§tia se pot mi§ca, se pot da inapoi 
speriap §i o pot lua la fugS ppand $i cu mainile pe sus. Dar cel 
mai bestial este atunci cand se pun in genunchi incercand sS im¬ 
plore mils. Vor mils? Dap-le mai bine una bucatS portierS in 


fa|S, dupS care dap inainte $i inapoi sS ftp siguri cS le-ap luat 
piuitul. Cel mai este mi§to este faptul cS acum pop sS le retezi o 
mans sau un picior, dupS care ace§tia sc tarS neputincio§i 
incercand sS mai salveze ce a mai rSmas din ei. Sadie, nu?!? InsS, 
dragii mei sadici, acum putep distruge aproape tot ce vS iese in 
cale: geamuri de sticlS, copScei, semne de circulate $i multe altcle. 
A! Nu uitap de ma§ini! Acestea pot fi fScute bucSpile intr-un mod 
foarte realistic. Bineinjeles §i a voastrS. in timpul jocului vS vep 
trezi cS vS lipse$te o roatS sau cS nu mai avep o portierS §i bara 
de proteepe. BucSp §i bucSjele se vor desprinde din ma$inS in 
timpul crush-urilor cu ceilalp concurenp sau cu un stalp ori un 
zid. Pe langS oameni au mai fost introduse §i ni$te animSlufe 
pentru a spori pIScerea §i pentru a hrSni apctitul vostru pentru 
kilSrealS. Astfel, pop intalni sub rople ma^inii tale ni^te doggy, 
oi, cerbi §i alte patrupede. 

Cenzura in domeniul jocurilor 

IatS cS s-a ajuns ca §i un nevinovat joc sS fie cenzurat. 


deoarece se considers a fi un joc cu un con{inut revoltStor de 
violent ce nu este in conformitate cu normele morale. Hai sS fim 
scrio$i! Da, este adevSrat cS este un joc ce poate fi considerat cu 
u§urintS sadic $i violent, dar panS la urmS este doar un simplu 
joc. $tip ce mS gandeam? Toata lumca face grevS §i mitinguri 
cand nu le convine ceva. Ce ar fi sS ne vorbim §i noi gamerii din 
toatS lumea $i sS faccm un miting sS le arStSm celor care ne 
cenzureazS jocurile ce inseamnS sadic §i violent. De ce sunt atat 
de revoltat? Pentru cS accsta este doar un simplu joc menit sS ne 
amuze $i sS ne delecteze, nu sS dea frau liber pSrpi intunecatc 
din noi. Mai vorbim despre acest lucru. Versiunea din care avep 
deosebita plSccre sS admirap aceste superbe poze din revistS este 
cea necezuratS, plinS de masacre §i sange. Sper sS avep ocazia $i 
pIScerea sS jucap o versiune full §i necenzuratS pentru a gusta 
din adevSrata pIScere a acestui joc. Cred cS vS punep intrebare 
cum se joacS in refea acest joc. VS spun eu cS este bestial. Chiar 
dacS suportul multiplayer este accla§i, asta nu inseamnS cS nu 
este reu§it. in aceastS versiune, jocul in sine nu se rezumS doar la 
a conduce marina. De data asta este vorba despre ni§te mi§cSri 


TOiU ShaJU 


bine gandite §i calculate, care sS-i dcruteze atat pe zombie cat $i 
pc ceilalfi concurenp. Dar nu uitap!!! Totul trebuie fScut cu cea 
mai mare urS pentru a asigura maximS pIScere. Acum putep 
schimba infap§area personajelor, adicS putep edita modul in 
care aratS oamenii. Vedefi, poate putep realiza ceva care sS 
semene cu cineva cunoscut 
$i care v-a supSrat. MScar 
a$a putep sS-i pedepsip in 
cel mai crunt mod, pentru 
tot ce v-au fScut. Deci, 
dragii mei, nu mai stap 
pc ganduri §i haidep sa 
incepem sS killSrim in 
stanga §i dreapta sS ne 
mai relaxSm §i noi pupn 
cS destul muncim toatS 
sSptSmana. 
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Acest titlu a fost anuntat acum aproape un an de zile cand monopolul mai era 
mca detinut de catre Quake. Fiind amanat pentru destul de mult timp, Half- 
Life s-ar putea sa schimbe pentru totdeauna conceptia despre shoot’em’up- 
urile 1st person. 


Quake a rdva$it lumea jocurilor pe calculator prin efectele 
sale grafice, prin animapi §i prin AI-ul avansat. A doua versiune 
a acestui joc, Quake II, aducea odata cu lansarea sa o serie de 
modificari majore in ceea ce prive§te engine-ul grafic, AI-ul §i 
intregul univers Quake. Unreal, folosind de asemenea un engine 
grafic avansat, a fost un concurent spectaculos §i demn de luat in 
seama al mitului Quake. Totu$i, iata cd intr-o lume suprasaturatd 
de Quake cei de la Sierra lanseazd un titlu care a fost catalogat de 
foartc multi ca fiind cel mai reu§it joc al anului. $i trebuie sa vd 
spun ca §i eu sunt printre cei care consider^ cd Half-Life este cel 
mai bun 1st person care a aparut pana acum. Quake §i Quake 11 
au fost lansate pe piapS §i trebuie sd recunosc ca nu am avut decat 
curiozitatea sa vdd cum arata acestea §i nimic mai mult. Nu 1-am 
jucat aproape deloc. Cu Half-Life lucrurile stau altfel. Half-Life: 
Day One, primul demo lansat de Valve, producatorul acestui joc, 
m-a zapdeit total §i mi-a schimbat pentru totdeauna impresia 
despre un 1 st person. Pot spune cu siguranjd cd a$a ar trebui sa 
arate un shoofem’up 1st person. Quake, Doom, Unreal §i alte $i 
alte titluri au scris istoria $i sunt sigur ca nu vor fi date uitdrii 
prea curand. Printre aceste titluri Half-Life se afia insd la loc de 
cinste. 


The Beginning 



Totul incepe printr-o introducere in cadrul edreia sunt 
prezentati atat eroul jocului, Gordon Freeman, un om de §tiin|5 
de 27 de ani, cat §i complexul unde este acesta angajat. Black 
Mesa Research (aflat undeva in New Mexico), prin care te plimbi 
incet, avand $ansa de a te familiariza cu locul unde urmcaza sa-p 
petreci cateva sute de ore. in timp ce un tren te plimba prin 



interiorul imensului complex, o voce caldd §i blondd ip explied 
cine e$ti, ce faci in cadrul acestui centru $i care este misiunea ta 
in acea zi. Ajuns la destinape, un paznic te identified $i dupa ce 
ip da frumos buna diminea(a te lasa sd ie§i din tren §i apoi, 
(inandu-te dupd el ip va deschide §i por(ile ce due in interiorul 
deosebit de frumos al centrului. Chiar dupd ce treci de cea de-a 
doua poarta, vei vedea in fa|a o masd cu un ofifer §i un savant ce 
seamand cu Albert Einstein. Ducandu-te (inta la ofi|erul de serviciu, 
acesta te va saluta §i-p va spune ca trebuia sa fi ajuns la labora- 
torul de experimentare acum mai bine de o jumdtate de ord. Ce 
nu place poate la Half-Life este cd, de§i oamenii de $tiin(d sunt 
numero§i $i fiecare i§i face treaba lui, acedia sunt to|i la fel de-p 
vine sd crezi cd te afli intr-un centru de clonare. Adicd peste tot 
nu vei intalni decat savanp ce seamdnd cu Einstein, savanpi negri 
$i poli(aii ce stau §i pdzesc u^ile. Uimitoare este diversitatea 
replicilor care apar. De exemplu, incercand sd aflu o serie de 
informapi suplimentare, m-am tot dus $i pe care cum il intalneam 
incercam sa-i vorbesc §i drept raspuns primeam tot felul de chestii, 
ba cd n-are timp acu’ de mine, ba cd trebuia sd fiu in altd parte la 
ora aia, ba mai §tiu eu ce. Bund chestie mi-am zis. A$a, invartin- 
du-md in cere pentru o perioadd, am ajuns intr-un loc unde am 
imbracat un costum numit H.E.V., care a fost proiectat pentru 
lucrul in condipi periculoase, dotat cu sisteme de proteepe §i de 
menpnerc §i monitorizare a viepi. Acesta poate fi folosit, fdrd 
modificari insa, §i-n cadrul luptelor armate. Dupd ce am imbra- 
cat costumul m-am dus glonf la dulapul meu din vestiar §i-am 
luat de acolo o baterie. Am uitat sd vd spun cd acest costum mi- 
nunat funeponeaza pe baterii. imbracat astfel in costum md tot 
intrebam cand incepe domne’ aepunea §i pu^cdturile. Am ajuns 
in cele din urmd §i la destinape. Da' sd nu vd spun ce peripepi 
am avut pand acolo. Cand ajungeam in fa(a unei u§i pdzite de f 
vreun poli|ai trebuia sd a§tept pana venea dsta $i binevoia sa-§i 
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supuna ochii unui aparat de analizat retina ochiului. Altfel u$ile 
refuzau sd se deschida. Dar asta nu-i tot, uncori u$ile sunt deschise 
dc catre o serie de savanp care saracii mai intai ip fac o gargara 
de care te saturi destul de repede. Ei, in sfar$it am ajuns unde 
trebuia: in marele laborator de experimentare. 

Alienii cui i-a inventat 

Ajuns in laborator trebuie mai intai sd te duci sa activezi un 
oarecare calculator, in centrul imensului laborator se afla o 
chestie care incepe de se-nvarte $i emand un camp electric de 
mare putere (cel pupn a$a cred). Apoi trebuie si impingi in 
mijlocul acestei ma§inarii diavole§ti un fel de cristal. Da' n-apuci 
bine si impingi cdruciorul respectiv ci deja incepe toata hardughia 
sa explodeze $i si se cutremure din temelii. in timp ce explozia 
e in toi, tu n-ai ce face $i e§ti purtat in mai multe salturi intr-o 
dimensiune paralela. in care se afla §i stau la panda pared o ccata 
de alieni. Apoi se lasd lini§te! Se aprind luminile $i here it is! Ie§i 
afara din laborator $i constap ca cei doi savanp care te asistau 
(Einstein $i un Negru) sunt acum doar o gramada de came. Asta 
e, ip zici, $i pleci mai departe. Laserele scapate de sub control se 
plimba de colo-colo §i lasd urmc adanci in perep, iar dacd nu e§ti 
atent mori la cea mai mic§ atingere a acestora. Ei, acum ma simt 
mai bine! Am pus mana pe-o ranga. Acu’ si vezi! Da ce-i asta? 
Un polifai incearca sa-i salveze 
via(a unui savant fdcandu-i masaj 
cardiac! Ei, asta-i culmea. MS, se 
mai §i treze$te! $i acum imi spune 
ca urmatoarea mea misiune este sa 
ajung la suprafatd §i sa conving 
forfele guvemamentale si rcnunfe 
la ideea de a distruge tot complexul. 

Fain, asta da treabd de bdrbat! 

Bun! Dupd ce md due eu un 
pic mai incolo $i iau un lift spre 
etajul superior, asist cum un 
paznic tocmai trage ca disperatu’ 
in doi alieni. „Ah, Doctor Gordon, 
nice to see u again!”, zice el, 

„What are this things?”, in gandul 
meu ii raspund: „Nu §tiu ba fratele 
meu ca $i eu sunt picat din cer ca 
$i tine! Da $tiu un lucru: tu ai 
pistol $i eu nu!”. Zis $i fdcut, dupd 
ce-i trag cateva rangi in cap §i-l omor, ii fur pistolul. A mai 
apucat bietul sa zica: ..What are u doing?”. Sa-i fie bipi u$ori! 

De-acum totul se va desfl§ura conform a§teptSrilor! Adica 
aepunea este gen Quake insa mult mai bine suprinsS §i pus^ sub 
forma digital! Atmosfera este mult mai tensionata §i capteaza 
mult mai bine ceea ce s-ar putea intampla in realitate. Mon$trii 
sau alienii, cum vrep sa le spunep, sunt numero^i nu-i vorba, da' 
spre deosebire de Quake, pe langa faptul ca trebuie sa-i omori, 







mai trebuie sa-fi pui un pic §i capul la contribupc $i sa evip 
capcancle sau sa soluponezi o serie de puzzle-uri. Dar nu numai 
mon$tri reprezinta o bariera, ci §i sistemele dc securitate (repre- 
zentate adesea sub froma unor mitraliere de mare calibru) care 
scapate de sub control fac 
ravagii. Uneori le pop folosi 
§i in folosul tau pentru ca, 
datorita faptului ca sunt 
sensibile la mi$care, acestea 
pot trage §i impotriva alicnilor 
care au de gand sa te atace. 
Suprizele nu s-au oprit insa 
aici! Uneori oamenii dc 
§tiin(a te ajuta, dandu-p un 
fel de injeepe care-p rcface o 
parte din via(a ta atat de 
prepoasa. 

Dar am facut gre^eala sa 
lovesc cu bata vreun savant 
care ma enerva. Rau am 
flcut, pentru ca nu numai ca 
bietul om a strigat disperat: 
„Ah, stop this!”, insa 
polifaiul care se afla in 
apropiere s-a pus pe tras in mine $i pana sa ajung la el si-\ fac $i 
pe el praf digital, am murit. A doua oara n-am mai repetat 
gre§eala. Aepunea nu se desfa§oara numai in complex ci $i la 
suprafapi. Ajuns aici ifi vei uni forfele cu soldapi trupelor 
gurvemamentale §i folosind o mitraliera super-extra putemica vei 
putea acorda alicnilor bucata de somn de veci pe care §i-o doresc. 
Cam asta ar fi despre aepune. In Half-Life nu exista 
autotracking. Astfcl, pnta va trebui sa o pui tu singur cu ajutorul 
mouse-ului. Ce m-a frapat cel mai tare a fost faptul ca jocul se 
mi$ca absolut real-time fara buguri sau alte chestii de gcnul asta. 
Enervant este insa faptul ca din vreme-n vreme aepunea se 
opre$te $i jocul incarcd 
urmatoarea seevenpi, ceea 
ce te cam plictise§te la un 
moment dat. Din punct de 
vedere grafic: Quake II, 

Unreal, Klingon Honor 
Guard sunt cele mai bune 
exemple in acest sens. Cu 
alte cuvinte: grafted 
bestiaia. Sunet: pe mdsura 
graftcii! Aepune: no 
comments! Rezultatul: 
jocului anului! 


i.en: Strategic real-time 
Producator: Valve 
Distribuitor: Sierra 
Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 
Placa 31): Optional 
Multiplayer: l)a 
Platforma: Win 95 
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Mergeam inceti§or cu 200km/h. Ma§ina raspundea perfect 

la comenzi, parca Tndemnandu-ma sa bag mai mult piciorul in acceleratie. 

Deodata spatele imi fuge Tntr-o parte §i... banuiti cam ce s-a mtamplat. 

Ma$inilc tari au constituit intotdcauna o atraclic chiar si pcntru cei 
care mi sunt fani ai automobilismului. insa sc $tie ibartc bine ca nu to|i 
au posibilitatea $i norocul sa conduca o astfcl dc ma$infi. Tocmai dc 
accca cincva, candva, s-a gandit sa scoata un simulator dc curse cu 
ma$ini care sa v3 mai potolcasca setea dc viteza. Printrc ace$ti 
„cineva”, sc nurnara §i Accolade, care in dccursul ultimilor ani a 
lansat mai multe drive-sim-uri. care s-au clasat printrc primele locuri 
in topul jocurilor de accst gen. Din accasta categoric face parte $i scria 
Test Drive. Accasta scric Test Drive, dc la Accolade, este cca mai 
veche $i cca mai jucata din accst gen. Dar odat& cu apari{ia pe pia(a 
a altor jocuri. cum ar fi Need tor Speed de la Electronic Arts (concu- 
ren(a), cei de la Accolade au tost incontinuu nevoid sa realizeze 
versiuni din ce in ce mai imbuniitatitc in a$a tel incat sa fie cu un pas 
inaintca concurenjei. Ultima rcalizare din aceasta serie este Test Drive 
5, cca mai reu$ita, cu foarte multe trasaturi noi, in care vei avea ocazia 


fotogratiilor. au mai fost introduse $i umbrele in real-time. 
Ma$inile vor alerga pe 17 trasee situate pe intreg mapa- 
mondul: Rusia. Hawai, North Carolina, Japonia. Scotia, 
Germania, Anglia. San Francisco. Washington D.C. $i 
Elvepa. Dar in afara de dublarea numarului de nia$ini 
>i triplarea numarului de curse au mai fost aduse si alte 
imbunataliri. cum ar fi: split screen §i harta dinamica care 
te ajuta foarte mult in timpul cursei. De asemenea, gratlca 
este superioara realizarilor anterioarc, fiind introduse 
reflexii §i umbre ale ma^inilor. 


Capul sus §1... conduceti bine!!! 

Noul engine 3D din Test Drive 5, arc ceca ce mesc- 
ria$ii de la Accolade numese ..MultiDynamic Environment 
Mapping”, care reda aspectul ^i feeling-ul unei plimbari cu 




sa ..pilotezi” ccle mai tari ma§ini ale momentului. Jocul con|ine 28 dc 
ma§ini care mai de care mai suparate. Adica 14 buca|i de ma^ini sport 
ale anului 1998 §i 14 butityi de olds-mobile care nu prea i§i tradeaza 
varsta. lata catcva nume de bolizi cu care vei alerga pe strazile din 
toata lumea: Dodge Viper (1998), Chevrolet Corvette (1998), Aston 
Martin Vantage (1998). TVR Cerbera (1998), Jaguar XKR (1998), 
Mustang Salcen S35I-3 (1998). Chevrolet Camaro SS LT4- (1997). 
Nissan Skyline (1998). Shelby Cobra 427SC (1966), Pontiac GTO 
(1967). Ford Mustang 428CJ (1968), Chevrolet Camaro ZL-I (1969). 
Chevrolet Corvette ZL-I (1969). Chevrolet Chevellc SS LS6 (1970), 
Playmouth Hemi Cuda (1971) $i Dodge Charger (1969). Mi$to ma$ini, 
nu-i a$a? Sa le tot dai talpa! Dar sa nu va lasa|i luati de valul vitezei, 
deoarece in curbe po|i derapa foarte u^or. Nu uita|i ca suntep intr-o 
marina de peste 200 CP. care este destul dc greu de stapanit. Trasa- 
turilc acestor ma^ini sunt destul de bine redatc. atat cele exterioare 
(ma refer la dcsign-ul ma$inii) cat §i performan|ele ma^inii. Acum, pe 
langa faptul ca ma^inile au fost realizate prin prelucrarea digitala a 
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marina pc sub copaci, pc poduri sau in altc locuri care mai dc 
care mai provocatoare. Spre deosebire dc vcrsiunca precedents. 
Test Drive 4, acum s-a lucrat mai mult la peisaje, zonele in care 
sc pctrccc acpunca fiind destul de bine prclucratc. Hstc §i 
normal, dcoarece cei de la Pitbull au realizat imaginile din 
joe, dupa pozc $i inregistrdri video, transpusc digital in joe. 
Prineipala ealitate a jocului o constituie prezenja ma$inilor de 
o inalta ealitate tehnied §i cu performance extraordinare. Prin 
realizarca acestui joc, s-a sperat detronarea lui Need for Speed 3. 
Tocmai de aeeea au fost introduse in joc, pe langa ma$inile 
tari ale ultimului deceniu, $i catcva exemplare mai veehi, care 
insa i$i fac treaba la fcl de bine ca celelalte. A$a cum 
spunea un mare campion „intr-o cursa de nia§ini, ma§ina 
contcaza in proporpe dc 50%, restul depinde de $ofer'\ Deci, 
trebuic sd ai §i mand! A$adar, spre deosebire de Test Drive 4, 

Test Drive 5 reprezinta o lupta, o intrecere intre nou $i veehi 
sau mai bine spus intre trccut $i prezent. 

O caractcristicS care diferenpazd acest joc de altc simulatoare 
de curse eu ma$ini, o reprezinta mediul in care se desta$oara 
curscle. Astfcl, vci avea ocazia sd alergi prin munp, pe langa 
plajc insorite sau in ora$e aglomerate. Prin ccle trei nivele de 
dificultatc, acest joc se numdrd printre cele mai complete jocuri 
ale gc mi lui. capabil sd satisfaca dorin(elc oriedrui gamer, fie ca 
este sau nu este fan al curselor cu ma$ini. Vei avea posibilitatea 
sa conduci §i noaptea, iar intemperiile sunt realizate intr-un mod 
foartc real. De asemenca, daca te superi sau daca scapi marina 
de sub control, pop sa rupi cate ceva de pe marginca drumului. 

Si aici s-ar putea sa ai problcmc cu polipa daca nu mergi 
regulamcntar. insa spre deosebire de Need for Speed 3. unde 
te opre$te $i-fi spune ceva de dulce. aici doar te incetine$te 
pana la oprire dupa care te lasd sa-fi vezi de drum. 

Oricum, putem spune ca de data 
aceasta cei de la Pitbull s-au chinuit 
ceva mai mult $i au realizat ccva cu 
totul deosebit. Adieu, au creat un 
joc in care s-a incercat redarca cat 
mai reala §i mai apropiatd a ma$i- 
nilor si in general a unci curse cu 
nia§ini, dar mai ales s-a incercat 
crearea unui feeling care sa se potri- 
veasca cu atmosfera unci curse, ccca 
cc crcd cd le-a rcu$it destul de bine. 

Cred $i eu. dupa cata muned au lacut baietii. 

Cum au reu$it acest lucru? Foarte simplu. inainte 
de toatc masinile au fost testate de cei de la Pitbull dupa 
care rezultatcle obpnute au fost analizate $i introduse in engine-ul 
jocului. Cc am uitat sa va spun este faptul ca suportul multiplayer 
suporta pana la §ase jueatori legap in re|ea. 





Calc-o, frate, da’ cu masura ca de 
nu... ?!? 

Ficcarci ma$ini din joc i-au fost atribuitc sunctc particu- 
larizate. Cum adica? S-a cautat redarca intr-un mod cat mai 
natural a motorului acestora. ccca cc nu poate fi dccat un lucru 
pozitiv. Ce poate fi mai frumos dccat sa auzi cum urla motorul 
la 7000 de turapi pc minut $i scartaituri de cauciuc pe asfalt 
care pared nu se mai termina. Pe langa toatc acestca a mai fost 
introdusd $i o muzica de fundal difc- 
rita de la o cursa la alta. 
Ccca cc lasd pupn de 
dorit este modul in 
care sunt realizate 
nia$inilc din trafic. 
S-ar fi putut lucra 
mai mult la acest 
aspect, dar oricum 
este un lucru minor. 
Oricum, in coniparapc 
cu alte jocuri de acest 
gen. Test Drive 5 este unul 
dintre cele mai reunite, singurul sdu 
contracandidat serios fiind Need for Speed 3. Pe 
parcursul anilor scria Test Drive a fost vizibil imbunatapta la 
ficcare noud vcrsiunc. Din cate am vdzut, aceastd noud versiune 
nu ii va dezamdgi pe fanii Test Drive, ci probabil le va satisface 
prctcnpilc. 

Asadar dragii mei. cei de la Accolade au scos o noud 
versiune Test Drive care este pe masura a$tcptdrilor. 
inccrcap sa facep rost de 
acest joe pentru cd 
meritd. Daea ^i voua \ -a 
pldcut la fel de mult cum 
mi-a pldcut mie, scricp- 
mi pe adresa rcdacpci 
sd-mi impartasiti 
pdrerilc. Vd pup. 

TVilet StuxAc 
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Cine spunea ca sezonul NBA nu 

mai incepe anul acesta? In nici un 

caz EA Sports. 

Depnatorii de console au avut de unde alege atunci cand $i-au dorit 
s5 joace un baschet de calitatc. in schimb, pe arenclc PC mcciurile de 
baschet au cam lipsit. Cam toate au fost NBA Live dar in ciuda acestui 
monopol nu prea am avut motive sa ne plangem. Seria de baschet de la 
EA Sports a adunat munp de scrisori, toate legate de dificultaple 
intalnite de AI sau de viteza de rulare, dar s-a trecut $i peste aceste 
neajunsuri. NBA Live a fost intotdeauna frumos, distractiv, iar mai 
tarziu 3D. Un alt motiv pentru care admiram NBA Live este efortul 
depus de EA Sports pentru a imbunatap jocul de la an la an. 

Slam Dunk 

Este lucrul dupa care va trebui sa v§ uitap in primul §i in primul 
rand la NBA Live 99. in modul arcade aceste slam dunk-uri tind chiar 
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un pic sa duca spectacolul spre extrem, adica se apropic un 
pic de dunk-urile pe care le vedeam in NBA Jam. Cu toate 
acestea, atraepa principals vor fi noile expresii faciale ale 
jucatorilor. NBA Live 98 a fost primul pas inainte in acest 
domeniu. Ne adusese ni§te jucStori pe a cSror fete texturate 
erau suprapuse pozele reale ale acestora. Unica problema 
era faptul cS fa|a lor ramanea inexpresivS. Shawn Kemp 
avea aceca$i fata §i atunci cand executa un dunk, $i atunci 
cand comitca pa$i. in consecinta, EA Sports s-a pus pe 
treaba $i a adaugat nu mai putin de 30 de expresii faciale 
unice fiecarui jucator. Un „sombrero” va aduce pe fata 
juc£torului o strambatura de dezamagire, pe cand un slam 
pe pirueta va imprima un zambet de satisfactie. Numai s5 
nu te a§tepp s5-l vezi pe Patrick Ewing zambind, in 
regula? 

Au fost introduse sunete noi, incluzand reactii ale 
publicului, reactii ale jucatorilor sau indicapi ale 

antrenorului in momentele critice (Watch the 
clock!). Un lucru insa care mi-a produs o crunta 
dezamagire au fost acele half-time show-uri. Daca 
in NBA Live 98 vedeam majoretele cchipei gazda, 
in schimb in NBA Live 99 vei vedea majoretele 
conferintei in care joac& echipa gazda, a§a ca dupa 
vreo 10 mcciuri deja nu mai mcrita sa te ui|i la 
half-time show. Spre incantarea fanilor avand 
liccnta asupra NBA-ului, EA Sports a putut 
introduce uniformele $i arenele fiec^rei cchipc in 
parte. Dezamagirea vine insa de la Chicago Bulls 
unde in continuare Michael Jordan va fi inlocuit 
cu... Player. 


I love this game! 

Dupa binecunoscuta reaplica „EA Sports! It’s 
in the game!” urmcaza un filmulet cool cu faze din 
sezonul 97-98 §i apoi intr§ mcnu-ul de inceput. 

Un mic sfat daca-mi permitep, trecep un pic §i prin 
training fiindca sunt o mulpme de mi§cari noi care 
trebuie deprinse inainte de a te aventura in vreun 
season sau playoff. Pe langa asta, la mulpmea de 
taste pc care le folosc§ti trebuie sa ai vreo trei maini 
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$i memoria unui clcfant pentru a tine minte toate combinative, 
precum §i de pu^ina experien|a Mortal Kombat. Nu va lipsi 
bineinfeles posibilitatea de a-|i crea jucatorul preferat dupa 
chipul §i infa{i$area dorita. ii vci putca stabili inaltimea, 
greutatea, barba, culoarea, parul, personalitatea §i nu in cele 
din urmd calita|ile baschctbalisticc. 

Multi fani ai seriei s-au plans in anii precedent ca jocul 
impotriva computer-ului era mult prea u§or §i simplu. EA Sports 
nu a stat pc ganduri $i a pus la punct sistemul „Enhanced Pro- 
Action”, prin care jucatorii vor reactiona mult mai realist la 
situatiile din joc; daca un jucator e incol(it de doi aparatori, 
coechipierul sau ramas liber va cduta cea mai buna pozitie din 
care sa inscrie. $i managementul echipei a fost imbunatatit. 

AI-ul iji va sugera transferuri pc care sa le iei in calcul. La 
draft poti sa-fi formezi o echipa cu totul noua cu care sa parcurgi 



lini§tit cam zece sezoane. De-a lungul anilor, calita|ilc acestor 
jucatori vor create pentru ca apoi odata cu instaurarea batranetii 
s5 mai piarda din teren. Ca §i in NBA Live 98 po(i folosi 
nenumarate strategii §i scheme de joc, iar in plus poti seta 
chiar $i nivelul de agresivitate al aparatorilor fata de un anumit 
jucator al echipei adverse. V-am spus mai devrcme c3 s-au 
introdus mi$cari noi, $i nu v-am mintit. Dar s-au inmultit $i 
numarul de taste. Acum avem tasta separata pentru fake shot, 
un lucru binevenit. Pana acum, daca primeam mingea §i fentam, 
eram apoi obligat s3 §utez sau sa pasez deoarece nu mai puteam 
mi$ca jucatorul. Introducandu-se tasta de fake shot s-a rezolvat $i 
aceasta problema: acum poti fenta, apoi sa patrunzi, iar s§ fentezi 
dupa care s3 dai o pasa decisiva, de exemplu. O alta mi$care 




noua ce vine odata cu tasta aferenta este pivotarea. $i acestea 
sunt numai cateva exemple minorc, trcbuie sa jucati NBA Live 99 
pentru a le vedea §i admira pe toate. Fente de patrundcre, fente 
de $ut, driblinguri. pivotari, ce mai, a fost acoperita aproape 
intreaga gam3 de mi^cari din baschetul modem. Un lucru 
interesant pe care mai vreau s3-l scot in evidenta e tabela de 
marcaj. Pe tot parcursul meciului va afi$a scorul din teren, 
numarul de time out-uri ramase fiecarei echipe, numarul de 
faulturi de echipa $i cei zece jucatori aflati in teren. 

Seria NBA Live, venita de la EA Sports, a dominat categoric 
piaja jocurilor de baschet pentru computere, dar pana §i regele 
trebuie sa dea la un moment dat coroana mai departe. Din fericire 
pentm EA Sports, ea nu va pleca departe. O va purta NBA Live 99. 
Dupa cum veti putea vedea din screenshot-uri, arata mult mai bine 
decat prcdccesorii sai. Multitudinea de noutati, grafica buna. 



sunetele noi, $i 
un Al §i un engine 
imbunatatit vor duce EA 
Sports din nou in frunte. 
A$a ca nu-ti uita biletele 
§i ai grija sa nu pierzi 
autobuzul, doar nu vrei 
sa ramai pe afara cand 
aceste echipe vor ajunge 
§i in ora§ul tau. 

I LOVE THIS 
GAME! 


&Omde 



C«en: Sport 

Producator: EA Sports 
Distribuitor: Best 
Computers 
Tel: 01/3102832 
Hardware: Pentium 166, 

32 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95 

NOTA 97 
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Din nou ma§ini puternice, din nou viteze uluitoare §i zgomote de motoare 
care urla la turatii fantastice. Nu mai stati pe ganduri §i bagati tare §i cu forta 
piciorul in acceleratie. A! nu uitati de frana!!! 


vine cu mare viteza spre tine §i nu mai $tii cum sa gase$ti 
frana mai repede in timp ce tragi brusc de volan. Ei bine, 
aceasta este gre§eala cea mai mare pe care o pop face, 
deoarece la viteza aceea frana combinata cu o smucitura de 
volan poate fi fataia. Nascar Racing 2 este o copie fideia a 
renumitelor curse americane atat de iubite in Statele Unite 
ale Americii. Acest gen de curse cu ma$ini este mai special 
§i foarte dur, a$a cum le place spectatorilor $i iubitorilor de 
senzapi tari. Putem spune ca acest joc este dedicat intr-o 
oarecare misur5 cunoscatorilor. De ce? Pentru ca inainte 
de o cursa vep putea sa verificap starca ma$inii in 
amanunpme: temperatura $i presiunea din cauciucuri, 


Anul acesta a fost plin de simulatoare de curse, care mai de care 
mai interesante $i mai bine realizate. Nascar Racing 2 a fost realizat de 
de o firma care nu este novice in domeniu, adic§ de Sierra Sports, ceea 
ce explica $i calitatca destul de ridicata a jocului. Deci, fani ai vitezei, 
o noua provocare se ridica la orizont, o provocare care merge cu peste 
200 km/h. in majoritatea cazurilor nu prea ip dai seama cam ce 
gre§cala ai fScut in momentul in care e§ti cu pedala de accelerape la 
fund $i te lovc$ti de zidul pistei sau de vreun alt concurent. Peste tot 
sar scantei $i se aude scai^aitul cauciucurilor pe asfalt §i acel zgomot 
metalic al frec&rii tablei de perete. Doar atunci observi cum parap>etul 


* 



unghiul de a$ezare al spoiler-ului, distribuirea greutapi pe 
cele patru roti, pregatirea sistemelor anti§oc, verificarea 
direcpei $i a cutiei de viteze. lata cateva din lucrurile cu 
care ar fi bine sa va familiarizap §i pe care sa le cunoa§tep 
inainte de a pomi o cursa. Spun acest lucru deoarece de 
aceste amanunte, care vi se pot parea minore, depinde 
clasarea voastra cat mai buna la sfar$itul cursei. Daca 
unora li se pare prea greu, exista §i o modalitate de 
intrecere tip arcade care nu ar trebui sa va dea prea multa 
bataie de cap. Practic se poate edita orice: de la lista cu 
concurenpi pana la scurta biografie care insoie§te fiecare 
driver. Ip pofi vopsi marina cum vor mu^chii tai §i sa o 
„impodobe§ti M cu abpbilduri care mai de care mai colorate. 
Ba chiar pop sa alegi §i culoarea uniformelor echipajului 
tau. A$a ca. chiar dacd pierzi, te poate consola faptul ca ai 
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cea mai mi$to marina. O data ce ajungi pe pista trebuie sa pi 
minte doua lucruri. in primul rand ca nu e$ti singur pc pistd §i in 
al doilea rand ca marina pe care o conduci are $i frana. Echipajul 
tSu de asistenpi tehnica te va informa incontinuu in ca$ti despre 
starea ma$inii tale, despre starea 
pistei $i despre cate ture mai ai. 

Dar $i tu pop vorbi cu ei $i le 
pop spune de ce cauciucuri ai 
nevoie sau daca trebuie umblat 
pupn la spoiler. Cand joci, totul 
se petrece foarte rapid $i nu prea 
ai ocazia sa admiri fazele 
spectaculoase. Modelele de 
ma$ini sunt de dupa 1996, iar 
jocul confine peste 16 trasee din 
cursele NASCAR. 

Il fac sau nu-l fac? 
Vrooooomm...la-ti 
ba’ marina!!! 

Grafica in 3D este foarte 
reu$ita. Totu$i acest lucru nu se 
va intampla decat intr-o high- 
res. De asemenea s-a lucrat 
foarte mult la sunet. Acum pop sa auzi pe langa zgomotul 
motorului tau turat la peste 8000 rot/min §i zgomotul motoarelor 
de la ma§inile celorlalp concurenp. ip pop da seama daca 
zgomotul vine de la marina din spate sau de la marina din fapi 
deoarece bineinfeles sunetul nu putea fi decat stereo. Pentru a 


ca§tiga o cursa trebuie sa §tii ce cauciucuri trebuie folosite, in 
funcpe de vreme $i in funcpe de carosabil. Pentru a putea vira la 
viteze foarte man trebuie sa umbli pupn la presiunea din 
cauciucuri $i la direcpe pentru a ft sigur ca pop sa controlezi 
ma$ina. Asta nu inseamna ca pop intra in viraje cu accelerapa 
calcata la maxim. Controlul ma§inii este foarte sigur §i foarte 
realistic. La realizarea engine-ului s-a pnut seama de efectele 
datorate fizicii din cursele reale de NASCAR. Se poate juca 
destul de bine cu ajutorul tastelor $i al joystick-ului, dar 
imaginap-va ce bestial poate ft cu un volan $i pedate tip 
Thrustmaster’2 T2. Nu poate ft decat extraordinar. Unii ar putea 
spune ca acest joc este prea realistic $i se pierde o parte din 
farmecul jocului. Eu cred ca acest joc se adreseaza in special 
celor innebunip dupa ma$ini $i curse de ma$ini. Aici totul 
depinde de indemanarea gamer-ului $i de placerea de a conduce 
sportiv $i la limita pcricolului. Personal ador acest gen de joc in 
care indemanarea $i priceperea i§i spun cuvantul. Nici nu va dap 
seama ce bine ma simt cand reu§esc sa ies invingator, dar §i mai 
bine ma simt atunci cand concurez cu vreun pricten §i reu^esc sa-i 
inving. Oricum A.I.-ul este destul de performant §i ip poate pune 
probleme. $i daca chiar vrei sa 
vezi cat de bun ai fost, ai 
posibilitatea sa revezi cursa la 
care tocmai ai participat. Exista 
un mod replay cu peste 300 de 
unghiuri de filmare a cursei care 
continua sa filmeze §i daca ie$i 
din cursa in urma exploziei 
motorului. Oricum, daca nu 
intelegep prea mare lucru din 
ceea ce va povestesc eu aici, 
jocul are un manual de vreo 200 
de pagini in care este descris 
totul pana la cel mai mic 
amanunt. Suportul multiplayer 
nu putea lipsi. Astfel, pot juca 8 
gameri in re^ea. Va dap seama 
ce mi$to poate fi sa te intreci cu 
capva prieteni §i s3-i faci pe 
top, sa moara de necaz ca e$ti 
mai bun ca ei. 

Fie ca cel mai bun sa ca§tige!M 

Odata ce ai intrat in aceasta lume dcliranta a vitezei nu te 
pop gandi decat la un singur lucru: sa ca$tigi. Nascar Racing 2 ip 
ofera posibilitatea sa traie^ti senzapile tari ale unei curse cu 
ma§ini. Putem spune ca acest joc este un simulator foarte reu$it. 


CZZaLIVB^ 
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toatc clcmcntclc fiind concepute §i proiectate deoscbit dc bine. 
Deci daca ai chef de o cursS cu ma$ini tari trebuic neaparat sa 
joci Nascar Racing 2. Acest joc estc special atat datorita graficii 
§i sunetului, dar mai ales datorita numeroaselor oppuni dc 
configurarc a ma§inilor. Plus ca realizatorii s-au gandit c§ ar fi 
bine s5 reproduce circuitelc existente in realitate. Astfel, au fost 
rcfacutc numeroase truck-uri din NASCAR-ul american. Va dap 


scama ce dc munca. Da’ a meritat, nu-i a§a? Cu alte cuvinte, 
programatorii s-au chinuit din rSsputeri sa realizeze un joc cat 
mai apropiat de realitate. $i in mare parte se pare cS au reu§it. 
Toate sunctele au fost refacute aproape complet dupa realitate. 
Grafica circuitelor este extraordinara §i in acela§i timp reals. Dar 
s5 §tip c3 nu prea seamanS cu ceca ce ap jucat voi pana acum §i 
va trebui sa va adaptap la inceput stilul de joc. Lumea a fost §i va 
fi asaltata in continuare de astfel de 
simula-toare de curse. Eu sper c5 acestea 
vor fi din ce in ce mai bune $i mai 
spectaculoase §i m3 vor pne ore intregi in 
fata calculatorului. Nascar Racing 2 este 
un joc dcstul de reu§it care sc claseaz& in 
clasa medie a jocurilor de acest gen. 
Oricum, sunt sigur ca ii va satisface pe 
iubitorii de curse cu ma§ini. 
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REVIEW SPECIAL 



Peste 1200 de oamcni talcnta|i. lumi supra-rcalistc $i imagi- 
nare, pcrsonajc originale, scenarii atractivc, combinate cu o cre$- 
tere constants pc o piata exploziva, toatc accstca au facut din Ubi 
Soft un producator international do top. Dragostea pentru joc. 
pasiunea §i intcrcsul cclor de la Ubi Soft tc fac sa li tc alaturi in 
accasta fantastica lumc a amuzamcntului intcractiv. 




Scurt istoric al firmei 

in 1986, cci cinci trap Guillemot pun bazele in Franta a ceea 
ce in scurt timp a devenit unul din cci mai mari producatori. 
editori $i distribuitori dc jocuri video din lumc. Companii 
importantc din intreaga lumc, cum ar ft Electronic Arts™. Sierra, 
Micropose, Novalogic® aleg tanara companie franceza sa le 
distribuie produsele. UbiSoft joac3 de asemenca un rol impor¬ 
tant in dczvoltarca unor proieetc create de producatori indepen¬ 
dent. pentru a le create performantele tehnice $i calitatea jocului. 
1989 este momentul declan$arii expansiunii mondiale a UbiSoft. 
Se intiintcaza filiale in principalelc pielc ale lumii: Anglia, 

Statele Unite $i Germania. Nici consolelc nu au fost uitatc. ince- 
piind eu 1991 posesorii de Nintendo $i Sega s-au putut bucura de 
produsele UbiSoft. In 1993 sc intiintcaza sucursala din Romania, 
avand ea scop product a. UrmeazS deschiderea a noi filiale in 
Japonia. Spania $i Italia, in 1995 este lansat Rayman, primul 
mare succes mondial al firmei. exportut in peste 25 de (ari *i 
vandut in peste 1 milion de exemplare. Rayman este dc asemenca 
$i primul titlu UbiSoft pentru Playstation Sony*. O data cu 
dczvoltarca liniei de productic, Ubi Soft i$i eanalizeaza activita- 
tea pe trei sectoarc: jocuri; programe de arta. muzica >i educatio¬ 
nal; programe pentru copii. Lansarea companici la Bursa din 
Paris in 1996 a incununata dc succes. Grupul emite ac|iuni in 
valoare de 100 milioane tranci. in acest interval, UbiSoft 
lanscaza altc doua mari succcse. Este vorba dc POD. primul joc 
cu care a fost lansat procesorul MMX™ ?>i de F 1 Racing Simu¬ 
lation. cel mai rcu$it simulator de Formula I la data aparitiei. 

Ubi Soft de\ ine din ce in ce mai activa pe piata mondiala. prin 
deschiderea a doua noi filiale in Australia $i Dancniarca $i a trei 
noi sucursale de productic in China. Canada si Maroc. Se 
semneaza importantc contracte de licenta si distribufie cu mari 
producatori in domeniu. cum ar fi ANCO. Argonaut Software. 


Criterion Studios, Crystal Dynamics, Smart Dog, The 3DO 
Company, Vertex, Vivid Image. 

UbiSoft in cifre 

- Cifra de afaccri in anul fiscal 1997-1998: 102 milioane 
dolari, cu peste 83% fata dc anul precedent. 

- Peste 1200 de angaja|i in intreaga lumc. 

- Filiale $i sucursale dc productie in 13 t&ri. 

- Produse distribuitc in peste 50 de |ari. 

Interviu cu Laurentiu Rusu, director 
general al UbiSoft Romania §i 
Remus §erban, director vanzari 

Level: Ce ne putefi spune despre sucursala din Romania 
a grupului de firme UbiSoft ? 

LR: in 1993 am fost contactat de catrc Michel Guillemot, 
unul din cei cinci fra(i care au fondat compania. El $i-a aratat 
intcrcsul de a deschide in Romania o sucursala de productic 
care sa sprijine echipa franceza in proiectele sale. 

Ca si compania mama, sucursala noastra s-a dezvoltat an 
de an. ajungand ca in momentul dc fata sa aiba 83 de angajati. 
structurati in 4 departamente operative ^i anume: de programare, 
grafica. testare ^i distribute. Aeest ultini departament a fost 
infiintat la jumatatea anului trccut pentru a face cunoscute pe 
piata romancascii produsele UbiSoft. 

Level: Intcntionati sa va extindefi in continuare? 

LR: IncS de la inceputul activitatii, partca franceza a fost 
satistacuta dc calitatea muncii prestate dc echipcle noastre >i. 
ca unnare. UbiSoft Romania arc portile larg dcschisc tincrilor 
dinamici. cu adevarat talcntafi care vor sa i^i desfa^oare 
activitatea in acest interesant domeniu >i pentru un salariu 
atractiv. 

Level: Ce pregatire trebuie sa aiba ace>ti solicitanti? 

LR: Pentru cchipa de programare sunt necesare studii 
superioare de automatica sau matematica >i o buna cunoa>tere a 
limbajelor C/C++. Pentru echipa de grafica. experienta in Adobe 
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Photoshop sau 3DS Max sunt condipi obligator^. Se impunc de 
asemcnca eunoa$terca foarte buna a limbii engleze. 

Level: La ce proiectc ale firmei UbiSoft ati colaborat? 

LR: Nu exista project la care partca romana sa nu ft participat 
intr-o masura mai mica sau mai mare, indiferent ca a fost vorba 
de unul sau mai multc din celc trei dcpartamente de productie. 

Pot sa cnumar cateva titluri mai importante in care am fost 
implicap: Action Soccer si World Footbal 98 - realizate aproape 
in intrcgime in Romania. Pod - joc la care echipa noastra de test 
a asigurat game service-ul pe Internet timp de 6 luni. Rayman. 

FI Racing Simulation. Guitar Flits. Monaco Grand Prix Racing 
Simulation 2, Valdo. 

Avem in lucru proiectc rnajore ale coinpanici. de care sigur 
a(i auzit: Rayman 2 continuarca 3D a aventurilor simpaticului 
pcrsonaj. Speed Busters la care echipa de graft ca s-a intre- 
buinjat serios. fund un titlu care aducc multe noutap in grafica 
3D. Tonic Trouble, D-Jump. precum §i cateva proiccte pentru 
console. 

Level: Ce ne putefi spune despre activitatea de distribute 
a firmei dvs. in Romania? 

RS: Acest depanament este cel mai tanar. a fost infiin|at 
acum 6 luni $i a adus pe piata din Romania toate produsele Ubi 
Soft precum $i produse ale altor companii celebre cu care 
partenerii nostri au contracte de licenia $i distribute. In curand 
\or urma titluri ..calde", indelung a$teptatc de fanii din Romania. 

De asemcnea. UbiSoft Romania distribuic si produsele firmei 
Guillemot Corporation, constand in hardware multimedia, 
accesorii pentru PC $i console. Aceste produse sunt de cea mai 
buna ealitatc. concurand cu cele mai bunc marci in domcniu. 
Cititorii revistci Level pot afla detalii despre produsele oferitc 
de firma noastra consultand paginile noastre de web la adresclc: 
www.ubisoft.com si www.guillemot.com. 

Level: Ce titluri au inregistrat cele mai mari \an/ari? 

RS: Pot spune ca toate titlurile au fost foarte bine primitc 
de consumatorii din Romania, atat jocurile cat $i programele 
educative si pentru copii. Daca dorifi totusi ni$te nume, acestea 
ar 11 ..Army Men”. „POD”, ..Rayman”. ..Redline Racer”, 
..Uprising”. 

Level: Ce jocuri noi urmea/a sa fie lansate in perioada 
imediat urmatoare? 


RS: Lista este dcstul de lunga. imi cstc greu sa enumar toate 
titlurile. pot sa va spun ca este vorba atat de jocuri pentru PC cat 
$i pentru Nintendo 64£ §i Playstation Sony&. De remarcat ar fi 
..Rayman 2", ..Tonic Trouble”. ..Speed Busters”, ..Heroes of 
Might and Magic 3”, ..SCARS”. 

Level: Ce parere ave|i despre piraterie si piata romaneasca 
de jocuri ? 

RS: Din pacate in Romania, ca de altfcl in toate |arilc ex- 
comuniste. unde puterca de cumpararc a ccta|canului este inca 
scSzuta, pirateria este greu de combatut. Exista totu§i semne care 
aratii ca din ce in cc mai mul|i utilizatori prefera sa achizi|ioneze 
produse originale in locul celor pirat, care chiar daca sunt mai 
icftinc sunt de o calitate indoiclnica. De altfel. multe din jocurile 
nou aparute aproape ca nu mai pot fi jucate tara consultarea unui 
manual, ca sa nu mai vorbesc de faptul ca un jucator inrait nu va 
accepta niciodata in colec|ia sa CD-uri inscripfionatc cu literc 
chirilice. 

Speram ca prin aparipa noi lor organisme de control $i 
combaterc a acestor practici ilegale $i prin respcctarea legii 
copyright-ului, aceste activitap sa fie restransc in scurt timp. 

Level: Cum credefi ca va evolua piata jocurilor atat in 
Romania cat $i in lumc? 

RS: Este bine ^tiut faptul ca pia|a jocurilor. atat a celor 
pentru PC cat $i a celor pentru console create exploziv an de an. 
tinzand ca in scurt timp sa depa$casca industria filmului. 

in |ara noastra exista o crc^terc semniticativa a acestui segment 
$i speram ca peste capva ani sa ajunga o pia|a importanta. atat 
pentru noi cat §i pentru alp producatori. Tocmai de accea Ubi 
Soft a iniclcs sa ajute accasta credere, oferind cele mai mici 
preturi pentru produsele sale din Romania. 

Level: A|i dori sa transmiteti un mesaj cititorilor resistei 

Level? 

LR: ii slatuiesc sa urmareasca in continuare cu acela^i inleres 

accasta minunata re\ ista. 

RS: Sa pna cont de avaniajele pe care le confera un produs 
original, spre deosebire de o copie achiziponata ..din targ”. 

Level: Va multuinim 

UbiSoft Romania 
Tel: 01/4111045 
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Ce-ar fi daca am imbina un joc de actiune §i unul de strategic? 
Ar ie§i un Uprising? Aveti perfects dreptate. 


Cert este cS acest joc are o actiune in care exists o serie de 
elemente de strategic. SS aveti nevoie de reflexe bune §i o tacticS 
excelentS de atac este un lucru necesar in majoritatea jocurilor de 
actiune, dar ce face acest joc diferit de altc jocuri veti afla printre 
randurile care urmeazS. 

La baza oricarui joc exista o poveste 

OdatS cu descoperirea drumului catre stele (prin construirea 
de nave §i sta|ii spatiale) omenirea s-a apucat de sSrbStorit, 
deoarece drumul insemna noi posibilitaji pentru omenire in 
domeniul resurselor, iar spapul de pe planeta PSmant era deja 
cam mic. Ei bine, acest plan nu s-a urmat punct cu punct §i au 
apSrut tot felul de divergente intre liderii diferitelor colonii, 
formandu-se chiar unele alianjc intre unii. Peste tot domnca 
insS dorinta de razboi §i cucerire de noi teritorii. Astfel a aparut 
o nouS era. New Pilgrims (cpoca calatoriilor cand majoritatea 
populatiei dorea sa pSrSseascS vechea planeta). Fiecare a plecat 
unde a putut (tot banu’ probabil va fi la putere), iar din pScate, 
cei care au ajuns pc planeta Albion din Carinae Nebula au fost 
atacaji pe nea§teptate de forte necunoscute, care au distrus tot 
ce le-a stat in calea lor, punand stapanire pe toatS planeta. 

Atunci guvemul infiintat pe planetele din Known Space a 
format o flotS putemicS cum nu s-a mai vSzut panS acum. 







menitS a distruge orice ar intalni pe planeta Albion. Flota 
militarS trimisS sub comanda generalului Caston a dat peste 
o rasa aliens numitS Swarm, iar primele rapoarte trimise 
spuneau cS ace$ti alieni incepeau sS se retragS din fata fortelor 
armate. Cu timpul, aceste rapoarte au fost tot mai rare $i se 
auzea cS s-ar fi descoperit ni$te rSmS§ite ale rasei aliene, 
rSmS$ite care se refereau la tchnologia acestei rase. Generalul 
Caston spunca cS nu se puteau folosi aceste informatii in 
rSzboiul de fatS deoarece nu se puteau descifra. Astfel, totul 
intrS intr-o nebuloasS odatS cu lipsa totals a rapoarte lor. 

Cei din Known Space au intrat intr-un regim de teroare §i 
toti care indrSzneau sS facS scandal sau sS se afirme intr-un 
fel sau altul dispSreau farS urmS, cSci guvemul ducea o forms 
de dictaturS avansatS in care totul era ascuns populatiei §i 
tot felul de lucruri secrete aveau loc fSrS ca aceasta sS poatS facS 
ceva. Bineinteles cS a apSrut astfel o organizatie rebels 
care incepea un razboi secret contra guvemului. $i pentm cS 
povestea asta este cam lungS, o sS scurtSm putin. Tu e$ti un 
om de rand de pe planeta Caliban (aflatS la marginea 
sitemului Known Space) care a fost format sS intre in „lumea 
spectacolelor”, mai exact era pus sS lupte cu altii pentm 
amuzamentul celor din clasa superioarS (un fel de gladiator). 

Dar cum tu e$ti foarte de§tept §i inteligent, reu§e$ti sS evadezi 
$i sS intri in randul rebelilor. Deoarece te remarci prin calitStile 
tale ca luptStor, §eful rebelilor ip incredinjcaza ultima 
tehnologie din domeniul armamentului, un tanc supradotat 
furat de la soldatii Imperiului. Acest tanc este un command 
post avansat (nume de cod „The Wraith”), care pc langS 
grSmada de arme cu care este dotat poate construi diferite 
\ clSdiri, §i mai este inzestrat cu un aparat de teleportare 
care poate muta unitSti oriunde pe campul de luptS. 

Astfel incepe aventura in care e§ti la comanda acestei 
minunStii de arms cu care trebuie sS invingi fortele 
| Imperiului. 

Jocul in sinea lui... 

Fiind la comanda accstui tanc, trebuie sS ai grijS cum 
lucrezi cu toate accesoriile pe care le depi. Printre aceste 
tehnologii sunt §i teleportarea §i replicarea, cel mai des 
folosite lucruri in acest razboi, rSzboi in care e$ti teleportat 
de pe o planets pe alta. La „volanul” acestui tanc te plimbi 
prin terenuri bine realizate 3D (mai ales in versiunea 3Dfx) 
constmie§ti diferite clSdiri §i baze pentm a distmge toate 
* unitaple §i bazele Imperiului. Pentm a spulbera confuzia 


74 


Level- lanuarie 1999 












i 


fiirS el nu putep construi citadelele farS de care nu putep 
avea o baza. Tancul este bine realizat $i dispune de un 
feeling special: putep aluncca lateral dacS suip o pantS 
in diagonals sau in momentul in care ajungep pe o culme 
vep vedea panta doar in momentul in care prima jumState 
a tancului a trecut culmea. Totul este destul de bine 
realizat chiar dacS grafica este cam aglomeratS. Totul 
poate fi imbunStSpt (upgradc-it) in joc, iar cu ajutorul 
tancului putep ca§tiga banii pe care sS-i cheltuip la bazS. 
Acest upgrade se poate referi atat la Wraith-ul pe care il 
conducep cat §i la tehnologia de construcpe a unitSplor 
adiponalc. Putep cumpSra arme noi $i chiar $i extra-lifes 
pentru urmStoarele misiuni. Fi|i atenp cum folosip 
munipa deoarece toatS munipa pe care o avep vS ajungc 
doar la un nivel, §i chiar daca suntep distrus tot nu avep 
parte de munipe nouS. A$a cS folosip mai mult Gatling 
Laser $i Limited Heat Seeking Missiles care se mai 
incarcS din cand in cand. Bineinteles cS daca dap peste 
un P.O.W.E.R.- U.P.S. vep primi toata munipa de care 
putep dispune. 

Dac3 ap prins ideea acestui joc cat de cat, va invit 



de care te love$ti la inceput, trebuie s<i clarificam unele 
lucruri: exists ni§te locuri speciale unde pop construi 
Citadele (ni$te tumuri inalte fara de care nu pop incepe 
construcpa celorlalte facilitSp: Power Factory care, 
exact ca la celelalte jocuri de strategic, ip trebuie sa 
procuri energie, AAV Factory care construie§te un soi 
de avioane de atac precum $i alte facilitap. in momentul 
in care ave^i o facilitate construita cu ajutorul teleportSrii 
din interioarul tancului putep sS le teleportap exact pe 
campul de luptS unde vS aflap. Ca la orice joc de strategic 
apari pe harta jocului intr-un cop §i trebuie sS cucere§ti tot 
restul hSrtii. in locul in care incepi nu pop construi dccat 
doua construcpi, pe langa citadcla principals. Ideea care stS 
la baza jocului este sS faci prima bazS dupS care sS inaintezi 
§i sS cucere§ti bazele inamice, baze ce odatS distruse lasS loc 
liber pentru noi construcpi. Distrugep aceste baze $i putep 
folosi locurile speciale pentru a construi incS o citadels $i 
alte construcpi (construcpi care nu le mai avep la baza 
anterioarS, §i pnep cont cS foartc necesare sunt §i Power 
Plant - urile, energia fund finitS). Tancul pe care il 
comandap este cel mai important lucru din joc: putep 
sS-1 folosip ca o simplS armS de atac (simplS este pupn 
spus deoarece dacS la inceput avep in dotarea lui doar un 
laser $i un aruncStor de rachete, odatS cu inaintarea in joc 
putep sS-i ata§ap tot fclul de noi arme) dar pnep minte cS 



sS-1 jucap deoarece merits trecut in revistS. Prin modul de joc $i 
noul gen de RTS de care dS dovadS poate face parte din topul 
jocurilor preferate de voi pe urmStoarele douS-trei luni. 
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Haideti sa intram din nou Tmpreuna Tn lumea sportului cu motor, mai precis 
in lumea sportului cu motociclete. A§adar, capul sus §i conduced bine!!! 


Firma UbiSoft §i-a dovedit de multe ori maiestria in 
realizarea simulatoarelor de conducere. Dintre rcalizdrilc acestei 
firme care au ajuns printre primele locuri in topul jocurilor de 
acest gen (FI Racing, SpeedBusters, Pod), face parte $i Redline 
Racer. Acest joc poate este pupn mai special, deoarece face parte 
dintr-o categorie care a fost mai pupn tratatd de cei de la 
UbiSoft. Asta nu inseamnd cd nu este bine realizat sau cd este 
mai slab decat alte simulatoare de acest gen. Dimpotrivd, cred cd 
poate concura de la egal la egal (amical) cu Motocross Madness 
sau cu Moto Racer 2. Vd dap seama cd o firma realizatoare de 
jocuri de calibrul celor de la UbiSoft nu putea scoate decat ceva 
de o mare calitate. Inca din stadiul de proiect Redline Racer a 
fost tratat cu toata atenpa in cele mai mici amanunte pentru ca 
totul sa iasa perfect. S-a insistat foarte mult asupra calitapi 
graficii, care pot spune este excelenta. $i asta datorita faptului ca 
imaginile din joc au fost luate din realitate, fapt care a contribuit 
foarte mult la realizarea unei grafici reunite, in jocul original ip 
puteai alege doar motocicli$tii care aveau nume diferite dar erau 
$i diferit realizap. Dar pentru a imbundtdp calitatea jocului $i 
pentru a mari piacerea de a lucra, au fost create echipe. Fiecare 
dintre echipe are propriul design care reflccta din ce colp$or al 
lumii se trage fiecare. De asemenea, s-a lucrat foarte mult la 
designul motoarelor. Acestea au suferit numeroase modificari de- 
a lungul realizarii jocului, pand cand a ie$it ceva foarte reu$it $i 
original. Superbike-urile au ni$te nume pe mdsurd care mai de 
care mai originate: CSL Lightning, Firestar X35, Tiger Shark 
sau Tiamat Edge. Bineinleles, modelele au fost inspirate din 
cursele reale. Jocul incepe prin afi§area posibilitaplor pe care le 
ai la dispozipe, adica pop sa ip alegi motorul, driver-ul sau 




echipa cu care vrei sa concurezi. A, am uitat! Tot atunci va trcbui 
sa ip alegi $i cursa in care vrei sa alergi. De ce? Pentru ca sunt 
mai multe. Personal, mi-a placut cel mai mult cursa de la malul 
marii, numita See Fall Bay. Aceasta, ca de altfel toate, este 
deosebit de mi$to $i originala. Dacd vei alege aceasta cursa, vei 
vedea ce bine este realizata apa marii $i cum valurile vin pana 
aproape de locul pe unde treci, putand sa te facd sa derapezi. Ce 
sa mai vorbim, e mi$to de tot!!! 

Atentie, curbaa...ba’ iar am cazut!!! 

Una din problemele cu care s-au confruntat realizatorii 
jocului a fost aceea de a proporpona dimensiunile motociclistului 
cu cele ale motocicletei. Dar se pare ca au rezolvat problema 
deoarece totul arata destul de bine. Ce imi place cel mai mult 
este faptul ca exista posibilitatea de reluare. A$a ca, daca ie$i pe 
primul loc, pop sa ai piacerea de a revedea cat ai fost de bun. 
Adevaratul scop al celor de la UbiSoft a fost acela de a crea un 
joc tip arcade care sa va pnd in fa{a calculatorului fara sa va 
plictiseasca. Se pare ca prin acest joc firma producatoare poate 
detrona pe regele moto-sim-urilor: Moto Racer. Spun asta 
deoarece cei de la UbiSoft au lucrat foarte mult la grafted, la 
crearea unui feeling §i a unei atmosfere de competipe cat mai 
reale, la texturd dar mai ales la crearea motoarelor $i a 
motococli§tilor. Fiecare dintre cele doud entitap sunt formate din 
aproximativ 3000 de poligoane, mai mult decat au unele jocuri in 
fundalul lor. De asemenea, s-a lucrat foarte mult la efectele 
speciale din joc. Cum am mai spus, pe malul marii pop vedea $i 
auzi valurile marii. Vei vedea de asemenea urmele de cauciucuri 
pe asfalt sau umbra motorului. Pop concura la mare, la muntc, la 
deal, pe ploaie, pe zdpadd, noaptea sau ziua. La orice impact al 
motocicletei vei auzi un strigdt de durere $i vei vede cum 
motociclistul este aruncat intr-o parte, iar motorul intr-alta. 
Motocicletele nu diferd doar din punctul de vedere al aspectului, 
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asta cu pnutul pc $a, nu este prea grea daca va mai aducep 
aminte ca avep $i frana §i nu va uita Domnul cu dcgctul pc 
butonul dc accelerapc. Radcp nu? $i eu am ras pana m-am infipt 
intr-un gard, a§a ranjind. $i asta doar pcntru cS dorcam sa aflu 
daca pot lua o curba cu doar vrco 190 km/h. Raspunsul 1-am aflat 
cu vrco doua sccundc mai 
tarziu. Asta e, trebui sa 
ma invat mintc. Una pcste 
alta, pot spunc ca este un 
joc foarte reu§it din toate 
punctele de vedere, care 
ip captcaza toata atenpa $i 
ip ofera o atmosfera de 
concurs foarte apropiatS 
de rcalitate. Sper ca §i 
voua sa v3 placa la fel dc 
mult. Oricum merita sS-1 
jucap. Poatc intre RTS-uri 
$i RPG-uri putep strecura 
§i o ora de ReJline Racer. 

Garantez ca nu o sa va 
para rau. 

TOcU ShaA 


C»en: C ursc cu motociclete 
Producator: I hiSoft 
Distrihuitor: I hiSoft Romania 
Tcl/Fax:0l/4111045 
Hardware: Pentium 166, 

16 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: \\ in 95 


ci $i din cel al realiz&rii tehnice §i prin ccea ce poate sa faca 
fiecare. Adica, difera la motoare, la marimea cauciucurilor, la 
manevrabilitate, la vitezS maxima sau la for^a de franare. S-a 
incercat ceva cu totul nou, adica combinarea realismului cu un 
sistem de joc tip arcade. Pcntru a putea juca acest joc avep 
nevoie de un accelerator 3D. Luminile din Redline Racer sunt 
extraordinare, iar umbrele create de aceasta sunt la fel. 


Dreapta, stanga §i.... 

Daca nu va place sa jucap acest joc dc la taste sa §tip ca se 
poate juca la fel de bine §i cu joystick-ul, ba chiar mai bine. 
Bineinpdes ca nu putea lipsi suportul multiplayer care face tot 
deliciul jocului. Astfel, putep sa va intrecep in retea cu prietenii 
vo§trii $i sa le aratap ca suntep $i aici mai bun decat ei. Sunctul 
motorului este superb. A§a de frumos sc aude cum toarce la 8000 
rot/min. Po^i chiar sa auzi motorul cclorlal|i concuren|i, care te 
depa$esc sau pe care ii depa§e$ti. Ceea ce trebuie sa facep voi 
este sa conducep bine, sa depa§i|i tot ce va iese in cale $i pc cat 
se poate sa incercap sa va pnep pe picioa..., adica pc §a. Chcstia 
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New World Computing a lansat la finele 
anului trecut acest pachet ca o multumire 
adusa fanilor seriei. lata-l acum §i pe 
meleagurile mioritice adus via Ubi Soft 


Heroes of Might and Magic a apSrut ca urmarc a suucesului 
nebun obpnut de RPG-urile seriei Might and Magic. New World 
Computing au adaptat un mai vechi joc al lor. King's Bounty $i 
au introdus povestea §i elementele din Might and Magic. Astfel s-a 
nascut Heroes of Might and Magic: A Strategic Quest , ap&rut pc 
piata in 1995 reu$ind sa cucereasca inima multor gameri. Din 
plicate, aparipa „fra|ilor gemeni” Warcraft II $i 
Comand and Conquer a aruncat Heroes of Might 
and Magic in umbrii. Cu toate acestea succesul 
obpnut a fost suficient pentru a impune o 
continuare. Iar aceasta nu a intarziat sa apara. De 
fapt. New World Computing, a §i prezentat 
primele realizari la E3-ul din 1996. Atunci toata 
lumea a fost de acord cS va fi un joc bun, cu toate 
ca mai existau inca sceptici. Ei, pana la urma jocul 
a aparut §i a avut un succes cu mult mai mare 
decat predccesorul sau. Heroes of Might and 
Magic II: The Succesion Wars a fost un adevarat 
hit pentru pia(a PC-urilor. S-ar putea ca acest 
succes sa fie datorat §i lipsei concurcnlei, Comand 
and Conquer: Red Alert fiind singurul joc care 
merita amintit din aceea perioada. in mare, 

Heroes of Might and Magic 11 este asemanator cu 
taticul sau, dar la o scara mai marc. Terenurile de 


au aparut magii noi, clase noi de eroi $i bineinjeles s-a mai 
cizclat un pic grafica. Heroes of Might and Magic II a fost un 
succes deplin, §i asta i-a determinat pe New World Computing 
sa contacteze Cyberlore Studios pentru realizarea unui pachet 
add-on. Acesta a aparut pe la mijlocul lui 1997 $i poarta numele 
de Heroes of Might and Magic I I .The Price of Loyalty. Cu toate 
ca nu a fost un add-on impresionant, $i-a atins scopul, acela de a 
prelungi viafa unui joc care ftcuse deja furori. Tot din acest 
motiv a fost lansat la sfar§itul anului 1995 §i Heroes of Might 
and Magic Compendium , care confine pe celfc doua CD-uri ale 
sale: Heroes of Might and Magic , Heroes of Might and Magic II: 
The Succesion Wars, Heroes of Might and Magic II: The Price of 
Loyalty $i bunicul seriei. King’s Bounty. 
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(ion: Strategic turn-based 
Prod mu tor: New World 
Computing 

Dislrihuitor: I hiSof't Romania 

Tel/Fax: 01-4111045 
Hardware: 48<>. 8 MB RAM 
Plata 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platform*: MS-DOS, W in 95 


NOTA 


Magie sau forta 

Cand am deschis cutia, primul lucru pe 
care mi-au cazut ochii a fost manualul cu 
instrucpuni, unul masiv de aproape 200 dc 
pagini. Imediat 1-am citit din scoar|*-n 
scoar|* $i nu am decat cuvinte de apreciere. 

Informapile sunt arhisuficiente, simple $i 
direct la subject, far* vorbaria atat de 
frecventa in alte manuale. Un alt lucru 
demn remarcat este faptul c* pentru ambele 
jocuri s-a realizat un singur manual, ele 
fiind prezentate in paralel. Astfel, 
diferentele dintre cele doua jocuri sunt §i 
mai vizibile. La tot pasul vei intalni frazc 
dc genul „Pop construi Mage Guild pan* la 
al cincelea nivel (numai patru in Heroes)”. 

Manualul este bine sens chiar dac* nu se 
apropie nici pe departe dc cel pe care il 
posed* Civilization II. Ca o completare a 
manualului am gasit prin cutie doua pliante 
(cate unul pentru fiecare joc) care descriu 
in am*nunt fiecare trupa existent* in joc 
impreun* cu clSdirea aferent*. $i in sfar§it 
am dat $i de ceea ce cautam, cele doua CD-uri. Primul CD 
confine Heroes of Might and Magic $i un editor de nivele, iar 
New W orld Computing au fost destul de dragup sa-1 inghesuie 
intr-un col| $i pe bunicul seriei King’s Bounty. Acest joc vechi, 
din 1991, ce rula sub DOS $i funepona doar cu tastatur* a fost 
modelul dup* care a fost creat Heroes of Might and Magic. Vei 
vedea nenumarate elemente comunc (scenele dc lupt* sunt 
practic identice). Chit ca pentru mine a fost o noutate, nu am stat 
prea mult asupra lui, dar oricum a fost un gest draguf din partea 
New World Computing s*-l introduca. Vine, vine CD-ul 
numarul doi! Cel care este poate cel mai cautat. Acesta conpnc 
Heroes of Might and Magic II: The Succesion Wars $i Heroes of 
Might and Magic II: The Price of Loyalty, sub forma unui singur 
program. Editorul de nivele este §i el prezent §i are incorporate 
cateva fi§iere care il fac inutilizabil dac* nu ai instalat varianta 
original* a jocului. Price of Loyalty aduce in plus patru campanii 
noi (The Way Home, Descendants, Price of Loyalty §i Wizard’s 
Isle), ceva eroi noi, cateva artifacturi in plus, iar in castelul 
Necromancerului pop construi acum in loc de tavern*, dark 


temple care va m*ri considerabil puterca accstuia in necromancy. 

Heroes of Might and Magic Compendium este mai mult decat 
bun $i merit* s*-l cumperi, mai ales dac* nu ai Heroes of Might 
and Magic sau Heroes of Might and Magic 11. Nu este el perfect 
dar este mult superior altor pachetc de acest gen cum sunt: 

Ultima Collection sau Tomb Rider Gold. 

(fUucU 
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inserrma un singur lucru: jocul a avut priza printre gamer-i. 
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lata un joc care la vrcmea lui era cautat $i ccrut pc intreaga 
piaja da tori t a graficii care la ora respective era pur $i siniplu 
bcstiala $i putem spune cS nici la momentul actual nu este rea 
chiar daca jocurile actuate ccr la grafica lor acccleratoarc grafice 
§i tot felul dc chestii cum ar fi DirectX. Deci are o grafica 
superbe care pentru mine cel pupn este relaxant#, placuta ochilor 
$i plina de culori vii. Aceasta combinata cu arcadele ne 
dovede$tc ca avem dc-a face cu un joc dc clasa I. La inccputul 
jocului ve|i avea parte de o istorioara care v# va punc in tema 
cu ceea ce se intampla pana in momentul in care vep incepe 
acest arcade. Prezentata sub forma unui filmulc( este destul 
de interesant# $i sub forma conpnutului dar. surprinzator \ ^ 

pentru vremea lui $i sub cea a realiziirii. Avand in vederc * 

ca jocul a aparut in anul 1995, grafica din film $i din joc 
este destul dc buna, chiar dac# este conccputa pentru 
rulare sub batranul DOS. Pe scurt, povestea lui 
Rayman este urmatoarea: in lumea lui Rayman 
domnea pacca $i marcle Proton veghea ca totul s# sc ^ 



desliSjjoare in plina armonie, dar i$i face aparipa in aceasta lume 
Mister Dark care fura Elcctoonii §i astfcl, peste minunata lume 
se a$temc nclini§tea §i acum ip faci tu aparipa pe scena ca 
Rayman. El este cel care este de acord sa fie eroul de care are 
atata nevoie lumea aceasta. 

Dar sa trecem la joc 

O mica prezentare comic# are loc la pomirea jocului. Apar de 
la dreapta ni$te maini care merg pe p&niant $i dipar in stanga 
pentru a reveni insopte de ni$te picioare la care sc adauga un 
corp, iar odat# ajuns in centrul ecranului i§i da scama ca nu are 
cap $i astfel apare capul, dupa care alearga dup# un p#r blond pc 
care §i-l fixeaz# pe cap, totul bineinfcles intr-o atmosfera 
muzicala placuta. Toate acestea formeaza personajul principal, 
Rayman. Legat de muzica trebuie sa spun c# mi-a placut, eu care 
de obicci oprese muzica in timpul jocurilor. $i inainte de a trccc 
la joc sa vi spun un lucru dc care $i cu m-am lovit: rulcaza bine 
sub Windows '95, dar fi|i atenp ca la instalare sa intrap in 
sound pentru eonfigurarea Sound Blastcr-ului §i aici sclectap 
autodetect. Vor apare pe eeran ni$te adresc $i canalc care teoretic 
nu vi se potrivese pentru placa de sunet, dar v# asigur ca sunt 
bune. Ceea cc trebuie voi sa facep in joc este ca la ficcare nivel 
(scene) sa completap un medalion care are $ase spapi 
goale. ficcare spapu este corcspunzator cu o cu$ca in 
care sunt inchi$i Electoonii. cu$ti pc care bineinjelcs 
ca trebuie s# le gasip. Gasirea lor este csenpala, 
deoarcce daca nu ap completat medalioanele nu 
putep intra in castelul unde sc ascunde Mister 
Dark. Un lucru creativ este $i faptui ca la inccput 
Rayman nu are puteri, §i §tie numai sa inearga, 
sa sara $i s# se tarasca (acest lucru il vep 
putea face astfel: |inep apasat CTRL §i 
ap#sap Down Arrow) pentru ca odat# 
parcursa o anumit# parte din joc sa capctc 
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diferitc aptitudini cum ar fi aruncarea pumnului, S 

abilitatea de a sc aga|a dc platformc, do a avea 
un pumn pcntru prins diferitc lucruri. de a ' \ 

inva|a sa fuga. dar interesanla va fi $i - 0 t \ 

abilitatea de a zbura cu un fcl de , i 

clicopter. Toate acestea sunt un dar de la , A 

Zana Betilla care ii $i explica cum sS • " 

foloseasca aceste noi indemanari. Odata obpnute, putep 
sa va intoarceti in nivelele pe care le-ap parcurs pcntru a 
descoperi chestii noi $i interesante pe care nu le-ap putut ^ 
vedca din cauza lipsei ubilitaplor noi. Da, va putep 
intoarece inapoi. deoarece meniul dintre doua nivele este 
ceva gen Commander Keen, unde intre nivele aparc toata lumea 
$i putep sa va selcctap oricarc din nivelele parcurse. Puterile pc 
care le are Rayman sunt pennanente sau temporare, ccle 
permanentc fiind date de zana, iar cele temporare fund date dc 
prictcnii pc care ii intalnc$ti in drumul tau $i care tc ajuta sa 
obpi diferitc lucruri (puncte, viep). 


Rayman’s worlds 

in lumea lui Rayman vom traversa tot felul de scene pcntru a 
indeplini misiunea cu care am fost insarcinap. iar aceste scene 
sunt de obicei pazite dc un $ef. lata scenele: 


Ii 


r care are un ac uciga§, Space Mama. 

* Cavernele 

f Este o scena care are loc sub pamant. 

w ^ Accesul se face prin magazinul extra¬ 
ct - tcrestrului Joe. Dupa ce se lupta cu 

paianjenii $i intra in atclicrul lui Joe, 
Rayman va trebui s5-§i croiascS drum printre 
^ ; stalactite $i tot felul de surprize pcntru a ajunge 

la domnul Scorpion. 
f Castelul de bomboanc 

- — ~v Aici se sfar$c$te caiatoria ta, deoarece il vei 

intalni pc Mister Dark care ori te va ucide ori il 
vei ucide (ultima variants este preferabila). El este aparat de o 
mulpmc de clovni care fac tot felul de cascadorii pentru a-p atrage 
atenpa $i a te pacali. Fip atenp. pentru ca Mister D. este foartc 
diabolic $i va inccrca in toate felurile posibile sa te omoare. 
Oldies but goldics 

A aparut sub o grafica buna intr-un an in care tocmai se 
lansase sistemul de opcrarc care avea sa tie un mare succes 
(bineinjclcs ca ma refer la Windows ’95), $i putem spune cfl fa|a 
de altc jocuri care au aparut in urmatorii ani are o interfata 
draguja care in fercastra Win-ului arata cxcelent. inca dc la 
inserarea CD-ului ip apare un meniu de instalare $i de play, fiind 
foarte simplu de utilizat avand un aulorun pc CD. Dcci este u$or 


Pad urea de vis 

Aceasta padure este un fcl de jungla, 
in care personajul trebuie sd fie atent ca 
nu cumva sa eada in mla§tina care apare 
pe ici si e colo $i sa fie atent la vanatorii 
§i exploratorii care se perinda prin ca. 
Aici cl il va intalni pe Taryzan, primul 
sau pricten (ajutap-1 pe Taryzan sa se 
imbraee §i vedep ce se intampla). $elul 
din aceasta padure este Moskito, un 
tanpir imens. 

Taramul mu/icii 

Este o scena plina dc nori alba$tri $i 
pufo$i dar $i cu tot felul de instrumente 
muzicale printre care Rayman trebuie sa- 
$i croiasca drum fara sa gre$casca vreo nota. 
Dupa ce va scapa de trompete va da nas 
in nas cu §cfijl accstei scene care este Mister 
Sax (bineinteles ca este un saxofon). 

Muntii alba$tri 

Aici locuitorii sunt ni$te stand 
mergatoare care vor inccrca sa-1 oprcasca 
pc Rayman. Printre avalan$elc de piatra 
care au loc aici, va trebui sa-1 ajutam pe 
Muzician sa-§i gaseasca chitara pierduta. 



§eful din aceasta scena va fi Mister Stone. 

Ora$ul cu imagini 

Este o scena plina cu tot felul de imagini. dar $i cu mirajuri 
care tc fac sa pierzi controlul personajului. Aceasta lumc este 
stapanita dc tot felul de creaturi parca venite din ni$te 111 me cu 
pirali sau science fiction. $cful scenei este o prajitura imensa 


de manevrat, este genul dc joc care i|i face placere sa-1 joci 
indiferent de varsta $i dc situape deoarece ip descre(e§te fruntea 
care din mai multe motive este cum este (§tip voi cum este cu 
$coala asta, mama ei de $coaia). Oricum. sfatul meu este ca, daca 
inca nu ap inccrcat un Rayman. nu $tip ce este un bun arcade. 



Gen: Strategic turn-based 
Producator: I biSoft 
Distribuitor: LbiSoft 
Romania 
Tel: 01-4111045 
Hardware: 4X6. X MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplaver: Da 
Platform;!: DOS 5.0. Win 3.1 
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Hai sa vedem ce mai barfim §i 
luna asta... Hei! la stai, acum cand 
cititi articolul este anul 1999... 
Cool! 

Pai hai sa gasim un joculej mai interesant sS vedem ce bube 
are $i poate iese §i un Fun Stuff mai intcligent luna asta. Dac& 
ma gandesc bine, au aparut o gramada de jocuri noi care mai 
de care mai buboase §i mai trei-de-ef-iesate (hehehe). Sincer 
sa fiu insS, nu-mi vine nici un titlu in cap pentru ca numai 
$coala mi se-nvarte prin cerebel. Da’ ce naiba domne’ sa mai 
a$tepte pupn cS mai are §i omul ni$te nevoi de un joc $i de 
ni$te distraepe, un party la Maria sau ceva de genul asta. 
Hmmm... hai sa vedem ce este predominant verde cu albastru 
$i cu oameni morp pe peste tot? Eu zic s5 nu v5 mai batep 
capul pentru c2 oricum nu o sa va treaca prin cap ce-mi trece 
$i mie a$a ca sa-i dam drumul... 

Fie DELTA FORCE cu tine maica! 



Acum va este clar deci, despre ce joc vom palavragi pe doua 
pagini mari $i late. Sau mai bine zis voi palavragi ca voi nu facep 
nimic altceva decat sa consumap la nesfar$it. Mai aruncap un 
ban pe LEVEL, mai va bate mama la cap, da’ tot acolo de unde 
ap plecat ajungep. A$a... hai s5 vedem cu ce se mananca Delta 
Force-ul. $i mai ales sa vedem unde este sarea §i piperul. 

In primul rand, belcaua cea mai mare este povestea care nu 
prea conteaza. Important este s§-p iei armele $i sa te duci sa 
omori tot ce prinzi in cale. Ar mai trebui sa afli ce anume trebuie 
sa distrugi cu mai multa sarguinfa ca sa Fii sigur ca acel ceva va Fi 
mult mai mort decat ceea ce este mai pupn mort prin jur. Ce mai 
este interesant prin joc este ca se pot distruge cactu§ii. Este foarte 
distractiv $i pe cat de distractiv pe atat de inutil. Cand vine vorba 
totu$i de a distruge lemnul cu care sunt acoperite unele geamuri 

de la cl&diri.nici macar o zgarietura. Sa nu m3 infelegep 

gre§it, in joc alte obiecte de lemn (§i nu ma refer la cactu§i ci la 
l§zi, mese etc.) pot Fi distruse farii nici un fel de problema. 

Curios. Acum hai sa lasam coeFicientul de inteligenpi al produ- 



catorilor §i sa trecem la AI-ul oponenplor. Ace§tia nu sunt tocmai 
sclipitori, poate ar trebui sS aib5 un beculef deasupra capului §i 
atunci cand nu gandesc sa se aprinda (dacS ar Fi s5 sc aprinda 
cand gandesc cred c5 nu s-ar mai aprinde de loc). De ce? Pai hai 
sa va explic. Vin cu elicopterul §i aterizez §i cu undeva printr-o 
larii (de§i joc de destul de mult timp, habar nu am unde se petrece 
aepunea pentru ca imi este perfect perpendicular) $i dupa ce ma 
ca{ar in varful unui deal observ doi tipi cum patrulcaza. Este noapte. 
Scot pistolul cu amortizor. Incerc sa {intesc unul dintre cei doi 
pitecantropi §i cand apas pe tragaci ratez cu brio. Nici o problema 
ca era cu amortizor. Tipii nu au auzit de unde anume se trage dar 
unul dintre ei, cel pe care-1 jintisem, §i-a dat seama ca un smoc 
de iarba a zburat de la locul lui a$a ca se panicheaza pupn §i o ia 
la sanatoasa ppand ca disperatul. Cciaialt gagiu care era cu el nu 
face nimic altceva decat sa-1 priveasca pe colegu’ alergand §i pro- 
babil sa se intrebe ce l-o Fi apucat. Eu reincarc lini$tit pistolul §i 
dau sa trag dupa al doilea... Shit! Acu’ ma intreb daca nu cumva 
am ratat intenponat. Cel de-al doilea tip o ia la sanatoasa. Ma 
enervez, scot mitraliera $i incep sa trag ca un maniac dupa 
cei doi fraieri. A$tia din urma saracii ce sa faca, se arunca 
in iarba §i stau vreo 10-20 de secunde sa se uite la mine §i 
dup-aia se pun §i ei pe tras. Presupun ca se pun pe tras ca 
oricum in 10-20 de secunde sunt deja in iad. 

Iarba Novalogic 

Hai sa vedem ce este §i cu iarba din Delta Force, in 
primul rand, inainte de a incepe sa bomban, vreau sa-i 
felicit pe cei ce la Novalogic pentru atmosfera pe care au 
reu§it sa o creeze cu acest joc care (in ciuda bug-urilor) 
este de nota zece. Deci revenind la iarba noastra... 
Excelenta idee oameni buni! Iarba! Cum credep sa se putea 


Cea mai bund dovada de transparent^. Acolo unde se 
intretaie minunata zapada cu cimentul rece al clddirii tre- 
buia sd fie un zid... dar se pare ca acel zid in momentul de 
fata a trecut intr-o lume paralela 
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evita problema poligoanelor care mai intra unul intr-altul ca 
prin Tomb Rider? Va spun eu... Cu IARBA! Pai daca era 
numai o supra fata netcda $i vcrdc care numai sugera iarba sa 
vedeti ce mcrgeam eu cu arma prin pamant de se mirau §i aia 
din joc crezand ca am de gand sa ar terenul din baza lor. Dar 
uite ca Novalogic a inventat iarba, fie ca §i sub forma de patnitclc, 
toate cgalc, §i uite a§a, cand intru cu arma prin pamant nu mai 
pot sa zic cS este bug sau ca ar pamantul pcntru c3 este perfect 
normal sa p sc acopere arma de firele de iarba. O mica problema 
la acest capitol... Acele patrafele care la inceput sunt iarba 
raman in toate nivelurile, dar i$i schimba numai culoarea, ba 
devin albe ca sa sugerezc zapada, ba maronii sugerand nisip. 
Da' zau ca nu c a$a mare problema daca jocul arata bine. 

§i, iar, §i din nou 

Ce se repeta prin joc... cam totul. De la fejele inamicilor, 
pe care-i omori $i care probabil se rcincameaza pcntru a tc 
ataca intr-o misiune viitoare la terenul pc care se da batalia. 
Aruncap numai o privirc pc harta aceea (poza!, uita-te la poza!) 
p o sa va lamuriti cum stau treburile. Acu’ eu in|elcg ca la 
Commanche se mai puteau repeta munpi $i copacii §i raurile 




Asta a§a... apropo de o moarte mai ie$itd din comun. Un 
picior in aer, arma intre picioare $i cu capul in pdmant. 
O combinatie de strut cu... md rog, vedeti voi... 


$i, deci, cu spatcle la intrarea in cort. Acum va ducep tiptil 
la u$a cortului (nu, nu trebui sa injurap ca la u§a cortului!) $i 
scoatcti pistolul cu amortizor din dotarc $i Ic faceti fclul 
celor trei tipi care stau ca pro$tii cu nasul in panza cortului 
$i cu spatele la tine. Culmea, dupa ce omori un om $i ala 
cade pe jos urland ca nebunu', ceilalp nici nu se sinchisesc 
sa se intoarca sa vada cine 1-a omorat. Prostie cu carul!!!! 
A§a... ar mai trebui sa-1 admirati §i pe gagiul din poza care a 
cazut cu fata in pamant §i daca puncp mana pe joc fip cu 
bagare de seama cand vine vorba de detalii apetisante. Eu 
zic sa v5 mai uitap la poze §i pana luna viitoare sa vedem 
ce $i cum. Pana atunci la §coaia cu noi aaa... cu mine! 

Se> 


Mai drdcie cu p&ldrie! Omul dsta e cu fata la pdmdnt sau 
ce? Ce-a trebuit ca sd-l conving? Doar un glonte in frunte. 
He he he. 


la privip voi cu atenpe harta aia... Ori am bdut eu ceva 
cand am luat poza $i vedeam triplu ori ceva nu este in 
reguld cu pdmantul ala. PSi vreti sa suspnep ca cineva s- 
a plimbat cu plugu’ §i a aranjat frumos tot terenul aia de se 
repeta a$a? 


J 


pentru ca acolo aveai mult de mers, dar la Delta Force unde 
nu ai de mers kilometri intregi puteau sa faca terenul mai 
variat pu(in. Cam in accea$i manicra se repeta cadavrele... 
aaa sa va explic. Daca stau doi tipi unul langa altul. sa nu 
va fie mare surpriza daca o sa-i vede(i morti unul langa 
cclalalt intr-o pozitic identica. Sa nu va mirati nici daca 
pute(i sa-i fraieriti ca pe ni§te copii de grading. Cum 
adica? Simplu: sa zicem ca exists un cort in care sunt trei 
pcrsoanc §i o singurS intrare in cort. Privind harta putep 
observa ca toate cele trei persoane se uita la intrarea 
cortului pe care cica o apara. Daca continuati sa fiti atenti o 
sa vedeti cS cei trei i$i intorc privirea dupa locul in care 
aud focuri de arme. Logic. Doar ca astfel putep sa va duceti 
in spatcle cortului sa tragc(i un glonte in aer (A! inca ceva 
gloantclc nu tree prin panza cortului, $i nici nu puteti taia 
franghiile care pn cortul in picioare... ccca ce ar fi excelcnt) 
a$adar ati tras un glonte §i to(i trei sc intorc cu fa(a la tine 
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Rubrica realizata de Mr. President, Marius Ghinea 


Guillemot Maxi 
Subwoofer 100 

Guillemot, cunoscutul producator de placi de sunet, 
acceleratoare grafice $i accesorii pentru jocuri pe calculator, 
are de asemenea in producpc §i o excelenta gama de boxe 
active pentru PC. Din aceasta gama. avcm la test un subwoofer, 
pe numele sau Guillemot Maxi Subwoofer 100. 

La un prim contact cu acest subwoofer am fost placut 
imprcsionat de robustetea construcpei. Un subwoofer, care 
de obicei are carcase din plastic, trebuie s§ nu „scarpie din 
incheieturi”, trebuie sa fie foarte compact pentru a face fapi 
solicitanlor la care este supus prin insa$i natura free vendor 
pe care trebuie sa le emita - frecven|ele joase. Sub aspectul 
construcpei, Guillemot Maxi Subwoofer 100 este solid §i 
compact. 

Valoarea minima a free vendor pc care le poate reda este 
de 35HZ, iar puterea muzicala a propriului amplificator este de 
12W RMS, la o impedanpi de 8 Ohm. Prin aceste caracteristici, 
chiar daca nu este un subwoofer de putcrc mare, care sa acopere 
sonor spapul unei intregi camere. Guillemot Maxi Subwoofer 
100 este o excelenta solupe pentru un birou, fiind de dimensiuni 
mici. A§ezat lingS boxele active pe masa calculatorului. 
Guillemot Maxi Subwoofer 100 complctcazS excelent 
spectrul de frecvenjc al audipei muzicalc, in zona sensibila 
a frecvenjelor joase. 



let Leader 3D 

Tot de la Guillemot am primit spre testare unul din obiectele 
melc favorite: joystick-ul. La prima infiSp§arc Jet Leader 3D 
apare fioros §i negru §i-p aducc amintc imediat de filmul Top 



Gun in care Tom Cruise cSISrea ba o motocicleta, ba un avion 
super-extraordinar, ba... §tip voi ce! De cum pui mana pe el ip 
dai seama ca ai de-a face cu un obiect bine lucrat §i proiectat 
dupa cele mai noi standarde. Imediat obscrvi c3 joystick-ul 
dispune de 2 butoane de foe, un buton de schimbare a unghiului 
de vedere, de alte doua butoane de foe, un buton pentru throttle, 

$i alte patru butoane care pot avea diferite funepi. Mai exista 
apoi dou<i switch-uri pentru turbo sau foe automat. Ceea ce este 
un lucru bun, joystick-ul Jet Leader 3D este dotat cu doua 
butoane de corectare pe axa x §i y. Maneta solida ip confera o 
nota de siguran^a §i simp imediat cum ip bate inima mai putemic 
$i mai nervos. Din pacate produsul nu dispune de o adcrenja 
deosebit de mare. Astfel, gamcml va fi nevoit sa stea mai tot 
timpul cu una din mani pe suportul aparatului ca nu cumva sa o 
ia razna pe masa. Instalarea se face simplu cu ajutorul CD-ului 
care face parte din pachet. Design-ul reu§it §i ergonomia 
aparatului ip pot asigura o via^a u§oara $i piacuta in timpul orelor 
de zbor, pardon, de joc. Fara indoiala ca acesta este cel mai reu§it 
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joystick care s-a perindat pc la noi prin rcdacfic. M-a impresionat 
nu atat dcsign-ul $i crgonomia cat faptul ca Jet Leader 3D este 
deosebit de solid construit. Poate cel mai bine construit aparat pc 
care-am pus mana pana acum. O aha caracteristica ar fi $i faptul 
ca aparatul a fost in a$a fel realizat incat poate ft u$or folosit atat 
de stangaci cat §i de dreptaci. Faptul ca e$ti stangaci nu 
reprezinta nici un impediment. Majoritatca butoanelor aflatc pe 
stick sunt u$or accesibile §i amplasatc la o distanja potrivita, 
astfel incat nu-fi este teama ca vei confunda butoanele sau vei 
apasa din gre§eala pe altceva. Sub Windows 95 aparatul a fost 
u$or recunoscut $i instalat. In plus, anexarca joystick-ului la PC 
are ca efect §i instalarca unui program care monitorizeaza daca 
joystick-ul este conectat in momentul pomirii calculatorului sau 
daca acesta funcponcaza cored. Cam asta ar fi! 


loy Leader 

$i acest produs face parte din linia Fun Acces §i este produs 
de firma Guillemot International. De data aceasta avem de-a face 
cu un pigmeu alb, daca se poate spune a$a. Mic, cochet $i 
semanand oarecum cu o cobra, Joy Leader nu ofer§ prea multe 
suprize, fund unul din acele produse care ofera strictul ncccsar: 
doua butoane de foe $i celc doua butoanc clasice de corcctare a 
cursorului pc axa x $i y. Aderenfa, de$i produsul este dotat cu 
patru ventuze in partea posterioara, nu este una din cele mai 
bune, aparatul putand ft mi$cat destul de u$or dup& ce a fost fixat 
pc mas§. in ccca ce prive$te stabilitatea lucrurile stau un pic mai 
rau. Din cauza faptului ca nu este un produs greu, cu un suport 
mare, stabilitatea este destul de mica. Maneta se mi$ca cu 
u§urinia ($i la fel intreg aparatul), insa §i distanfa pc care poate fi 
mi$cata maneta este foarte scurta. Astfel, in cazul pilotarii unui 



avion trebuie sa fi permanent atent cat de mult mi§ti mana. Joy 
Leader este in schimb un aparat ergonomic care poate fi folosit 
flra probleme atat de dreptaci cat $i de stangaci. in afara de 
aceasta, designul este destul de dragut. Din pachct lipse$tc insa o 
discheta sau un CD de instalare. Cu toatc acestea concctarca $i 
anexarca lui Joy Leader sub Win95 s-a facut u§or, aparatul fund 
recunoscut imediat dupa repomirea calculatorului. 


Turbo Station 

lata ca Guillemot nu se ocupa numai de produse pentru PC ci 
$i pentru Playstation. What have we here? Turbo Station din scria 
Access Line pentru Playstation. Ca aspect, acest produs se 
aseamana foarte mult cu stick-urile ce fac parte din dotarea 
standard a unui Playstation. Astfel, pc langa obi§nuitele butoanc 
X, Cere, Triunghi, Patrat, butoanele Select $i Start $i cele patru 
butoanc aflatc pc partea din fata a aparatului care pot avea 
diferite func|ii. Turbo Station mai dispunc de inca trei butoane. 
Acestea ar fi Set, Clear §i Slow, care pot avea in cadrul jocurilor 
diferite func|ii. in loc de celc patru butoanc de dirccfionarc 
existente in versiunea standard. Turbo Station este dotat cu un 8 
way control pad. Acesta poate fi folosit mult mai u§or decat 
butoanele. Ce putem spune altceva decat ca este foarte 
imbucurator ca producatorii sunt in sfar$it interesafi de lansarea 
pc piafa a cat mai multe produse pentru Playstation. 



Informatii: 

Producator: Guillemot 
International 

Ofertant: UbiSoft Romania 
Tel: 01/4111045 
Fax: 01/4111045 
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Mai multa actiune, mai mult 
suspans, mai multa vorbarie 
Cam acestea sunt cuvintele 
care ar putea caracteriza pe 
scurt ce se mtampla in 
aceasta aventura a lui Abe. 



Pentru mai bine de cafiva ani, lumea jocurilor a lost stapanita 
de frenezia 3D-urilor. Fiecare gamer nu visa decat superba §i 
distrugatoarea grafted 3D. $i iata ea din scnin Oddworld 
Inhabitants, o mica firma din America, anunfa un titlu 2D. Pe 
unii, aceastd $tire i-a facut sd izbucneascd in ras, indoindu-sc de 
succesul pe care 1-ar putea avea acest joc intr-o lume obsedata de 
grafica tridimensionala. Totu§i GT Interactive a facut marcle 
pas $i a riscat. A inceput o campanie de promovare a titlului $i 
atunci cand lumea s-a a§teptat mai pupn, titlul a fost lansat. $i 
culmca, a avut un succes imens! $i dacd prive$ti pentru catcva 
secunde jocul vei intelegc de ce a avut acest joc un asmenea 
succes. Prima impresie pe care o ai este cd ai de-a face cu un joc 
intunccat §i probabil sangcros. Lucrurile nu stau chiar a$a. Pe 
masura ce incepi sa inaintezi in joc constafi cd in marea 
majoritate a timpului ecranul este intunecat, dar Abe, eroul 
acestei a venturi, da dovada de un umor debordant. 



Ai naibi mon§tri 

Scopul lui Abe este de a elibera lumea lui de monstrulefii 
Glukkon. Ace§tia ii folosesc pe semenii lui Abe pentru a prepara 
un fcl de lichoare carc-i ajuta sa supraviefuiasca $i sa prinda puteri. 
In aventura sa, Abe va putea capata diverse puteri care-1 vor ajuta 
in lungul sau drum pentru elibcrarca patrici sale de asupritori. 
Printre altcle, eroul nostru va avea puterea de a se face nevSzut, 
astfel incat va trece pe langa inamici fara ca ace§tia sa-1 simta. 
Sclavii Mudokon, cum sunt numip cei de accia$i tcapa cu Abe, sunt 
ni§te fiinfe dragu|e ^i pa^nice §i ti-e §i mila de ei cand ii vezi cum 
spala podclclc $i sunt asupri(i de crcaturilc acclea ciudate $i urate. 

Abe’s Exoddus este de fapt o continuare a primei parti in 
care Abe a avut exact acea§i misiunc, de a distruge monstruletii 
§i de a elibera poporul Mudokon. Fata de prima versiune nu s-au 
adus schimbari majore. Grafica a ramas acca§i: hilar§, ingenioasa 
dar $i cu o oarccarc nota de sobritate. Nivelele au ramas la fel de 
complexe $i de bine realizate. Detaliile raman elementul principal 
pentru care a fost acest joc atat de apreciat de catrc critici. Mi^carile 
lui Abe au ramas acclca§i, insa vocabularul sau a fost un pic 
extins $i la fel §i reactiile Mudokonilor. Astfel, eroul nostru va 
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dispunc acum de frazc prin care va trebui sa-i calmeze pe 
conaponalii sai isterici sau pe cei care sufera o depresie. Pentru 
cci care nu $tiu, Abe trebuie s3 elibereze drumul catre o serie dc 
a§a numite portaluri §i apoi cu vorba buna trebuie sa-i convinga 
pc sclavii Mudokani s5-l urmeze pana la aceste portaluri. Acest 
lucre nu cste chiar a§a u$or dc realizat. Du§manul te pande$tc la 
ficcarc cotitutu §i adesca foarte multi din Mudokani mor. Dar ce 
sa-i faci, toti suntem datori cu moartea! 

Cel mai haios este cand vreun Mudokan suferS o depresie 
atat de marc incat se sinucide. Atunci s5 vezi hohote de ras! Abe 
plange da' tu nu prea te pop abpne cand vezi o creature din aceia 
explodand de inima rea. Schimburilc de replici se dcsfa§oara cam 
in fclul urmator: „Hello!”, zice Abe. Alalalt zice: „Hello!’\ 
„Follow me!” „OK!”. $i la fiecare inceput de propozipc ambele 
personaje ridica mainile §i sc privese ochi in ochi, stand a$a 
coco§ap. Ca sa alungi depresia vreunui Mudokan nu trebuie sa 
faci altceva decat s3 ape$i un buton §i Abe va scoate un adevarat 
fas dinauntrul sau $i va zambi apoi u$or in semn de pardon. 
Celalalt Mudokan se va prdpadi dc ras §i va fi gata sa-1 urmeze 
pe Abe chiar §i pana-n fundu’ ladului. 

Elemcntcle supriza din Abe’s 
Exoddus nu sc termina aici. Dc 
exemplu, Abe are putcrea dc a 
controla tclepatic o serie de inamici, 
astfel incat va putca sa actionczc 
prin intermediul acestora o serie 
de manetc sau parghii la care n-ar 
putca avea acces in mod normal. 

$i tot astfel ii vei putea convinge 
pe inamici sa luptc impotriva sancnilor 
lor. Nici nu-p mai pasa apoi ce se- 
ntampla cu ci. ii la§i s5 se m^cela- 
reasca in timp ce tu-p vezi de treaba 
ta. Fafa de prima versiune, acum 
mai exista $i o serie dc noi creaturi. 

Astfel, acum Abe va mai avea dc-a 
face §i cu a$a-numitelc monstruozitap 
Paramitcs, care sunt jumate crabi, 
jumatc paianjeni. Fleechc-ii sunt 

mici care au insa ni$te limbi imense cu ajutorul carora pot sugc 
sangele lui Abe. E un fel de mic Dracula. 

Hei yo, pe unde e ie§irea? 

A§adar, Abe’s Exoddus se contureaza ca un titlu plin de umor 
$i suspans, fund in plus sprijinit dc o grafica superba $i dinamica. 
Chiar daca este un joc 2D, nimeni nu a pus la indoiala ealitatea 
grafica §i sonora. $i daca c sa fim sinceri, tot jocurile simple ^i 
necomplicate ne fac viaja mai u^oara §i mai placuta. Oricum, 


ceea ce parca la inceput o simpla gluma a devenit acum un motiv 
serios de achizitionare. Adcsca acpunca este necomplicata §i... 
nu ma pot abtine sa nu compar toate jocurile 2D platforma cu 
Rayman, care, pentru mine cel putin, este un punct de referinta. 
Fata de titlul mai inainte amintit, Abe’s Exoddus tinde siS-l intreadS 
pc acesta tocmai prin atmosfera 
§i modul dc rcalizarc. La urma 
urmei, fondul unei astfel de po- 
vc$ti cste un clement important. 

in afara de asta, este impo- 
sibil sa nu remarei cat de bine 
au fost realizate personajelc 
§i mai ales cum a fost conturat 
§i gandit Abe. Chiar dac3 nu 
are o fata prea atragatoare, 
modul in care acesta se desfa- 
$oara §i face o serie de lucruri 
farS scrupule, il fac desoebit 
de interesant §i nu se poate sa 
nu-1 indragc$ti pana la urma. 
S-ar putea spune ca designerii 
lui Abe’s Exoddus au realizat 
cele mai interesante $i inedite 
creaturi de cand a fost lansat 
Doom-ul. Zombii $i alte creaturi de genul asta au tot aparut prin 
jocuri, insa nimic nu se poate compare cu Mudokanii sau Glukkonii 
aia nenorociti. 

intr-adevar, ealitatea vizuala a acestui titlu este deosebita. in 
plus, gamcplay-ul este in continua dezvoltare §i pc masura ce trece 
timpul vom asista in acest an probabil la o noua versiune §i o noua 
aventura a lui Abe. §i cred di cel mai important lucru care a facut 
din acest joc un succes este faptul ca mai tot timpul constati ca 
apar lucruri noi, pc care nu le-ai intalnit inainte. Asta face acpunca 
dinamica §i cu siguranpi ca acest titlu arc o viapl lunga $i o urmare 
a acestuia va fi mai mult dccat binevenita. 

Totu§i oifele negre sunt §i clc prczcntc. Mulp vor considera 
ca acest nou titlu de la GT Interactive este probabil neintcresant 
datorita faptului ca nu apar schimbari radicale. Oricum, acest 
titlu ramane un produs de ealitate in care grafica §i sunctul sunt 
incontestabil reunite. Acpunca, dinamismul acesteia, nivelele 
variate §i aflatc pennanent in schimbarc, umorul lui Abe §i 
gramul aceia de fantastic ce plute$te in jurul intregii pove§ti 
determina pe oricinc sa-§i doreasca 
mai mult decat numai s5 fie un 
simplu privitor. Astfel, nu-mi mai 
ramane altcevc dccat sa v& spun 
cd ar fi bine sa punep cumva mana 
pe el - fafa de produsclc care tot 
apar pe piafa acest titlu este 
deosebit §i merita toata atenpa. 


“TKi. ‘PwidcKt 


Producator: 

GT Interactive 

Coordonator 

import: 

Sony Overseas 
Bucharest Office 
Tel: 01/2244710 
Fax: 01/2244713 
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Inceputul unei ere... Era jocurilor 3D! inceputul unui mit 
numit Playstation §i un joc pe nume Deathtrap Dungeon 
Eidos nu §i-a in§elat fanii §i a lansat nu de mult timp un 
action 3D care tinde spre culmile piramidei. 


X 


Probabil ca ar trcbui sa inccp accst articol prin a va spunc ca 
Sony Playstation cstc prc/ent acum $i in Romania. Produsclc 
acestei firme le putefi gasi in magazinele Sony Center. 

Astfel. cei intcrcsafi vor putca gasi atat jocuri pentm 

Playstation cat $i accc-sorii pentm acesta. Deathtrap 

Dungeon cste unul din produsclc oferitc de 

aceasta firma. 5>i ce s-ar putca spunc altceva 

despre un produs reali/at de Eidos decat ca 

cstc un joc absolut bestial. Vrand parca s<» 1 

extinda linia croilor gen Lara Croft, Eidos * 

arunca pc scena jocurior doi croi. Red Lotus $i ^ 

Chaindog. care lupta impotriva Raului $i 

binein|eles ca epilogul accstei aven-turi depinde ^ 

in intregime de cat de indcmanatic $i de 

perseverent cstc gamcrul. ^ 

A fost odata ca 
niciodata... 

A 

Fang. Ora§ul Suflctelor Picrdute. odata 
numit Ora$ul Abundcn(ei. Cu mufti ani in urma * A 
intmnericul a acopcrit cerul $i Melkor, Dra- 
gonul Ro$u a pus stapanire pe intreg finutul. 

Ploile de foe §i distmgerea s-a coborat asupra 
lini^tiftlor locuitori ai orasului Kang. Melkor 
a supus oamcnii, hranindu-sc cu suflctclc 
lor $i furandu-lc averile. Apoi. de parca 
nu era de-ajuns ce le facuse pana atunci. 
i-a forfat sa construiasca un labirint 




adanc sub ora$ul Kang. Dragonul a pus apoi o muftime de eapeane 
$i a populat intreg labirintul cu mon$tri. Baronul Sukumvit. odata 
conduc&torul orasului Kang, a incercat sil-$i elibereze ora$ul de 
teroarea dragonului. A dat apoi de <ytire in toata luniea ca acela 
carc-l va suspune pe Dragon va primi drept recompense o suma 
uria$a I ()()()() de bani de aur. in primul an 17 razboinici curajo§i 
$i-au incercat norocul $i au purees in adancurilc pamantului 
pentm a infrunta forfclc raului. Niei unul dintre acc$tia nu a mai 
reaparut. Astfel, intr-o buna zi tu te hotara$ti ca e momentul sa 
iei ccva banu|i sau poate sa izbavc$ti oamcnii de Dragonul Ro$u. 

Pentm trei zile esti tratat ca un print $i ai parte de toate 
bunatiftile lumii aceleia. E$ti tratat ca un zeu $i te la$i cuprins in 
mrejele bcfici $i chefului (c chcftil cel mai tare, hai cu noi sa te 
distrezi...). $i apoi iata ca vine $i ziua in care trebuie sa pleci in 
marea ta aventura. De acum multe zile $i nop|i vei sta sa infrunfi 
toate minunile acelea diavoleiyti ale lumii subtcranc. in fa|a ta 
vezi dcschizandu-sc gura unui tunel in care domne$tc intunerieul. 

Pe m&sura ce te apropii observ i ca intrarea in 
/ tunel cstc strajuita dc doua coloane pe eare sunt 
jr seulptate tot felul dc mon$tri, de zombii, $i fiecare 
r dintre aceste figuri |ipa parca un avertisment. Chiar 

lani>a intrare te aiylcapta Baronul Sukumvit in persoana 
Ar vrand sa-fi ureze pentm ultima oara noroc. intorci 

r It § fa i a s P rc tpuftimea tacuta. Pentm ci e$ti ultima 
fir A speranta. insa pe fetele lor se citc$te clar faptul 
I' ^ - cS nu se a$teapta sa ietyi cu bine din aceasta misiune. 

La urma urmci, mufti au incercat $i mufti au 
y murit. Chiar $i Dragonul pare sa nu bage in scama 
toate acestc ineercari de a distmge acea lume 
|hA intunecata si inalcfica. Totu$i. esti con§tient ca 
e$ti putemic $i rapid $i de ncinvins in lupte. 

V in starlit, inspiri adanc aeml proaspat de 

. ^ afara. S-ar putca sd fie pentm ultima data 
"'V cand o faci. $i acum e timpul pentm a 

infrunta soarta $i montytrii din adancuri... 
i\ pentm a infmnta Deathtrap Dungeon. 

Aceasta impresionanta poveste cstc 
\ bazata pc cartea Lighting Kantasy scrisa de 

Ian Livingstone. Astfel, gameml va avea de 
infmntat nu mai pupn de 55 de tipuri de mon$tri 
. sub forma unor orci sau dragoni, mumii sau 

zombii. Jocul este complet 3D $i constituie un 
3rd person extrem dc rcu$it. Kiccarc din cele 10 
nivele sunt deosebit de complexe $i de enorme. 
Nu numai ca vei avea de luptat cu sute de 
monsytri. insa vei avea de dczlegat §i o serie de 
puzzle-uri. Coridoarcle. capcanele, temnftele $i 
Dragonul Ro$u te a$tcapta. Apare insa intrebarea: 
^ tu e$ti pregatit? 
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Bang, a sosit 

momentul... / ^ 

Aventura scrisa de Ian Livingstone a aparut 'V 

aeum mai bine de 13 ani $i a lost vandutd in pcste 
13 milioanc de exemplare. Aeum. iatd ca toata 
afacerea a prins $i o forma digitald intitulatd Deathtrap ^ 

Dungeon, in esentd, jocul pare sa mearga pe acca$i 
linic cu Tontb Raider. Difcrenja izibitoare cste insa 
camera care se mi$cd real-time asigurandu-p mai tot 
timpul o buna viziune asupra locatiilor unde te atli. La 
inceput pop alege eroul cu care intenponezi sa trcci prin toata 
povestea asta: Red Lotus sau Chaindog. Red Lotus este o domni- 
$oard (sau doanind dupa unii), destul de dragufa ca intap$arc. 
insa deosebit de feroce $i de rapidd. Chaindog este in schimb un 
mascul feroce care i-ar baga in spericp chiar $i pc cei mai nein- 
frica(i luptdtori ai tuturor timpurilor. Totu$i. dupa cum am putut 
observa pana aeum. nu exista nici o diferen(d majord in joefntre 
cele doud personaje. Nici unul nu dispune de abilitap deosebitc 
care te-ar putea ajuta in lupta ta inipotriva rdului. Este pur $i 
siniplu o chestic de gust cu cine pureezi in Marele Drum. 

inca de la inceput ip dai scama ca-p va fi foarte greu sa te 
desparp de consold. Atmosfera care te inconjoara, muzica accea 
deosebita. Chaindog tinand spada aceea imensa in mana... Totul 
te ldmure$te foarte clar asupra faptului ca ai de-a face cu un titlu 
deosebit. Oricum te-ai mi§ca, fiecare colp§or este in(esat de 
mister $i pot spune ca in Deathtrap Dungeon predomind acea 
nota de mister atat de binevenita in randurile gamerilor. 
Mi$cdrile de lupta se fac extrem de u$or $i majoritatea sunt 


Pentru a bloca loviturile adversarilor este suficient sa 
ape$i butonul de jos $i Chaindog (sau Red Lotus) va 
lua o pozipe defensive prin care se poatc apara impotriva 
tuturor loviturilor. in mod interesant, adoptarea unei 
pozipi defensive nu te poate apara in intregime. fiecare 
lovitura pe care o parezi ip aduce totu$i un damage 
i de catcva puncte. Chaindog $i Red Lotus pot fiigi 

4 $i sari. mi$cdrile celor doi croi tiind de fapt 

ascmdndtoarc cu cele din Tomb Raider, 
y r Veteranii TR nu vor intampina nici o 

dificultate in a-i manipula pe cei doi eroi. 

* ^ Odatd ce ai exersat o serie de mi$cdri. te 

crczi capabil sa te aventurezi mai adanc in 
acea lume intunccatd. 

Astfel, ajuns langa o poarta strdjuitd de mon$tri 
I de piatra observ in stanga o maneta. de care probabil 
I ca trebuie sa trag pentru a deschide poarta. Nu m-am 
in$clat. porple s-au dcschis cu un urlet combinat cu 
un scarpiit prelung. Pdtrund atent in coridorul din 
spatele por|ii $i cand dau colpil ma trezese fa(d-n fatd 
cu o monstruozitate care ma prive$te inteligent $i care 
printr-un urlet i§i anun(d intenpile nu prea prietenoase. 
Spcriat pcste masura, strung spada cu putere $i fleo$c... 
Camea sare in toatc purple. sangele improa$ca perepi 
$i monstrulepil nu mai apuca sa zica nici macar: ,.Oh. 
mama!", in limp ce violenja realizeaza pared o atmosfera 

\ comica, care place in mare masura. trebuie sa fii §i un 
mic sadic, astfel incat sa nu (i se fat'd ran de la atata 
sangc. Oricum, spre deosebire de inarea majoritate a 
jocurilor pe care le-am prins in mana, in Deathtrap 
Dungeon inamicii pot fi distrujsi destul de u$or. Lucru 
care mic personal imi da o satisfaepe pcste masura. 
Daca in Tomb Raider trebuie sd tragi in ne§tire in 
maimufe, tigri. ur$i. lei. $erpi etc. in DD lucrurile se 
rezolvd foarte simplu printr-o lovitura de spada sau 
c e I mult doud. Ceca ce lipsetjte in mod curios din Deathtrap 
Dungeon este un sistem de orientare cu ajutorul unei harp. Pentru 
foarte mult timp gamerii au lost obi$nuip ca prin simpla apdsare 
a unui buton sa li se afi$ezc o hartd pe care erau foarte u^or de 
recunoscut zoncle explorate. in loc de asta, gamcrul poatc activa 
o tastd prin care poate arunca pe jos sdgep care-i vor indica mai 
tar/iu daca a trecut prin zona respectivd. 

Din punct de vedere grafie Deathtrap Dungeon e solid. 



Astfel, gamcrul va trebui sa tie 
atent tot timpul la u$i false, 
podele false, capcanc etc. etc. 
Trebuie sa fi pregatit sd-l 
infrunp pe Dragonul Ro$u, nu-i 
u*a ? 

7ftl. “President 


spectaculoase $i te lasd cel pupil pentru moment cu gura cdscatd. 
Poate ca singura problema ar fi ca pentru a face o serie de 
mi$cdri mai complexe ip trebuie un timp fizic un pic cam mare. 
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Pentru cei dornici a patrunde tainele desenului, Tnca o 
realizare multimedia a celor de la Ubisoft vine sa u§ureze 
efortul descoperirii §i §lefuirii talenteior artistice. 


Trcbuic sa recunosc cinstit, am avut o oarccarc rcticcn|a in 
arborarca unui ascmcnca titlu de articol. Mi s-a parut totu$i ca un 
titlu scurt, penetrant, afirmativ, ar putca eventual atrage mai u§or 
pc cctitor in plasuca de propozipi pe care o izvodesc luna de luna 
deasupra scmnaturii mele. Cu toate acestea, nu mi-a fost u$or s5 
slobozesc accst titlu in pole position-ul articolului (daca-mi 
pcrmitcp aceasta incontrolabila emisie metaforicS). “Artist!". Ce 
carevasazica inscamna aceasta? Sa fie oarc raspunsul plin de 
potenta §i orgoliu al unui tin&r creator la intrebarca pe care i-o 
punc funcponarul public de la Oficiul Forjelor de Munca 
“Dumneata ce e§ti de meserie?” 

Pentru ca seria din care face parte acest program, seric 
produsa de Ubisoft, se nume$te “Arts factory". Ei nu zau, dupa ce 
produccm arta in uzina multimedia, in ce o ambalam, in celofan 
sau in pungi de hirtie? Sau dacS exists o “Arts factory”, de ce n- 
ar cxista $i o “Arts farm”*? Unde, in timpul practicii, sufletelc 
bocme ale tinerilor ce se prcgatesc a dcvcni arti$ti sa se umple de 
arome reavene, pa§unistc. Sincer, este o u§oara saritura peste un 
ponei pitic chestiunca acestor titluri lcjcr exagerate. 

Sau, poate, mai degraba din pragmatism §i buna cunoa§tcre a 
psihologiei omului zilelor noastre, s-a folosit pentru aceasta seric 
un ascmcnca titlu. Ce altceva decit industric face din arta o 
civilizape care vinde cu 70 de milioane de dolari o picture a 
sarmanului, cxtraordinarului Van Gogh?! SS mS icrtap, dar m-am 
ofuscat serios pe aceasta tcmS in ncnumarate rinduri, aflind 
despre afaceri monumentale al caror obiect au fost crcapilc unor 
oameni traip $i murip in mizcric. 

Hm, luat de valul divagapci, am sSrit la rindul meu peste 
§eptelul redacponal. Revenind la subicctul articolului, va voi 
spunc ca “Artist!” este un program dcstinat a ne introduce in 
minunata indclctnicirc a desenului. 




Genuri 

Crcatorii programului “Artist!" impart pc genuri abordarea 
desenului. Astfel, in primul ecran care apare la rularea 
programului ni se ofera posibilitatea de a alege noi inline genul 
in care vrem sS facem primii pa§i. Putcm sclccta intre 
urmatoarcle oppuni: portrct, peisaj, natura moarta, studiu de nud, 
“life drawing". 

in cadrul fiecarui gen, fereastra afcrenta are la rindul ei mai 
multe zone din care se poate face o selecpe a elementelor 
studiului. in primul rind exista un numar de opt fotografii diferite 
ce se constituie in obiectul propriu-zis pc care se vor desfa§ura 
exercipilc $i exemplificarile. 

Apoi, pentru desenarea Fiecarui model, exista o linie de icon- 
uri ce ajutS la injelcgerea elementelor ce trebuiese urmarite la 
executarea unui desen. Se incepe cu analiza modelului, prin 
desenarea liniilor importante. Urmeaza conturarea volumelor $i 
a liniilor mai de amanunt. Apoi sc continua cu liniile $i mai de 
amanunt ale modelului precum §i cu desenarea umbrclor. Se 
adauga tu$cle finale §i se face evaluarea desenului astfel obpnut. 

Importanta mi se pare prezen|a in programul “Artist!" a 
citorva versiuni ale dcsenelor executate dupa modelele fiecarui 
gen de ditre alp “cursanp” in domcniu. Sc pot astfel injelegc 
diferitele moduri de a vedea acela^i model pc care le-au 
manifestat persoane diferite. Este surprinzatoare prospepmea §i 
varietatca pc care le descoperim in fiecarc desen, trecind de la 
nivelul induio§3toarei naivitap la indrazneala §i puterca de 
analiza a celor ce dovedesc un real talent, dublat de o preocuparc 
vizibila pentru propria pcrfccponarc. intr-o buna masura, a vedea 
incercarile altora, erorile, dar $i uimitoarele scaparari de idee pe 
care nu tc-ai a^tepta sa le gase^ti la un incepator, sint la rindul 
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lor o $coala pentru ochiul atent $i sensibil. 

Pe lingS desenele unor incepatori mai mult sau mai pu|in 
ambipo§i, se aflS in cadrul fiecSrui gen citeva exemple de lucrSri 
ale unor ilu$tri maestri. Ne putem astfcl da scama ce drum este 
de parcurs, ce elemente trebuie luate in considerare cu mai multa 
atenjie cind este vorba de desen, avind inaintea noastra mostre de 
gindire §i sensibilitate artistica din epoci diferite. Alaturat am 
anexat o lists a majoritSpi lucrarilor ce pot fi admirate in cadrul 
programului “Artist!” , pe genuri. 

Chestiuni ajutatoare 

Pentru a putea sS ne perfecponSm in tehnica desenului dupa 
model, una din secjiunile programului “Artist!” se ocupS anume 
de schija rapida, oferind un mic curs de memorizare. Ni se 
prezinta fotografia unui model pentru un timp destul de scurt, dar 
suficient ca prin exercipu sa putem ajunge a-1 reproduce in linii 
mari. Apoi urmeazS o perioada de timp (pe care programul o 
masoara) in care trebuie sS executant o schi|a cit mai sugestiva §i 
semnificativa a imaginii memorate. Evident, nu este necesar a 
umple cu cit mai multe linii aceastS schi|a, ci de a crea baze de la 
care memoria sa poata completa mai tirziu ceea ce in fuga schifei 
nu a putut fi surprins in totalitate. 

Foarte interesantS mi s-a pSrut o altS secpune a programului 
“Artist!”, care trateaza nopuni introductive in problematica 
perspectives Vom in(elege aici nopunile de orizont, punct de 
fugS, convergent a liniilor, tratare prin prisma perspectivei a 
suprafejelor §i volumelor. Ni se da $i un exemplu de design al 
interiorului unei camere, respectind legile perspectivei. 

Pentru Tncepatori 

“Artist!” este indiscutabil un program interesant §i educativ. 






Lucrari foiosite ca exemple 
In diversele sectiuni ale 
programului „Artist!” 


Sandro Botticelli - Triumful priniaverii 
Michelangelo Buonarrotti - Adam 
Pierre Paul Rubens - Portet de femeie 

Francisco Zuccarelli - Peisaj 

Egon Schiede - Herbstbaum mit Fuchsen 

Jacob van Ruysdael - Peisaj cu cascada 

Paul Cezanne - Dalii intr-un vas de Delft 
Pictor japonez - Hortensii 
Auguste Renoir - Va/.a cu flori 


Auguste Renoir - Baigneuse se sechant 
Edouard Manet - Dejunul pe iarba 
Jan Vermeer - Femeie in albastru 


Giovanni Batista Piranesi - Palat.Fantezie 
Francesco Zuccarelli - Peisaj 
Camille Pissaro - Drumul de Louveciennes 
Hubert Robert - Debarcarea 


Francesco Guardi - Mica Pia{3 de San Marco 
Belloatto D. Canaletto - Templu roman 
Albrecht Durer - Sfintul Hieronimus 


cu o interfapi foarte potrivitS scopului caruia ii este dedicat - 
acela de a introduce pe neofip in arta desenului. Imaginile §i 
coloana sonora dau un plus de atractivitatc acestei realizari 
deosebite a celor de la Ubisoft. 

THtvUu* 



Producator: Ubisoft Entertainment 
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Dupa ce am prospectat tarimurile multimedia ale muzicii, aritmeticii, limbilor 
straine sau pove§tilor, ne vedem ajun§i la teme majore ale existentei §i 
perpetuarii civiIizatiei umane. De§i cu o vaga aroma apocaliptica, §tiinta 
uimitoare a geneticii va incepe tot mai mult sa-§i faca simtita prezenta in 
vietile §i sidiroamele noastre. 


Fie ca mergeam numai pina la marina sau pe jos, drumul 
cStre birou mi se parea intotdeauna un calvar. TremurStor, cu 
ochii larg deschi§i pcntru a capta cit mai multa informape asupra 
celor mai marunte amanunte (de obicei acestea fiind §i cele mai 
semnificative), ma prelingeam pe lingS ziduri precum un ninja 
speriat. Stringindu-mi pachcpriul cu mincare la piept, eram gata 
sa fac fapi oricSrei “distracpi” ce mi-ar Fi fost oferita de aparipa 
subita a uneia din entitaple cele mai folosite dc catre crcatorii de 
filme, jocuri §i cSrp de profil in general horror, thriller dar $i 
horror/thriller psihologic. Bau-bau universal modem, Mecca catre 
care se intorc cei lipsip de inspirape sau de cuno§tin{e stiinpfice 
pe care sS le articuleze in scenarii intemeiate §i cit de cit 
credibile, mutantul genetic este cimpul manos in care i$i infig 
sapaligclc, plugurile §i aparatele de discuit ace§ti {aranoi ai §ou 
bizului. 

$1 daca pe aceasta vaca buna de muls pina la epuizarea 
minplor, daca pe acest pore bun de taiat pentru Craciunul 
Ignoranplor (ar putea Fi porcul pe care il sacriFicam de sarbatori 
un mutant genetic suprainteligent? - privip-1 in ochi inainte de a 
introduce cu Fineje cuptul in beregata dinsului §i vep vedea c3 
Fiecare pore este teribil de uman cind i se apropie funia de par - 
respectind acest raponament ad-hoc, sa aFirm cS stressul ne 
transforms din oameni in supraoameni?), dacS pe acest Francis 
Ford Coppola al dansurilor populare din buric care este mutantul 
genetic se mai lipe§te §i un bile|el pe care scrie “e cu psiho”, 
atunci orice minte u$uratica este in stare sS-$i dea fustele peste 
cap in fapt ^pilbergului intaritat plin de mu§chi virtuali. 

ZSu, pe bune dragii mei, dacS minple mele ar Fi mai slabe de 
vartute, poate cS nu ar Fi departe ziua in care, vSzind cai verzi pe 
perep, a§ spune cu aerul cel mai Firesc din lume :”Vezi, draga, ca 
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au obpnut pinS la urma §i cai verzi!”. $i mi se va raspunde, poate 
cu aceea§i naturale^e, ca nu e cazul sa ma entuziasmez farS 
masura, pentru ca nuanfa nu este foarte rcu§ita, cu po^eta dinsei 
armonizindu-se mai degrabS crocodilii turcoaz de vinilin. 

Avatar dc plastic, Figura mutantului genetic intra cu brio in 
galeria fal^ilor Mesia pe care Apocalipsa ni i-a anunpit cu mult 
timp in urma. S5 Fie oare incS un semn? Vedep doar cS lista 
semnelor apropierii sfir$itului timpului se ingroa§a, dupa ce 
semnalam in num&rul trecut al revistei noastre un altul, §i anume 
slaba calitate a anumitor produse multimedia. §i in acela§i ton, 
mai mult cre§tin decit democrat, voi spune ca nu conteaza daca 
secolul XXI va Fi sau nu religios, atita timp cit patrundem in 
mileniul urm&tor cu Godzilla la brap 

Cit despre jocuri, ce sS mai lungim ideea in cappele de fin 
ale pamfletului de dimensiuni mici §i mijlocii? Este suficient sa 
spunem ca aproape toate creaturile care populeaza spapul virtual 
sint provenite din creuzetul a^a-zisci mutapi genetice. 

Se zicea despre Evul Mediu cS ar fi fost o epocS intunecatS a 
spaimelor de tot felul. Cu nimic mai pupn este §i timpul nostru, 
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un timp al spaimelor. Atita doar cS nici spaima nu mai e ce-a 
fost. Cu atitea speritori ieftine pe capul nostru, dam din spaimS 
in dezechilibru mental. Care este cu mult mai dSunator decit frica 


1/2 


= 1/2 

sSnatoasa. 

Heads 


Tails 


Noti. Afirma|ia cu “spaima nu mai e ce-a fost” este taiatS de 
mine pe conturul unei alte vorbe de duh, din acclca care 
populeaza Linux-ul. Vorba cu pricina suna mult mai bine in 
original - cam a$a: “Nostalgia nu mai e ce-a fost”. 





Din nou Zane Publishing 

• * 

. # 

• 

• • 

• • 

• 

• * 

••• 

Revenind la oile noastre cu doua capete $i cite §ase degctc la 
fiecare minS, ne punem fireasca intrebare: cum am putea alunga 
din min|ile infierbintate ale copiilor no§tri manuitori de mouse $i 
joystick cea|a care se lasa pe creierul aburit cu noliunea generica 
de muta|ie genetics? Ne trebuie un material didactic capabil $i 

1/6 1/6 

1/6 

1/6 

1/6 1/6 


versatil, daca se poate multimedia. Aici i§i aflS locul sau CD-ul 
“Genetics”, din seria Home Library a celor de la Zane 
Publishing, secpunea Biological Sciences. Acest CD este un bun 
inceput pentru cei care doresc a se inijia in istoria $i termenii 
§tiintei geneticii. Pentru ca apoi, dupa ani, ajun$i in clasa a XH-a 
$i avind in spatele lor temeinice cuno§tinlc de profil, sa poata 
declama in timpul orei de genetica, ca intr-o imensS catedrala a 
fiintei, cuvintele pline de miez ale devenirii biologice: 
“Cromozomii cliveazS longitudinal in profaza meiozei!”. Eu 
personal cu atita am r&mas din 
manualul de genetica. $i cu 
amintirea pioasS a marii martire a 
geneticii, sacrificatS de-a lungul a 
sute de generapi in laboratoare, 
micu^a Drossophylla 
melanogaster, musculi{a de o^et. 

Ajun$i apoi la virsta maturitapi, 
vep putea descoperi prin practica 
marile taine ale geneticii, dind 
friu liber incomensurabilului 
apetit pentru procreape, ce 
caracterizeazS tot ce este viu in 
lumea noastra. E cea mai simpla 
metoda de a scSpa de angoase, 
indiferent care ar fi acestea. 

Pentru ca, dupa un anumit numar 
de luni (depinde de specie) alte 
probleme sS-nceapa a-$i arSta 
dinpi de lapte. 


S Type Cells 

Heat treat or grind up broken cells 
protein, nucleic acids, etc 


-- FRACTIONATION _ 

r ♦ i 

Mix each traction separately with some R type cells 

♦ ♦ ♦ 

Lipids Piotems Rna 


♦ 

♦ 

f 

♦ 

\ 

Inject mixture into a mouse 

i 


_L_ 

1 


Lives 

1 Lives 1 


% 



Bogatul continut 


Indiscutabil, poate din necunoa§terea limbii sau dintr-o 
incSpSpnare plinS de scepticism, Gregor Mendel nu a dat crezare 
expresiei engeze$ti “as like as two peas” (echivalentul 



Albionului pentru expresia romaneasca “ca doua picaturi de ap5” 
- cu referire la ascmanare). Ba, mai mult, s-a apucat de cultivat 
mazare in gradina manastirii in care fiinpi ca monah. Cultivate $i 
mai ales obscrvate cu statistics, $tiinja care il atrascsc din 
tinere^e pe Mendel, boabele de mazare au fost inceputul, baza a 
ceea ce mai tirziu se va numi Genetica. Ale c&rei legi 
fundamentale vor purta chiar numele ciudatului cultivator de 
mazare - Legile lui Mendel. 

Pe CD-ul “Genetics” 
mai g&sim o mulpme de 
referinje bine documentate 
la diverse alte momente din 
istoria geneticii, cum ar fi 
experimentele lui Griffith 
privind transformSrile 
pneumococilor, 
experimentele de 
transformare $i fracponare 
ale lui Avery, MacLeod $i 
McCarty, sau cele asupra 
bacteriofagelor ale lui 
Hershey §i Chase. 

A§a cum ne-au obi^nuit 
deja cei de la Zane 
Publishing, §i acest CD 
respecta intru totul 
conceptul lansat de firma 

americana, cel de PowerCD. Nu necesita instalare, nici spapu pe 
HDD §i rulcazS atit pe platforme Windows, cit §i MacOS. 

Con|ine peste 400 de imagini, multe din acestea full screen $i 
mai mult de 50 de minute de prezentare vorbitS a con|inutului 
diversclor subiectc ce pot fi gSsite pe CD. 

Totodata, in paralel cu fiecare prezentare, se pot verifica 
cuno§tin|elc dobindite cu ajutorul a peste o suta de intrebSri 
interactive, in plus, in spatele acestui produs multimedia se afla 
din nou o excelenta baza de documentare, §i mS refer aici la 
American Concise Encyclopedia, ce poate fi consultata in orice 
moment al vizionSrii CD-ului, in acest scop folosindu-se $i 
instrumentul hipertextului. 

Din nou, un excelent CD multimedia vine de la Zane 
Publishing, o oferta educa|ional5 pe care cei interesa|i de mSrirea 
bagajului de cuno^tinlc al lor sau al copiilor, trebuie sS o ia cu 
seriozitate in considerare. 

7H*vuu* 


Producator: Zane Publishing 
Ofertant: MultiNct Baia Marc 
Telcfon: 062-222201 
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Andrey, Oradea 


Ce mai faceti? Binuicsc ci bine! Tocmai am 1 
reu^it sa descopar un distributor sigur al revisteto I 
l LEVEL - Sintczis Computers. La chioscunle de I 
ztoe nu reu*esc sS gascsc deca. edm, vech, (luna I 
aceasta am Lit numarul 6!U). Dupa pSrcrea mea. 
evSa voasL es.e cea mai buna revis.a de joeun 
pe calculator. CD-ul vostru contine'cele mat not ?t 
I mai hune demo-uri. V* citesc retfista inca din 

ZaXsS-ie) 5 i credit monu-roase pe ] 
I langa ea! I to pare doar rSu cS in numirul d 
I noiembrie 1998 nu au apart,. nie, ctoi« ~ 

| concursuri. in schimb. ascultarea deu cu posterul 
I mi se pare foarte buna (avand m'^rcu 
I rcviste nici nu publica a 5 a ceva '‘“V’, 

I intrebare: voi de ce nu punep chcat-uri pe C D. 

I Alte reviste pun (cam multe insa), accsta fund 
I toguto to punc. forte. (...) Eu ,i colegul meu ^ 

I de banca suntem singum carora le place f* -O p 
I io the next LEVEL, aceasta punandu-ne in baia 
I Le. aratatorului colegilor. Nu top. vep pune 

I vreodata pe CD demo-ul de la Tibenan Sun. 

I Promite mult $i cred ca unii colegi 51 -ar schtmba 
1 narerea cand l-ar vedea! DLH-ul l-a(. mat putea 
I nunc inca o data pe CD, pcntru ca eu numarul 
I din octombrie nu l-am vazut nica.en (cu tot cu 
I jocul full de pe el). Oricum, va fel,c 1 'P®"'™ , 

I marca expansible pe care a(i avut-o de la nr.l 
I pana in prezent! VS salut §i- - 

1 P.^ Don^forget to... JUMP TO THE NEXT 

I LEVEL* 

I YOU’RE SO COOL(EVEL)! 


Servus! 

Ma bucur ca ai scris! Scrisoarea ta 51 poza c_ 
se alia pe ea sunt super cool. DLH-ul se atta pi 
CD-ul din numarul de decembne $. d av ®" 

I numarul asta. A, a ca. pariial am reacWa. P«*)ema 
ta' in ceea ce prive 5 te colegn, lasa-i in durerea lo 
F cel mai bine! Se vor trezi §i ei intr-o buna zi. 
Mullam- pcntru felicitari $i intr-adevar: Jumpto 
I the Next LEVEL! Atat in via|a cat 51 la urmatora 
I LEVEL de februarie! 

I Bai! 


Mure§an Bogdan, Baia-Mare 


Hello! 


$i inc§ o data Hello LEVEL World vs - 

Ma semnez ca Bogdan the LEVEI fan q ' § ' mtez c5 aveJi un nou fen al revistei 
I cantata in DEX la^uvan^ reu.ta (ar 3 

de spec,ah.ate. Ma adresez ..domniilor voastre" cu' S “ me,l . do,a ' i ' Ssla da matA 
,mi vep *Pundc. Daca ave|i ceva spioni I' lnlreb3ri cu spem^P 

rf^va centre de difuzare a jocurilordb, ,^ "17?' V ' a? ™« a *pune|i 
punt pe cale sa apara. deoanx c . daca cumperi toS f"?* 5311 cel P"t'" dad 
. daca se poate 5 i daca sunteti inform-,** ^ * 3l ' Ceva ('"tdegeti, nu?). 

S' pre|ul informativ al iocului s a ? *’ 3,1 pulea ln ' r °duce la LEVEL Data 
, j “ Ur "c cl vor aparca "'*1 f*- Daca nu Ja 

J pehtru a nu mai avea scrisori ca ale excelemd I A p CS »! 0t m, " am 84,118 aminte - 
I care exists strada Jepilor va recomand cl f? C Enache Geor g e di " ora$ul in I 
copertei „Nu acceptap revista aTcD m 7 ^ PrecizeazS CH,P down-ul 
dumneavoasira ..Inters peLanl^u .otiLo^n'i^ ' rebuis * * 
inainte dc a incheia: ar putea sa mai ana, 7 ,' ° 5I . 0, A? mai avea 0 intrebare I 

LEVEL din cand in cand? ‘ P 5 Un sup,lme nt sau chiar un almanah I 

' Al vos,ru Bogdan the LEVEL fan! 


Hello there! 

I mbrici Fun s,ufTnu o 

I ad ccaral haos in Romania 5 i-„ intreagaTume O J " Bamen to ldei * ar lc ?' un 
I profcsor ' care "-au nici o vina daca voi suntettohf 777 *?"' impu 5 ca l i to bie|ii 
I matematica. Firmcle UbiSoft, Best Computer! .Su* calcu l a loare ?i nu de 
joeun. Tcleloanele lor le gase S h m revista Preturto ^ SU "' CC ' e Carc dis,rib uie 
nu le stim, dm cauza ca nu estc nimeni care sa le H . L PU ' em publica P en 'ru ca 
I a ' a cu IQ o sa o puncm undeva inir-un coll sa atran 7 m n | bU,e ^ ' 3 n0 '' P ° a,C ches,ia 
cu o re vls ,a „dotata", nu cu un ministru P ohah , 7 7" a,e " ,ia CS au de ' a face 

ed.|n spec,ale numite LEVEL Special suna bme ha" V ° m CeVa 


Robert Kovacs, Petro§ani (Hunedoara) 

Salut oamenilor! 


articor' H CS,e gCneral buna ' dar 35 vrea 83 vS r °8 sa mai publicati 

a irssr-- 

al HC §i care nu vrem neaparat jocuri care sa sdbata fum din 3 Df x P ul 
nostru c. suntem mult mai atra § i de .oac^gre s 5 ne 7 , , 

ore imregi, pana P arin,ii ineep sa slrige^etgleajf ca el o»^" S?7„ca 
ceva: va rog sa pune,i pe CD * oferte de produse de la dLll iLLJ 
calculatoare dm Bucuresli dar si din provincie - atat harHjir dl ” 

totem 5 i noi sa fim la cur,X*u preiuL '“ ** 
^-un upgrade jAisti, vei face publicla.e la ^ZfE'o 
IHK 7 dC V# "“' 81 ne ve ' j informa 5i to noi). 
sper cLeX^™' W.P* Care inlr °dus in revista; feliciiari si 
sper ea ve„ inmoduce^i n, 5 le nivelurito,,' no, pent™ joeurile eele mai juLe 


Servus! 1 1 * 

lor In ce'nriv^^i 03 ne " ai SCFiS b ‘ ne ' ai intrat in ^ndurile LEVEL-isti- 
■ • . P V W° b,ema la raspunsul este simplu: Review Snecial este § 




94 


Level - lanuarie 1999 










Marius S. - Timi§oara 

Catrc Mister Postman, 

Este prima oara cand va scriu, deci pupna in(elegerc. Prima oara cand am cump^rat un LEVEL a 
fost cel din ianuarie ’98. Imi pare rau c8 trebuie s§ va spun, dar revista m-a dezamagit, chiar dez- 
gustat uneori (cuvinte fara rost, bombastice, uneori chiar vulgare). Mi-am spus c5 niciodata n-o voi 
mai cumpara. Dar iata ca am cumparat §i pacatuit in cele din urma cu numarul din octombrie ’98. Cu numarul 
din noiembrie am recidivat. 

Pe scurt, este un salt imens. Dar nu v-o luap in cap, este un bine, ins5 nu un excelent. F^icitan 
sincere pentru articolul Efecte tridimensionale. De ascmenca pcntru rubricilc Flash, First Look $i Preview. 
Trebuie sa recunosc, ealitatea informapilor, a limbajului $i a revistei in general, a crescut uimitor! 

Sugestii, intrebari: 

- nu §tiu daca voi fi in gsentimentul majoritapi cititorilor, dar oare nu ar trebui sa existe mai 
multe Preview-uri decat Rlview-uri? Sigur, exista nostalgic], ins3 eu crcd rii ar trebui s§ privim mai 
mult spre ultimele noutap. 

- am cSutat nu de mult pe Internet „www.level.ro” de mi s-a aCqt. Pe cand un site al vostru? 

- includep vS rog, dacS se poate, un articol mai detaliat despre acceleratoarele 3D. Ce putep spune 

despre ultima bomba a celor de la S3: S3 Savage 3D (8M)? V 

- apropo de acccleratoare 3D. Ce m-ap sfetui sa aleg intre 3Dfx Voodoo §i i740 pt. jocurile 3D? Sa 
nu-mi raspundep Voodoo2 (ma gandesc §i la prep)! Am infeles ca i740 este pupn mai lent, dar 
ofera o claritate mai buna a imaginii. Ce compatibilitate are i740 cu ultimele jocuri 3D? 

•0 pe cand un articol detaliat despre AOE2? Dau demo-uri: AOE2, C&C, Dune 2000? 

• 1 de multe ori am citit expresia , jocul anului”. Faceji un tabcl sa $tiu $i eu care a fost jocul 
anului din ultimii ani? Oricum, pt. mine. Fallout a fost $i ramane inca cel mai bun joc pentru PC, dar 
nu a§ dori sa riiman „ignorant” in ceea ce prive$te jocului anului! 

Succes §i sper sa nu ma dezamagip in a§teptari! " ^ 


apdt 


Salut Timisoara! 

Ce facep fraplor, cum va mai merge? Ma bucur ca ai observat saltul calitativ pe care 1-a fap 
revista $i-mi pare rau ca nu a fost de la inceput a§a. Uneori avem mai multe preview-uri §i mai pupnc 
review-uri, alteori invers. Totul depinde de cum se mi$cS $i piaja jocurilor. Structura revistei depinde 
in marea ei majoritate de cum primim ve$tile, informapile de la producatori. $i oricum, rubrica 
Review vorbe§te despre jocuri care nu sunt deloc vechi ci care tocmai au fost lansatc §i care se afla 
la ora publicarii revistei proaspete pe piaja. Probabil ca va exista un articol despre acceleratoarele 
3D, respectiv un test in toata regula. Despre ultima bomba de la S3-nu pop sa-p spun nimic pentru 
ca nu am vazut-o la lucru. Probabil ca are calitate! Toate jocurile 3D care folosesc o anumita tehnologie 
pot rula pe acceleratoarele 3D. Astfel, ip rccomand ealduros un Voodoo (acum nu se mai produce 
decat numai Voodoo2). Eu zic sa mai a§tepp s3 scada un pic prefurile la Voodoo2. Am facut despre 
AOE un articol de toata frumusctca. Jocul anului este ales in funepe de multe lucruri, dar cel mai 
important factor este cel al vanzSrilor. Accst element reflecta interesul gamerilor manifestat fa|a de 
un anumit joc. Este adevarat, jocurile care au pref mare (gen X-Files, Black Dahlia etc.) - prepil 
acestora datorandu-se faptului ca sunt jocuri care nu au mai pupn de 5 CD-uri - nu pot fi apreciate 
decat de noi $i catalogate drept jocurile anului sau RPG-urile anului. Evaluarea lor se face in funepe 
de ni§te criterii stabilite de noi $i care incearca pe cat posibil sa analizeze cat mai multe elemente 
ale unui joc intr-o maniera obiectiva. Probabil ca o sa avem un tabcl cu jocurile anului. Dc$i este 
foarte greu de realizat! 

Servus $i pofi fi sigur ca n-o sa te dc/amagim! 




Luke - Bucure§ti 

Hi! 

Sunt studentul Luke din capitala 
§i va bat la cap juma' de pagina. 
Deci scurt §i la obiect: 

Critica: Reparap problema cu 
background-ul dc la anumitc articolc 
(ex: Wizardry VIII, Resident Evil) 
c5-mi mor ochii ca sa le citesc. 

intrebare: Care e data oficiaia 
de aparipe a Carma 2? 

Noutatc: Am dat de Voodoo §i 
mi-am luat. Voodoo rules! 

Sugestiel: Ceva articole la 
Tools despre a programa o placa cu 
accelerare 3D. 

Sugestie2: Punep cerinfele la 
demo-urile de pe CD in revista. Till 
the next time! 

P.S.: By the way: LEVEL is the 
bigger and the best, better than the 
rest!!! 

P.P.S.: Acum am K5-100, dar o 
sa-mi iau un K6-233. Trebuie alt 
cooler sau e bun cel pe care-1 am? 

Salut! 

4 Critica am luat-o noi mai dcmult 
la cjuno§tin(a §i am navalit peste 
tchnot«dactor furiosi. A spus sa nu 
ne enervfim ca intenponat a bagat 
fundalul alaCa sa va chiorafi §i voi 
mai bine la revista nu sa trecep a$a 
de repede prin ea. Carma 2 a fost 
lansat Voodoo,.rules! O placa 3D 
nu se poate programa - eventual 
sa faci oeva programe care s& ruleze 
pe acccleratoare grafice. La ce te-ar 
ajuta sa ai cerin|elc demo-uri lor in 
revista? Cu primul P.S. sunt de 
acord! La al doilea ip raspund 
ca bine ai facut ca p-ai luat un 
K6-233. Nu-p trebuie alt cooler! 

Pe curand! 


Pana Liviu Robert — The Conquerer 


Salut! 

ninit SCT "‘ Pe . WrU f rima 0ar5 (VS Pr ° mil C5 Va fi 5 ' Ullima) ' MS numesc ■ RoberI The Conquerer ;i vreau sS va spun ca nu v-am mai sens 
P " a a “ pe " ,ru eS '.". n,c ‘ cu nu 5 '1 U ' Dar sa lerminam cu palavragcala 5 i si trecem la lucrurilc dc la nivelul urmator. O sa inccp prima mea 

T u ar f CS Su "! ceva gre5cli de ,ipar ' iar a doua cri,ica ar 11 joonnlc cxlrem dc crctine care sc baga pe CD. 

Vreau s4 $tiu $1 eu (ca simpIS mforma|ic), cine naiba hotara$!c ce jocuri si fie introduse pc GO.Eu sum dc pSrere ca cilitorii (adica noi 

virsul^d LE^LICM^ “T 't'T bU " a (Cred Cu) deSprC rCvis,a LEVEL ' Sunte ' i P^ncpal.i responsabili ai raspandirii 

, EEVEE '? M ( ntcmalional Game Magazine). O sa spune(i: „Cum a 5 a?" iar eu o s3 vi raspund „Asa bine" pentru ca fiecarc earner care 

bac I.n TVA 0 5 * ' Um V " l0arC » ^ Dar «-' a cazuri 5 i mai grave cJfSVa si cun^cTc r^vVsm * S T 

aceasta clle ca 81 ”" d 'r Conatruc,or - ai>a c5 P° zi ce lrec ^ LEVEL IGM castigl tei^n. Cq parcre dc rau penfru toata |ara!anun( pe 

Numai bine! 

Salut! 

Ma fratele meu, cu grc S elilc dc tipar sunt perfect dc acord cu tine. Sunt! Da’ in ceea ce prive 5 te CD-ul as fi in stare sa tc halesc nentni ce ai 
spus. Da pe cam ce-„ place sajoci? Tetrix, table, gloan,e.- Nu 5 tiu cum sa-,i spun, da' ce vezi tu pe CD-ul nos.m stnTcfecuv ccTc mdno, 

de pr^Xri a z'cl ca U C^ 0 ulc n nasoa Ul daT IC f, ^ \f to C ' ! ' nSCamna c3 nu l " ilu P l5cu ' dc " ici « uKimilc titluri lansatc 

Gem^WuTalt7 e ,f.n,?e n — ' r' “ parcre T CSprC dcm °- ul TR3 din numSrul « a > a ? $' *sla e tot prostie? Da' Heavy 

Gear . Plus altele 51 a tele. Daca ai vreo plangerc, tnmite-o la comajiduirca celor dc peste hotarc. Asia ne dau, asta puncm Daca ar fi sa 
hotarap voi ce demo-uri sa punem pc CD... Cred ca atunci af ie 5 i untD mutant! 

vod'ded'vims^mure^ifpotfscipqq oriccdfivdrus ^lua ,0aS *^ " da ‘ ^ VirUS nUmi ‘ LEVEL ' GM ' CheS,ia naSOalS e cS e 
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SCRISOAREA LUNII! 


2 Stupid Dogs - Bistrita 

Cerere 

- « s sr; ggzssssoor *;t" ~ 

VS mulfumesc anticipat. 

Semnatura 
(doua labe de caine) 

1 SSSSSS5£SS«r- 

punem de-un fan club? M* p«i viceprc^ime? ? a " e 8enim ' Ce Z ' Ci ’ 0 

I :HSS?£S"« 

;szr- * f ” « xzzs.’ 

La revedere $i pe data viitoare, HAM, HAM’ 

2 Stupid Dogs 

Hi! 

skSSSKSSssSS£ 

=J=HS=iip- 


Antonesei Timotei akka Game Boy 

Hello Redacfie Level! 

Sunt Antonesei Timotei akka Game Boy. Ma bucur ca a 
dat Domnu’ in|elepciune la oameni atat incat sS inventeze 
$i e-mail-ul. Aici in Suceava revista dumneavoastri e in top-ul 
celor ce citesc reviste ce conpn CD-uri... Nu demult mi-am 
procurat sau mai bine zis, mi s-a procurat o placS 3DFX 
VOODOO 2 iar jocurile de pe CD-urile dumneavoastrS 
aproape toate suporta 3Dfx...Pot sa spun c5 i-a|i intrecut 
cu mult pe toate celelalte reviste de specialitate din tara... 
top fanii din colpirile tarisoarei noastre apreciaza acest lucru, 
a$a ca... pnep-o tot a$a! Dac5 prim ip scrisoarea mea va rog 
sa-1 anunpip pe domnul ‘Sergio’ ca am o oferta deschisS 
pentru el la un joc in rejca cu Starcraft prin conecpa 
modemurilor... 

Eu fac cinste... 

Salut! 

Sergio te saluta $i el dar din pacate nu prea mai are el timp 
acum de joaca-n re^ea. Salutare la toata Suceava! 

Bye! 


MAX - Timisoara 

Ciao Sergio, 

Motto: ‘The most stupid , irrational and sick 
game that was never concepted.’ 

M-am tot gandit la chestia ‘aia cu concursul 
de la Fun Staff §i mi-am zis dao-ncolo, fie 
ce-o fi, va dau $i vouS un “pui” ca azi mi-a 
fatat mintea unul. $i iata-1 pe tava gata pen¬ 
tru devoratorii LEVEL. CicS jocul meu se 
cheama “Karmageddon-3” $i e tare de tot 
dupa cum suna $i titlul. Dcsigur i-am 
schimbat pupn scrierea ca nu cumva sa zica 
ceva cei de la Stainless Software despre 
drepturile de autor, incalcarea numelui $i 
alte chestii... $i acum sa revin la 
oaia mea pierduta. Dupa ce intri in joc §i ip 
apare numele jocului sens frumos $i cu tot 
felul de efecte speciale, apare $i numele 
firmei producatoare impreuna cu toate cele¬ 
lalte §mecherii, iar pe cand credeai ca pop 
juca $i tu mult a$teptatul joc... zbang... ip 
trante§te in faffi un film... giga-mega-extra- 
cool de pici pe spate, in sfar§it, transpirat 
dupa un asemenea efort selectezi din meniul 
principal NEW GAME $ra§tepp ca doar 
vezi scrie: LOADING... Dupa un timp i|i 
apare mesajuftOADING COMPLETE* 
imaginea se innegre§te, urmata.de un aft 
mpsaj: PRESS THE ARROW ReVs TO 
PLAY THE GAME. Tu gamerul ape§i pe 
taste bucuros ca incepe jocul, iar apoi » 
constap cu dezamagire ca nu s-a intamplat 
nimic. Imediat dupa aceea ip apare sens 
marc pe tot ecranul: YOU ARE THE 
WINNER!!!...WOULD YOU LIKE TO SEE 
THE REPLAY? 

HM! 

OK! 

PA! 
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Tobo§aru Toma-George, Oradea 


Am 20 de ani, sunt student la drept, cSsatorit nu de mult $i cel mai important lucru: 
sunt un gamer inrait. 

E pentru prima data cand va scriu $i sincer sa fiu, pentru prima data cand cumpar 
revista LEVEL. Trebuie sa recunosc ca e cea mai „Dinamita” revista pe care am citit-o. 
Nu exista nici un BUG, nici o gre§eaia de tipar, e traznet aranjatu’ in pagina, comenta- 
riile pe care le facep despre un joc, CD-ul e plin de suprize, la care sincer sa fiu nu ma 
a$teptam. E singuru’ CD (credep-ma cu adevarat) la care mi-au mers toate jocurile, de$i 
am un Pentium la 166. Ce mai, suntep cei mai tari! Dar gata cu laudclc ca vi-o luap in 
cap. A$ avea §i eu cateva intrebari daca nu cste cu suparare. 

1. Se poatc cumpara dft la voi jocul Oddworld Abe’s $i daca da, la ce prel $i cum pot 
intra in posesia lui? 

2. Data exacta a lufC&C: Tiberian Sun? 

3. Putep sa-mi spunep cum apare re vista LEVEL? 

Eu acum inchei aici, nu inainte de a va promite ca voi cumpara LEVEL de fiecare 
data. 

Jinep-o tot a$a!!! V 

Salut! 


• U 


Servus! 

Mai, in primul $i-n primul rand sa fie intr-un ceas bun $i sper sa ftp fericip o viapS 
intreaga. Totu$i nu crezi ca te-ai cam grabit un pic? Anyway, ma bucur ca-p place revista. 
Totu$i, tin sa-p spun, ca e§ti primul care a remarcat ca nu prea avem gre$eli de ortografie. 
Majoritatea spun ca avem o tona de gre$cli de ortografie! CD-ul p-a mere super! Asta-i 
bine! Din pacate noi nu comercializam jocuri. A§a ca va trebuie sa te interesezi pe la 
ceva firme care distribuie jocuri $i eventual sa dai ni$te telefoane pe la MultiNet sau 
Ubisoft. C&C: Tiberian Sun va fi probabil lansat prin ianuarie-fcbruarie. A fost amanat 
pana dupa Anul Nou! Revista LEVEL apare cam prin zilele de 24 -25 ale lunii. Adica, 
numarul de ianuarie iese pe piapi in jurul zilelor de 24-25 dcccmbric §i se poate gasi pe 
la toate chio$curile Rodipct sau cele de distribupe a ziarelor. Sa spcram ca §i acest numar 
p-a piacut la fel de mult ca $i celelalte. Un singur lucru a§ mai avea de spus, atat pentru 
tine cat §i pentru ceilalp cititori, §i anume ca-mi pare niu ca raspunsurile la scrisori apar 
a$a de tarziu in revista, insa acest lucru se-ntampia din cauza datci de trimitere a revistei 
la tipar. Oricum, cu speran|a ca nu vep face prea mare caz din aceasta mica problema 
nu-mi ramane de fScut decat sa-p urez succes in viapi §i sa tc strecori ca pe§tele in noul 
an. 

Succes! 




Ne-au mai scris: 


Voican loan Laurenfiu - Buzau 
The Pskico-Gamer - Bucure$ti 
Suciu $tefan - Pite$ti 
Jitariu Daniel - Bucure^ti 
Pana Liviu Robert - The Conquerer 
Marin I. Valeriu - Ploie$ti 
Mure$an Bogdan - Baia-Mare 
Tonuf - Cluj-Napoca 
Despina Gicu - Slatina 
Horza - Bucure$ti 
$erban Ovidiu - Sighetu Marmapei 
Dobra Georgeta - Slatina 
Dreve Adrian - Cluj 
Cristea Alexandru - S.A.I 
Adrici Vlad-Alexandru - Pite$ti 
Necula Teodor - Tecuci 
Mu$at Adrian - Bucure$ti 
Oehiana Marius - Vaslui 
Leasa Cataiin-Andrei - Pite$ti 
Baian Adrian - Rm. Valcea 
Dumitriu Lucian - C onstanta 
Marina Flaviu - Satu-Mare 
Marica Dan-Mihail - Braila 
Olaru Nicolae - Ploie§ti 
Stanescu Gabriel - Ploie§ti 
Marica Dan-Mihail - Braila 
Verioti Mihai - Constanfa 
Moro$an Adrian - Gura-Humorului 
Maier Traian - Rm. Valcea 
Rus Victor - Bucure$ti 
Baian Alin - Craiova 
Rogea Radu George - Oradea 
Popa Tudor Florin - Alba Iulia 
German Mihai - Bra$ov 


s 


Coperta pentru 
carcasa CD-ului. 



Hotline 


Pentru a ne pune intrebari ne gasip 
zilnic la sediul redacpei intre orele 13.00 
$i 15.00. Sunap la urmatoarele numere 
de telefon §i cerep cu unul din redactorii 
revistei LEVEL.068/150.886; 068/ 
153108. 

Sugestiile $i propunerile dumneavoastr& sunt 
bincvenite! 
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CHIP 




Inoercati sa va imaginatl c© s© va tnt&mpla p©st© exact 1 an 


Ju 
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Calculatorul dumneavoastra va fi cam „dezorientat”, nu-i asa? 


TIPS&TRICKS 


hardware 
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Desktop 


RoOactito 


Satan 
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Communicator 4 5 




Navigator 4.08 
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email 
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3 Old 


Calypso 


Transsofl 


Control 


Cat 2 7 


vn monitor 
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Eudora 


Netscape 


Messenger 4.5 


Numarul de ianuarie al revistei te asteapta deja la cel mai apropiat chioscl 






















